




คํานํา 

 ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (สําหรับครูผู้สอน) นี้  เป็นเอกสารหนึ่งในชุดการจัดการเรียนรู้                  
ในโครงการจัดทําสื่อ 60 พรรษาของสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี ซ่ึงชุดการจัดการ
เรียนรู้ดังกล่าวจะประกอบด้วยชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(สําหรับนักเรียน) ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) มี 5 ชุดคือ 

- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
- ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มบูรณาการ 

ในการนําชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) ไปใช้ ครูผู้สอนต้องศึกษาคําชี้แจงท่ีเขียนไว้
ในส่วนหน้าของแต่ละเล่มอย่างละเอียด เพราะในคําชี้แจงจะกล่าวถึงส่วนประกอบของโครงสร้างเนื้อหา    
แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อ แนวทางการวัดผลประเมินผล สําหรับผู้เรียนแต่ละกลุ่มตามธรรมชาติของ
กลุ่มสาระการเรียนรู้นั้น ซ่ึงจะช่วยให้มีความรู้ ความเข้าใจและสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้บรรลุผล    
ตามตัวชี้วัดท่ีหลักสูตรกําหนด 

หวังว่าชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (สําหรับครูผู้สอน) นี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้และส่งผลต่อการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนขนาดเล็กท่ีมีครูครบชั้นและครูไม่ครบชั้น 
ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ ครูอาจารย์และทุกท่านท่ีมีส่วนเก่ียวข้องในการ
จัดทําเอกสารชุดนี้ ท่ีสามารถนําไปใช้จัดการเรียนการสอนในสถานศึกษา ได้อย่างมีคุณภาพ 
 
 
 
 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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สารบัญ 

 เร่ือง                                                                                  หนา 
 
 สารบัญ             ก 

คําชี้แจง                                                                                                 ข 
การจัดกิจกรรมการเรียนรูบูรณาการ                                                                ๑ 
มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด                   ๓ 

 ลําดับแนวคิดหลัก           ๗ 
 โครงสรางแผนการจัดการเรียนรูของหนวยท่ี ๖                                                    ๘ 

หนวยยอยท่ี  ๑  ทองไปในโลกกวาง       
            ใบสรุปหนาหนวยยอยท่ี ๑                                                                ๑๑        

โครงสรางหนวยยอยท่ี ๑                                                                  ๑๓ 
  แผนท่ี  ๑   เรียนรูอุปกรณคอมพิวเตอร       ๑๕ 
  แผนท่ี  ๒   คอมพิวเตอรนาเรียน             ๕๔ 
  แผนท่ี  ๓   ขอมูลรอบตัว                                                                 ๘๓  
  แผนท่ี  ๔   รูจักใชโปรแกรม Paint                 ๑๐๘ 
  แผนท่ี  ๕   เรียนรูโปรแกรม Paint                ๑๒๘ 
  แผนท่ี  ๖   สรางสรรคตามจินตนาการ              ๑๔๒ 
                     สรุปผลการประเมินหนวยยอยท่ี ๑                                                    ๑๖๘ 

แหลงท่ีมาของเอกสารอางอิง                                                           ๑๗๑ 
 หนวยยอยท่ี  ๒  สูเสนทางเศรษฐี                          
                     ใบสรุปหนาหนวยยอยท่ี ๒                                                             ๑๗๕ 

โครงสรางหนวยยอยท่ี ๒                                                               ๑๗๗ 
  แผนท่ี  ๑   เพ่ิมพูนปญญา                     ๑๗๙ 
  แผนท่ี  ๒   คนหาลูทาง                           ๒๒๔ 
  แผนท่ี  ๓  สรรคสรางผลงาน                                                          ๒๔๐ 
  แผนท่ี  ๔   ประสานความคิด                       ๒๕๕ 
  แผนท่ี  ๕   ประดิษฐของเลน                     ๒๗๑ 
  แผนท่ี  ๖   ทําเปนของใช                       ๒๘๒ 
  แผนท่ี  ๗   นําเสนอใหสาธารณชน                ๒๙๒ 
           สรุปผลการประเมินหนวยยอยท่ี ๒                                                    ๓๐๘ 
  แหลงท่ีมาของเอกสารอางอิง                                                           ๓๑๐ 

ล�ำดับกำรน�ำเสนอแนวคิดหลัก

กำรเรียนรู้ที่ ๖

ผลงำน



ข  

 

คําช้ีแจง  

 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖ เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑-๓  เป็นการจัดการเรียนรู้บูรณาการ

ระหว่างวิชาโดยมีกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นแกน และบูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศและกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ใช้เวลาเรียน ๓๙ ชั่วโมง
ประกอบด้วย ๒ หน่วยย่อยคือ หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง มี ๘ แผนการจัดการเรียนรู้ ใช้เวลาเรียน ๑๙ 
ชั่วโมง และหน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี มี ๗ แผนการจัดการเรียนรู้ใช้เวลาเรียน ๒๑ ชั่วโมง ประกอบด้วยชุด
กิจกรรมการเรียนรู้ ๒ ชุด คือ ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้(สําหรับครู) และชุดกิจกรรมการเรียนรู้(สําหรับนักเรียน) 
โดยมีรายละเอียดดังนี้   

๑. ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้(สําหรับครู) ประกอบ ๒ ส่วน ดังนี้ 
ส่วนท่ี ๑ ส่วนหน้า ประกอบด้วย มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด ลําดับการนําเสนอแนวคิดหลัก และ 

โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้           
ส่วนท่ี ๒ แผนการจัดการเรียนรู้ ในแต่ละหน่วยย่อย เรียงตามลําดับ ดังนี้ 

๒.๑ ใบสรุปหน้าหน่วยย่อย      
๒.๒ โครงสร้างแผนจัดการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยย่อย     
๒.๓ แผนการเรียนรู้       

ในการจัดการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะมีการทดสอบก่อนและหลังเรียนทุกหน่วยการเรียนรู้โดย
แบบทดสอบก่อนเรียนจะอยู่ในแผนการเรียนรู้ท่ี๑ และแบบทดสอบหลังเรียนจะอยู่ในแผนสุดท้ายของหน่วยการ
เรียนรู้       

๒. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้(สําหรับนักเรียน)เรียงตามลําดับดังนี้ 
๒.๑ แบบทดสอบก่อนเรียน          
๒.๒ ใบงาน ใบความรู้ตามแผนการเรียนรู้  โดยใช้สีและสัญลักษณ์ บนหัวกระดาษ ดังนี้  
 ๒.๒.๑ ใบงานสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ใช้สีเหลือง มีสัญลักษณ์เป็นรูปดวง 

  ๒.๒.๒ใบงานสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ ใช้สีชมพู มีสัญลักษณ์เป็นรูป ดวง 
  ๒.๒.๓ ใบงานสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ใช้สีเขียว มีสัญลักษณ์เป็นรูป ดวง 
   ๒.๒.๔ ใบงานท่ีไม่มีสี ไม่มีดาว ใช้กับนักเรียนทุกระดับชั้น 
 ๒.๓ แบบทดสอบหลังเรียน   

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการ  มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนรู้ สมรรถนะสําคัญและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์และเสริมสร้างให้ผู้เรียนได้เกิดคุณลักษณะตามค่านิยมหลัก ๑๒ประการในด้านการดํารงตน
โดยใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การมีระเบียบวินัย อดทน เคารพกฎหมาย และการมีสติ รู้คิดรู้ทําในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้นี้ให้ละเอียดจัดเตรียมสื่อการเรียนรู้ให้พร้อม ประเมิน
พฤติกรรมของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง และสามารถปรับใช้ให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม สถานการณ์ และการเรียนรู้
ของนักเรียนได้ 
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หน่วยย่อยที่ ๑  ท่องไปในโลกกว้าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

   

 





 ๑๑ 

 

ใบสรุปหน้าหน่วยย่อย 
 

หน่วยย่อยที่ ๑  ชื่อหน่วย ท่องไปในโลกกว้าง 

จ านวนเวลาเรียน  ๑๙  ชั่วโมง   จ านวนแผนการจัดการเรียนรู้  ๖  แผน 
 

สาระส าคัญของหน่วยย่อย   

คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือท่ีสามารถอ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้  มีระบบ 
การท างานท่ีซับซ้อน  ประกอบด้วยอุปกรณ์ท่ีแตกต่างกันไปขึ้นอยู่กับความต้องการในการใช้งาน  
คอมพิวเตอร์ส่งผลให้เกิดประโยชน์ในหลายๆ ด้าน  และยังก่อให้เกิดโทษกับผู้ใช้ได้  จึงควรใช้
อย่างถูกต้องและมีวิจารณญาณ 

การจัดการข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นการรับข้อมูลจากผู้ใช้มาจัดเก็บหรือบันทึก
รายละเอียดเกี่ยวกับข้อมูลนั้นๆ ตามความต้องการของผู้ใช้ 

คอมพิวเตอร์นอกจากความสามารถในการพิมพ์เอกสารแล้วยังสามารถสร้างภาพจาก
คอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม Paint 
 

มาตรฐานและตัวชี้วัด   

มาตรฐาน ศ ๑.๑   
ตัวชี้วัด   ป.๑/๑  ป.๑/๓  ป.๑/๔ 
     ป.๒/๑  ป.๒/๒  ป.๒/๓  ป.๒/๔  ป.๒/๖  ป.๒/๗ 
     ป.๓/๑  ป.๓/๒  ป.๓/๓  ป.๓/๖  ป.๓/๘ 

มาตรฐาน ง ๓.๑   
ตัวชี้วัด   ป.๒/๑  ป.๒/๒  ป.๒/๓  
    ป.๓/๑  ป.๓/๒   

มาตรฐาน ต ๑.๑   
ตัวชี้วัด   ป.๒/๓   
    ป.๓/๓   
 
 
 



 ๑๒ 

ล าดับการน าเสนอแนวคิดหลักของหน่วย   

มีทักษะกระบวนการบริหารจัดการ  ทักษะกระบวนการในการท างาน  มีคุณธรรมใน   

การท างาน  ท างานส าเร็จบรรลุตามเป้าหมาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างของหน่วยย่อย  

แผนที่ ชื่อแผน เวลา หมายเหต ุ

๑ เรียนรู้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ๓ ชั่วโมง  

๒ คอมพิวเตอร์น่าเรียน ๓ ชั่วโมง  

๓ ข้อมูลรอบตัว ๓ ชั่วโมง  

๔ รู้จักโปรแกรม Paint ๓ ชั่วโมง  

๕ เรียนรู้โปรแกรม Paint ๓ ชั่วโมง  

๖ สร้างสรรค์ตามจินตนาการ ๔ ชั่วโมง  

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

การดูแลรักษาคอมพิวเตอร์ 

ข้อมูลและการสืบค้นข้อมูลจากคอมพิวเตอร์ 

ฝึกปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

น าเสนอผลงานจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์และประเมินผล 
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คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี๑ช่ือแผน  เรียนรู้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์  เวลา๓ช่ัวโมง 
 

๑. สาระสําคัญของแผน 
คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือทีส่ามารถอาํนวยความสะดวกให้กับผู้ใช้ 

ประกอบด้วยอุปกรณท์ีแ่ตกต่างกันไปข้ึนอยู่กับความต้องการในการใช้งาน 
คอมพิวเตอร์ส่งผลให้เกิดประโยชน์ในหลายๆ ด้าน และยังก่อให้เกิดโทษกับผู้ใช้ได้ 
จึงควรใช้อย่างถูกต้องและมีวิจารณญาณ 
 

๒.ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 

ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครคูวรตรวจสอบความสมบูรณ์ของ 
อุปกรณ์คอมพวิเตอรเ์พือ่ป้องกันไฟฟ้ารั่วอาจเกิดอันตรายต่อนักเรียนได้ 

กิจกรรมในแผนจัดการเรียนรูส้ามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับวัย 

หรือช่วงช้ันของผู้เรียนเพื่อให้สอดคลอ้งกับบริบทของโรงเรยีนและความต้องการของ

ชุมชนได้ 
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 ๑๘

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยย่อยท่ี ๑  ท่องไปในโลกกว้าง  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑  

 

จํานวน  ๑๐  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๐  คะแนน  เวลา  ๒๐  นาที 

................................................................................ 

ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

๑. ข้อใดทําหน้าท่ีคล้ายสมองของคน 

ก. จอภาพ  ข. ซีพียู  ค. เมาส์ 

๒. ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์ท่ีนําข้อมูลเข้าสู่คอมพิวเตอร์ 

ก. จอภาพ  ข. เมาส์  ค. แผงแป้นอักขระ 

๓. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในข้อใดเหมาะสมกับนักเรียนมากท่ีสุด 

ก. ดูหนัง  ข. ฟังเพลง  ค. ค้นหาข้อมูลความรู้ 

๔. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของข้อมูลได้ถูกต้อง 

  ก.  ข้อเท็จจริงของสถานท่ีต่างๆ 

  ข.  เหตุการณ์เกี่ยวกับส่ิงต่างๆ 

  ค.  ข้อเท็จจริง หรือเหตุการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงต่างๆ 

๕. ข้อมูลของนักเรียน  เป็นข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับข้อใด 

  ก.  ข้อมูลเกี่ยวกับบุคคล 

  ข.  ข้อมูลเกี่ยวกับส่ิงของ 

  ค.  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานท่ี 

คําช้ีแจง 



 ๑๙

 

๖. ข้อใดจัดเป็นข้อมูลเกี่ยวกับสถานท่ี 

  ก.  ข้อมูลเกี่ยวกับอาหารไทย 

  ข.  ข้อมูลเกี่ยวกับวัดพระแก้ว 

  ค.  ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ปกครอง 

๗. การรับรู้รสชาติอาหาร  เป็นการรับรู้ข้อมูลผ่านประสาทสัมผัสใด 

  ก.ตา                               ข.ล้ิน                              ค.ปาก 

๘. Paint เป็นโปรแกรมอะไร 

 ก. วาดภาพ 

 ข. ดูหนัง 

 ค.พิมพ์งาน 

๙. ข้อใดคือวิธีการเข้าโปรแกรม Paint  

ก.  Accessories > Start > All program >Paint 

 ข.  All program > Accessories > Start > paint 

 ค. Start > All Program > Accessories > Paint  

๑๐. ข้อใดคือสัญลักษณ์ของโปรแกรม Paint 

ก. 

ข. 

ค.   



 

 

หน่วยย่อยท่ี ๑  

จํานวน  ๑๕  ข้อ  คะแนนเต็ม  

................................................................................

ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย 

๑. ขั้นตอนแรกท่ีควรปฏิบัติในการเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ คือ ข้อใด

ก. ตรวจสอบปล๊ักไฟ 

๒. ข้อใดไม่ควรปฏิบัติขณะใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ก. อ่านคู่มือการใช้งาน 

ข. น่ังโน้มตัวเข้าหาจอภาพ

ค. วางโทรศัพท์มือถือห่างจากจอภาพ

๓. ข้อใดเป็นการปฏิบัติท่ีเหมาะสมขณะใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ก. ดื่มนํ้าหวานขณะเล่นอินเทอร์เน็ต

ข. วางจอภาพให้อยู่สูงกว่าระดับสายตา

ค. พักสายตาและเปล่ียนอิริยาบถทุกๆ 

๔. ข้อใดเป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ควบคุมตัวช้ีตําแหน่งบนจอภาพ

  ก.  

ข. 

 

ค 

คําช้ีแจง 

๒๐

แบบทดสอบก่อนเรียน 

๑  ท่องไปในโลกกว้าง  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 

 

ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๕  คะแนน  เวลา  ๒๐  

................................................................................ 

ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว

ขั้นตอนแรกท่ีควรปฏิบัติในการเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ คือ ข้อใด 

 ข. เปิดเคร่ืองซีพียู ค. เปิดจอภาพ 

ปฏิบัติขณะใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

  

น่ังโน้มตัวเข้าหาจอภาพ 

วางโทรศัพท์มือถือห่างจากจอภาพ 

ข้อใดเป็นการปฏิบัติท่ีเหมาะสมขณะใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ดื่มนํ้าหวานขณะเล่นอินเทอร์เน็ต 

วางจอภาพให้อยู่สูงกว่าระดับสายตา 

พักสายตาและเปล่ียนอิริยาบถทุกๆ ๑๕ นาที 

บคุมตัวช้ีตําแหน่งบนจอภาพ 

 

ท่องไปในโลกกว้าง  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒  

๐  นาที 

ท่ีสุดเพียงข้อเดียว 



 ๒๑

 

๕. ข้อใดไม่ถูกต้อง 

ก. บริเวณหน้าจอของคอมพิวเตอร์เรียกว่า เดสก์ท็อป 

ข. ไอคอน คือ รูปภาพต่างๆ ท่ีปรากฏบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ 

ค. ระบบปฏิบัติการมีอยู่เพียงระบบเดียว คือ ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 

๖. ข้อใดจัดเป็นการเก็บข้อมูลช้ันต้น 

  ก.การสอบถามจากผู้รู้ 

  ข.การฟังข้อมูลจากข่าว 

  ค.การชมนิทรรศการ 

๗. การสังเกต  เป็นการรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการอย่างไร 

  ก.การค้นคว้าจากแหล่งข้อมูลช้ันรอง 

  ข.การดูข้อมูลและจดจํารายละเอียดต่างๆ 

  ค.การพูดคุยกันระหว่างบุคคล ๒ ฝ่าย 

๘. ข้อใดเป็นการตรวจสอบข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือมากท่ีสุด 

  ก.แนนสอบถามข้อมูลเกี่ยวกับจํานวนนักเรียนจากภารโรง 

  ข.นุ่นสอบถามเร่ืองการสร้างอาคารหลังใหม่กับครูใหญ ่

  ค.นุ้ยสอบถามเร่ืองปริมาณขยะในโรงเรียนจากนักเรียน 

๙. ข้อใดจัดลําดับการรวบรวมข้อมูลได้ถูกต้อง 

 ก.การสอบถามข้อมูล�การตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูล�การจําแนกข้อมูล 

 ข.การสอบถามข้อมูล�การจําแนกข้อมูล�การตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูล   

 ค.การจําแนกข้อมูล�การตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูล�การสอบถามข้อมูล 

 



 

 

๑๐. การลบรูปภาพใช้เคร่ืองมือใด 

ก. 

 ข. 

 ค.  

๑๑. รูปภาพ            มีชื่อเรียกว่าอะไร

ก. Pencil 

 ข. Fill with color 

 ค.Ereaser 

๑๒. ถ้าต้องการบันทึกงานไว้ ต้องใช้คําส่ังใด

ก.Save 

 ข.print 

 ค. Exit 

๑๓.  Paint เป็นโปรแกรมสําหรับใช้งานอะไร

ก. คํานวณ 

 ข.เข้าเว็บ 

 ค. วาดภาพ 

 

 

๒๒

การลบรูปภาพใช้เคร่ืองมือใด  

รูปภาพ            มีชื่อเรียกว่าอะไร 

ถ้าต้องการบันทึกงานไว้ ต้องใช้คําส่ังใด  

เป็นโปรแกรมสําหรับใช้งานอะไร 



 

 

 

๑๔. จากรูปภาพ                   

ก.  Eraser 

ข.Pencil 

 ค.  Magnifier 

๑๕. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับ 

ก.Pencil ใช้วาด Eraser 

 ข.Pencil ใช้ลบ Eraser 

 ค. Pencil ใช้วาด Eraser 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

๒๓

      ใช้เคร่ืองมืออะไร 

ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับ Pencil และ Eraser  

Eraser ใช้ ลบ 

Eraser ใช้ วาด 

Eraser ใช้ เทสี 



 ๒๔

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยย่อยท่ี ๑  ท่องไปในโลกกว้าง  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓  

 

จํานวน  ๒๐  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๒๐  คะแนน  เวลา  ๓๐  นาที 

................................................................................ 

ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

 

๑. ข้อใดคือขั้นตอนแรกของกระบวนการทํางานของคอมพิวเตอร์ 

ก. การรับข้อมูล ข. การประมวลผลข้อมูล ค. การแสดงผลข้อมูล 

๒. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในข้อใด มีการทํางานคล้ายกับสมองคน 

ก. จอภาพ  ข. ลําโพง  ค. ซีพียู 

๓. เพราะเหตุใดเราจึงควรตั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไว้ในบริเวณท่ีมีอากาศถ่ายเทสะดวก 

ก. ช่วยระบายความร้อนข. ไม่ทําให้เกะกะทางเดิน ค. ทําให้เคร่ืองทํางานเร็วขึ้น 

๔. ข้อใดเป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

ก. วิทยุ  ข. โทรศัพท์ ค. แผงแป้นอักขระ 

๕. ข้อใดเรียงลําดับการเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง 

๑. กดปุ่มเปิดจอภาพ 

๒. ตรวจสอบปล๊ักไฟ 

๓. กดปุ่มเปิดเคร่ือง 

๔. เข้าสู่ระบบปฏิบัติการ 

ก. ๒๑๓๔  

ข. ๑๒๓๔ 

ค. ๒๓๑๔ 

 

คําช้ีแจง 



 

 

 

๖. ข้อใดเป็นหน่วยรับข้อมูลของคอมพิวเตอร์

ก. 

 

 

ข.  

 

 

ค.  

 

 

 

๗. อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใด ช่วยให้ประหยัดแรงงานคน

  ก.เคร่ืองคิดเลข 

  ข.เคร่ืองซักผ้า 

  ค.เตาอบไมโครเวฟ 

๘. อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใด สามารถพกพาได้สะดวก

  ก.วิทยุ 

  ข.โทรทัศน์ 

  ค.โทรศัพท์เคล่ือนท่ี 

๙.  หากนักเรียนต้องการบันทึกข้อมูลภาพท่ีสะดวก พกพาง่าย

  ก.บันทึกข้อมูลในแฟลช

  ข.บันทึกข้อมูลในแผ่นซีดี

  ค.บันทึกข้อมูลในคอมพิวเตอร์

 

๒๕

ข้อใดเป็นหน่วยรับข้อมูลของคอมพิวเตอร์ 

อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใด ช่วยให้ประหยัดแรงงานคน 

 

อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใด สามารถพกพาได้สะดวก 

นทึกข้อมูลภาพท่ีสะดวก พกพาง่ายนักเรียนจะเลือกบันทึกข้อมูลอย่างไร

บันทึกข้อมูลในแฟลชไดร์ฟ 

บันทึกข้อมูลในแผ่นซีดี 

บันทึกข้อมูลในคอมพิวเตอร์ 

นักเรียนจะเลือกบันทึกข้อมูลอย่างไร 



 ๒๖

 

๑๐.การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม จัดเป็นประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศในด้านใด 

  ก.ด้านการศึกษา 

  ข.ด้านการทํางาน 

  ค.ด้านการติดต่อส่ือสาร 

๑๑.  นักเรียนสามารถวาดภาพด้วยอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศในข้อใด 

  ก.กล้องดิจิทัล 

  ข.คอมพิวเตอร์ 

  ค.  เคร่ืองพิมพ์ 

๑๒.  อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศในข้อใด มีประโยชน์ด้านการส่ือสารน้อยท่ีสุด 

  ก.กล้องดิจิทัล 

  ข.  คอมพิวเตอร์ 

  ค.โทรศัพท์เคล่ือนท่ี 

๑๓.การทํางานของโปรแกรมPaint เหมาะสมก ับงานด้านใด 

ก. การพิมพ์เอกสาร    ข. การทําบ ัญชี   ค. การวาดรูป 
 
๑๔.ข้อใดเป็นส่วนประกอบท่ีส ําคัญของ โปรแกรมPaint 

ก.เมนูหล ักชุดเคร่ืองม ือชุดกล่องสี   ข. เมนูหล ักปุ่มดินสอกระป๋องสี 
ค. เมนูหล ักปุ่มดินสอถาดสี 

๑๕.ถ้าชุดเคร่ืองมือToolBoxหายไป สามารถเรียกใช้ได้จากเมน ูใด 

 
 
 
 
 
ก.เมนูFile 
ข. เมนูView 
ค.เมนูEdit 
 

1 2 3 4 



 ๒๗

 

 

๑๖.ค ําส ั่งOpenมีความหมายตรงก ับข้อใด 
ก. ขอไฟล์ใหม่     
ข.  บันทึกไฟล์ 
ค.  เปิดไฟล์ท่ีบันทึกไว้ 

๑๗.การบันท ึกไฟล์งานมีขั้นตอนอย่างไร  
ก.คล ิกท่ี แฟ้ม-พิมพ์ช่ือ-คล ิกบันท ึก   
ข.คล ิกท่ีEdit-พิมพ์ช่ือ-คล ิกตกลง 
ค. คล ิกท่ีFile-เล ือกSaveAs...– ตั้งช่ือไฟล์-คล ิกSave  

 

๑๘.  เคร่ืองมือ         ใช้ทํากิจกรรมในข้อใด 
 

ก.   ตัดภาพท่ีมีรูปทรงไม่แน่นอน   
ข.   ตัดภาพท่ีมีรูปทรงแน่นอน 
ค.   เคล่ือนย้ายรูปทรง  

 

๑๙.ข้อใดเป็นการเล ือกส ีพื้นหน้าในการวาดรูป  

ก.   คล ิก ท่ีเคร่ืองมือ  

ข.   คล ิกท่ีเคร่ืองมือ  

    ค.   คล ิกเมาส์ซ้ายท่ีกล่องสี 

 

๒๐.เคร่ืองมือ         ใช้ทํากิจกรรมใด 
ก.   ตัดภาพ 
ข.   ลบรูปภาพ 
ค.   พิมพ์ตัวอักษร 

 

 

 

 

 



 

 

๑

๒

๓

๔

๕
 

๑. ก 

๒.ค 

๓. ก 

๔.ค 

๕.ค 

 

๒๘

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

๑. ข ๖.ข 

๒.ก ๗.ข 

๓. ค ๘.ก 

๔.ค ๙.ค 

๕.ก ๑๐.ก 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ 

๑. ก ๖.ก ๑๑. ข 

๒.ข ๗.ข ๑๒.ก 

๓. ค ๘.ข ๑๓. ค 

๔.ก ๙.ก ๑๔.ข 

๕.ค ๑๐.ข ๑๕.ก 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

๖.ข ๑๑. ข ๑๖. ค 

๗.ข ๑๒.ก ๑๗.ค 

๘.ค ๑๓. ค ๑๘. ก 

๙.ก ๑๔.ก ๑๙.ค 

๑๐.ก ๑๕.ข ๒๐.ค 

 

 

 

 

 



๒๙ 
 

 

 

 

เร่ือง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

                       ให้นักเรียนดูภาพแล้วขีด � ลงใน � ท่ีเป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีปรากฏในภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพ คอมพิวเตอรป์ระกอบด้วยอุปกรณ์ใดบ้าง 

      �จอภาพ   � แผ่นซีดี   � ลําโพง 

     � แผ่นรองเมาส์  � ซีพียู   � เมาส์ 

     � แผ่นดิสก์   � แผงแป้นอักขระ � เคร่ืองพิมพ์ 

 

ช่ือ-สกุล .................................................................ช้ัน..............................เลขที่...................... 

 

 

ใบงานที่ ๐๑ บ ๖.๑/ผ ๑-๐๑ ���� 

คําช้ีแจง 



๓๐ 
 

 

 

 

เร่ือง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

                                  ให้นักเรียนเลือกคาํศพัท์เติมลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือ-สกุล .................................................................ช้ัน..............................เลขที่...................... 

ใบงานที่ ๐๒ บ ๖.๑/ผ ๑-๐๒  

   Mouse           Monitor            Speaker 

   Printer           CPU                 Keyboard 

 

   

  

คําช้ีแจง 



๓๑ 
 

 

 

 
 

เร่ือง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 

                     ให้นักเรียนหาช่ือของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์ 

                     ท่ีนักเรียนรู้จักจากตารางท่ีกําหนดให้แล้ววงล้อมรอบช่ืออุปกรณ์ให้ถูกต้อง 

 

แ ฟ ล ช ไ ด ร์ ฟ ซี ด 
ผ อ ง เ พ่ื อ น จ ดี ล 
ง อ งู ไ ป ไ ห น ร เ 
แ ผ่ น ซี ดี ว า ด อ ค 
ป้ อ ง พี ป ร า เ ม ร่ื 
น วั น ยู า ศั พ ท์ ฮิ อ 
อั ก ษ ร เ ลํา โ พ ง ง 
ก ล้ อ บ ดิ จิ ทั ล ก พิ 
ข อ ง ใ ค ร ร อ เ ม 
ร ซิ ม ก า ร์ ด อ ข พ์ 
ะ ส ะ ต ก น้ เ ป ล า 
ใ น บ้ า น เ ก า ส์ ก 
ล า โ พ น เ ม ะ ม่ ว 
เ ม า ท์ จ อ ภ า พ โ 

 

ช่ือ-สกุล .....................................................................ช้ัน..............................เลขที่....................... 

 

 

ใบงานที่ ๐๓ บ ๖.๑/ผ ๑-๐๓ �������� 

คําช้ีแจง 



๓๒ 
 

 

 

 

เร่ือง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และหน้าท่ี 
 

 

                  ให้นักเรียนเขียนช่ือและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพวิเตอร์ 

 

๑) อุปกรณ์คอมพวิเตอร์ในภาพ คอื 

.................................................................................................. 

มีหน้าที่..................................................................................... 

................................................................................................. 

................................................................................................. 

 

 

๒) อุปกรณ์คอมพวิเตอร์ในภาพ คอื 

.......................................................................................... 

มีหน้าที่............................................................................. 

......................................................................................... 

......................................................................................... 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๔ ������������ บ ๖.๑/ผ ๑-๐๔ 

คําช้ีแจง 



๓๓ 
 

๓) อุปกรณ์คอมพวิเตอร์ในภาพ คอื 

....................................................................................................... 

มีหน้าที่.......................................................................................... 

...................................................................................................... 

...................................................................................................... 

 

๔) อุปกรณ์คอมพวิเตอร์ในภาพ คอื 

............................................................................................. 

มีหน้าที่................................................................................. 

............................................................................................. 

............................................................................................. 

 

๕) อุปกรณ์คอมพวิเตอร์ในภาพ คอื 

.......................................................................................... 

มีหน้าที่............................................................................. 

......................................................................................... 

......................................................................................... 

 

 

ช่ือ-สกุล ........................................................................ช้ัน..........................เลขที่..................... 

 



๓๔ 
 

 

 

 

 เร่ือง  ความหมายและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์  

 

                            ให้นักเรียนบอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์มาอย่างน้อย ๔ ข้อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

              ............................................................................................................................................. 

 

              ............................................................................................................................................. 

 

              ............................................................................................................................................. 

 

              ............................................................................................................................................. 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๕ 
         บ ๖.๑/ผ ๑-๐๕ 

ช่ือ–นามสกุล......................................................ช้ัน................เลขท่ี................ 

ให้เพ่ือนๆ บอกประโยชน์

ของคอมพิวเตอร์มา ๔ ข้อ  

ข้อ 

๑. 

๒. 

๓. 

๔. 

คําช้ีแจง 



๓๕ 
 

 

 

 

 เร่ือง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

                     ให้นักเรียนดูภาพแล้วขีด �ลงใน � ท่ีเป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีปรากฏในภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพ คอมพิวเตอรป์ระกอบด้วยอุปกรณ์ใดบ้าง 

     � จอภาพ   � แผ่นซีดี   � ลําโพง 

     � แผ่นรองเมาส์  � ซีพียู   � เมาส์ 

     � แผ่นดิสก์   � แผงแป้นอักขระ � เคร่ืองพิมพ์ 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๑ บ ๖.๑/ผ ๑-๐๑ ���� 

คําช้ีแจง 



๓๖ 
 

 

 

 

        เร่ือง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

                                  ให้นักเรียนเลือกคาํศัพท์เติมลงในช่องวา่งให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๒ บ ๖.๑/ผ ๑-๐๒  

   Mouse           Monitor            Speaker 

   Printer           CPU                 Keyboard 

Keyboard 

Monitor CPU Speaker 

Mouse Printer 

คําช้ีแจง 



๓๗ 
 

 

 

 

 
 

      เร่ือง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
 

                     ให้นักเรียนหาช่ือของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับคอมพิวเตอร์ 

                     ท่ีนักเรียนรู้จักจากตารางท่ีกําหนดให้แล้ววงล้อมรอบช่ืออุปกรณ์ให้ถูกต้อง 

 

แ ฟ ล ช ไ ด ร์ ฟ ซี ด 
ผ อ ง เ พ่ื อ น จ ดี ล 
ง อ งู ไ ป ไ ห น ร เ 
แ ผ่ น ซี ดี ว า ด อ ค 
ป้ อ ง พี ป ร า เ ม ร่ื 
น วั น ยู า ศั พ ท์ ฮิ อ 
อั ก ษ ร เ ลํา โ พ ง ง 
ก ล้ อ บ ดิ จิ ทั ล ก พิ 
ข อ ง ใ ค ร ร อ เ ม 
ร ซิ ม ก า ร์ ด อ ข พ์ 
ะ ส ะ ต ก น้ เ ป ล า 
ใ น บ้ า น เ ก า ส์ ก 
ล า โ พ น เ ม ะ ม่ ว 
เ ม า ส์ จ อ ภ า พ โ 

 

       แฟลชไดร์ฟ         ซีดีรอม        เคร่ืองพิมพ์        แผงแป้นอักขระ         ซีพียู  

       ลําโพง               ซิมการ์ด       จอภาพ            แผ่นซีดี                   เมาส ์

เฉลยใบงานที่ ๐๓ บ ๖.๑/ผ ๑-๐๓ �������� 

คําช้ีแจง 



๓๘ 
 

  

 

 
 

เร่ือง  อุปกรณ์คอมพิวเตอร์และหน้าท่ี 
 

 

                  ให้นักเรียนเขียนช่ือและหน้าที่ของอุปกรณ์คอมพวิเตอร์ 

 

๑) อุปกรณค์อมพิวเตอร์ในภาพ คอื 

.................................................................................................. 

มีหน้าที่..................................................................................... 

................................................................................................. 

................................................................................................. 

 

 

๒) อุปกรณค์อมพิวเตอร์ในภาพ คอื 

.......................................................................................... 

มีหน้าที่............................................................................. 

......................................................................................... 

......................................................................................... 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๔ 

������������ บ ๖.๑/ผ ๑-๐๔ 

แผงแป้นอักขระ  หรือแป้นพิมพ์ หรือ คีย์บอร์ด 

รับคําส่ังต่างๆ ผ่านแผงแป้นอักขระ  หรือแป้นพิมพ์  

       หรือ  คีย์บอร์ด  

เมาส์ 

รับคําส่ังโดยการเล่ือนเครื่องหมายเคอร์เซอร์หรือ 

ลูกศรท่ีปรากฎบนหน้าจอคอมพิวเตอร์  

คําช้ีแจง 



๓๙ 
 

 

๓) อุปกรณค์อมพิวเตอร์ในภาพ คอื 

....................................................................................................... 

มีหน้าที่.......................................................................................... 

...................................................................................................... 

...................................................................................................... 

 

๔)  อุปกรณค์อมพิวเตอร์ในภาพ คอื 

............................................................................................. 
 

มีหน้าที่................................................................................. 

............................................................................................. 

............................................................................................. 

 

๕)  อุปกรณค์อมพิวเตอร์ในภาพ คอื 

.......................................................................................... 

มีหน้าที่............................................................................. 

......................................................................................... 

......................................................................................... 

 

 

 

หน่วยประมวลผลกลาง หรือ ซีพียู 

รับข้อมูลและคําส่ังจากโปรแกรม  นํามาประมวลผล 

แสดงผลเป็นข้อความหรือรูปภาพ 

จอภาพหรือจอมอนิเตอร์ 

เครื่องพิมพ์ 

แสดงผลเป็นข้อมูลในรูปของส่ิงพิมพ์ 



๔๐ 
 

 

 

 

 เร่ือง  ความหมายและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์  

 

                                ให้นักเรียนบอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์มาอย่างน้อย ๔ ข้อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

              ............................................................................................................................................. 

 

              ............................................................................................................................................. 

 

              ............................................................................................................................................. 

 

              ............................................................................................................................................. 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๕          บ ๖.๑/ผ ๑-๐๕ 

ให้เพ่ือนๆ บอกประโยชน์

ของคอมพิวเตอร์มา ๔ ข้อ

ขข้อ 

๑. 

๒. 

๓. 

๔. 

พิมพ์งาน 

เล่นเกม 

สืบค้นข้อมูล 

งานธนาคาร 

คําช้ีแจง 



 

 

 

 

 เรื่อง อุปกรณ์พ้ืนฐานของคอมพิวเตอร ์  

        คอมพิวเตอร์ เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีความ สามารถในการสร้างเอกสาร วาดภาพ คํานวณตัวเลข 
     บันทึกข้อมูล ประมวลผลข้อมูล แสดงผลเป็นข้อความ รูปภาพ เสียง และติดต่อผู้อ่ืนผ่านทางเครือข่าย  
     อินเทอร์เน็ต เครื่องคอมพิวเตอร์จะทํางานได้ ต้องมีอุปกรณ์พ้ืนฐานท่ีเป็นส่วนประกอบหลัก ดังนี้ 

  ๑.  จอภาพหรือจอมอนิเตอร์ (Monitor) 

                                              มีลักษณะเป็นกล่องสี่เหลี่ยมคล้ายเครื่องรับโทรทัศน์ มีจอภาพสําหรับ 
                                              แสดงผลเป็นข้อความหรือรูปภาพ ทําให้เรามองเห็น ตัวหนังสือหรือตัว 
                                              เลขท่ีพิมพ์ลงไป 

 

  ๒.  แผงแป้นอักขระ, แป้นพิมพ์  หรือ คีย์บอร์ด ((Keyboard) 

                                                    เป็นแท่นมีปุ่มตัวหนังสือภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ตัวเลขสัญลักษณ์ และ 
                                                    มีหน้าท่ีรับคําสั่งต่างๆ เม่ือกดปุ่มใดข้อมูลท่ีปุ่มนั้นจะถูกป้อนเข้า 
                                                    เครื่องคอมพิวเตอร์แล้วไปปรากฏบนจอภาพ 
        ๓.  เมาส์ (Mouse) 
                                    เป็นอุปกรณ์ท่ีต่อพ่วงกับเครื่องคอมพิวเตอร์ มีหน้าท่ีรับคําสั่งโดยการเลื่อน 
 เครื่องหมายกะพริบหรือเคอร์เซอร์หรือลูกศรท่ีปรากฎบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ 

 

        ๔.  หน่วยประมวลผลกลางหรือ ซีพียู  (Control Processing Unit หรือ CPU) 
    หน่วยประมวลผลกลางหรือซีพียู  
              เป็นส่วนท่ีเปรียบเสมือนสมองของคอมพิวเตอร์  
          มีหน้าท่ีรับข้อมูล และคําสั่งจากโปรแกรม ซ่ึงอยู่ใน 

หน่วยความจําของคอมพิวเตอร์ จากนั้นจะรวบรวมข้อมูลตาม 
                                                                 คําสั่งมาประมวลผล แล้วแสดงผลออกมาทางจอภาพ ลําโพง 

ใบความรู้สําหรับครู 
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          ๕.  ลําโพง (Speaker) 

                          ทําหน้าท่ีแสดงผลในรูปแบบของข้อมูลเสียง 

 

           ๖.  เครื่องพิมพ์ (Printer) 

 

                            ทําหน้าท่ีแสดงผลข้อมูลในรูปของสิ่งพิมพ์ 

 

             ๗.  อุปกรณ์บันทึกข้อมูล 

 

                         ๗.๑  ซีดีรอม (CD-Rom)  

 
 
           เป็นสื่อในการจัดเก็บข้อมูลแบบออปติคัล  ใช้ลําแสงเลเซอร์ในการอ่านข้อมูลและเป็นสื่อบันทึกข้อมูล 
           ชนิดอ่านได้อย่างเดียว เก็บข้อมูลประเภท  แฟ้มข้อมูลท่ัวไป ภาพ เสียง เป็นต้น  มีขนาดต้ังแต่  
            ๕๐๐ Mb. - ๘๐๐ Mb.  
 

                          ๗.๒  แฟลช ไดร์ฟ (Flash Drive) หรือ แฮนดี้ ไดร์ฟ (Handy Drive) 
           เป็น สื่อบันทึกข้อมูลขนาดเล็ก ท่ีใช้ร่วมกับช่อง USBคอมพิวเตอร์  ปัจจุบันเป็นท่ีนิยม  
           มีขนาดต้ังแต่ ๑๒๘, ๒๕๖ ข้ึนไป บางรุ่น สามารถฟังเพลง MP๓ อัดเสียง ฟังวิทยุได้  

                          ๗.๓  ซิมการ์ด (Sim Card) 

 
 
 เป็นสื่อบันทึกข้อมูลขนาดเล็ก ใช้ในโทรศัพท์มือถือ เก็บข้อมูล รายชื่อสมุดโทรศัพท์ ข้อมูล 

           ระบบท่ีตั้งค่าไว้ในเครื่องโทรศัพท์ 
                                  ท่ีมา : http://www.thaigoodview.com/node/124047 
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เรื่อง  ความหมายและประโยชน์ของคอมพิวเตอร ์

 

 

 

 

 

คอมพิวเตอร์  เป็นเครื่องมือท่ีมนุษย์สร้างและพัฒนาข้ึน เพ่ือนํามาใช้ในการทํางานท่ีซับซ้อนหรือมีจํานวนมาก 
                  ให้เสร็จอย่างรวดเร็ว และถูกต้อง 

ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์  คอมพิวเตอร์ถูกนํามาใช้ประโยชน์อย่างกว้างขวาง ดังนี้ 

     ๑. งานธุรกิจ บริษัท ห้างร้าน โรงงานต่างๆ 
 
ใช้คอมพิวเตอร์ในการทําบัญชี ติดต่อประสานงานภายนอก ช่วยผลิตสินค้า  
ช่วยประกอบอุปกรณ์ชิ้นส่วนต่างๆ เช่น โรงงานผลิตรถยนต์ 

 

 

     ๒. งานธนาคาร 
 
ใช้คอมพิวเตอร์ในการให้บริการฝาก ถอนเงินผ่านตู้เอทีเอ็ม 
คิดดอกเบี้ย ทําบัญชีเงินฝาก 
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     ๓. งานวิทยาศาสตร์การแพทย์และงานสาธารณสุข 

 

นําคอมพิวเตอร์มาใช้ในการทําทะเบียนผู้ป่วย ทะเบียนยา การตรวจและรักษาโรค 

    

  ๔. งานคมนาคมและการส่ือสาร 
 

                                        ใช้คอมพิวเตอร์ในการสั่งจองท่ีนั่ง กําหนดวันเวลาเดินทาง   
                                        ควบคุมสัญญาณไฟจราจร  วงโคจรของดาวเทียม 
 
 

     ๕. งานวิศวกรรมและสถาปัตย์ 
 
 
                                         ใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบ สร้างสถานการณ์จําลอง เช่น  
                                         การเกิดแผ่นดินไหว 
 
 

    ๖. งานราชการ 
 
                                        ใช้คอมพิวเตอร์ในการคํานวณภาษี ประชุมทางไกล ฯลฯ  
 
 
     ๗. งานการศึกษา  
         
                   ใช้จัดตารางเรียน ลงทะเบียน ค้นคว้าหาความรู้ ฯลฯ  
 
                
 
        ท่ีมา :   http://www.thaiwbi.com/course/Intro_com/Intro_com/wbi1/hie/page14.htm 
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แบบประเมินการอ่านออกเสียงคําศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับอุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์ 
 

ท่ี ช่ือ – สกุล 
รายการประเมิน สรุป 

ความถูกต้อง การเน้นหนักของคํา 
ผ่าน ไม่ผ่าน 

๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ 
๑          
๒          
๓          
๔          
๕          
๖          
๗          
๘          
๙          

๑๐          
๑๑          
๑๒          
๑๓          
๑๔          
๑๕          
๑๖          
๑๗          
๑๘          
๑๙          
๒๐          

 
 
 
 
 
 
 
 

45 



 

เกณฑ์การให้คะแนนการออกเสียงคําศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกบัอุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

๓ ๒ ๑ 

๑. ความถูกต้อง 
 

ออกเสียง 

คําศัพท์และประโยค

ได้ถูกต้องตามหลัก 

การออกเสียงทุกคํา 

ออกเสียง 

คําศัพท์และประโยค

ได้ถูกต้องตามหลัก 

การออกเสียง ๒-๓ คํา 

ออกเสียง 

คําศัพท์และประโยคได้ 

ถูกต้องตามหลักการออก

เสียง ๑ คํา  

๒. การเน้นหนัก 
    ของคํา 
 

ออกเสียงเน้นหนักใน
คําอย่างสมบูรณ์ทุกคำ

 

ออกเสียงเน้นหนักใน
คําอย่างสมบูรณ์บางคํา

 

ขาดการออกเสียง

เน้นหนักของคํา 
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แบบประเมินผลการทํางานกลุ่ม 

 

ท่ี ช่ือ – สกุล 

รายการสังเกต 

รวม 
 

ผล 

การ

ตัดสิน 
คณ

ะทํ
าง

าน
 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บต่

อ

หน
้าที่

 

ขั้น
ตอ

นก
าร

ทํา
งา

น 

เว
ลา

 

คว
าม

ร่ว
มมื

อใ
น 

กา
รทํ

าง
าน

 

(๓) (๓) (๓) (๓) (๓) (๑๕) 

๑         

๒         

๓         

๔         

๕         

๖         

๗         

๘         

๙         

๑๐         

๑๑         

๑๒         

 

  เกณฑ์การตัดสิน 

          ช่วงคะแนน  ระดับคุณภาพ 
                              ๑๓ - ๑๕          ดีมาก 
                              ๑๐ - ๑๒          ดี 
                                ๖ - ๙          พอใช้ 
                       ๑ - ๕                    ควรปรับปรุง 

 
  เกณฑ์การผ่าน  ต้ังแต่ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 
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รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินผลการทํางานเป็นกลุ่ม 

 

ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๓ ๒ ๑ 

๑. คณะทํางาน มีการแบ่งหน้าท่ี 

การทํางานภายในกลุ่ม

อย่างชัดเจน 

มีการแบ่งหน้าท่ี 

การทํางานภายในกลุ่ม  แต่

ไม่ชัดเจน 

ไม่มีการแบ่งหน้าท่ี 

การทํางานภายในกลุ่ม 

๒. ความรับผิดชอบ 

   ต่อหน้าท่ี 

ทุกคนมีความรับผิดชอบต่อ

หน้าท่ีของตนเอง 

มีสมาชิกในกลุ่ม ๑ คน ไม่

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

มีสมาชิกในกลุ่มมากกว่า ๑ 

คน ไม่รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

๓. ข้ันตอนการทํางาน - คัดเลือกและเตรียม 

  ข้อมูลได้เหมาะสม 

- มีการวางแผน 

  การทํางาน 

- มีการปฏิบัติตามแผน 

ขาด  ๑  ข้ันตอน   

หรือไม่ชัดเจน 

ขาด  ๒  ข้ันตอน   

หรือไม่ชัดเจน 

๔. เวลา เสร็จก่อนกําหนดและงานมี

คุณภาพ 

เสร็จตามกําหนดและงานมี

คุณภาพ 

เสร็จไม่ทันกําหนด    

แต่งานมีคุณภาพ 

๕. ความร่วมมือใน 

    การทํางาน 

ทุกคนมีส่วนร่วมและให้

ความร่วมมืออย่างเต็มท่ี 

๘๐% ของกลุ่มมีส่วนร่วม

และให้ความร่วมมือ 

๖๐% ของกลุ่มมีส่วนร่วม

และให้ความร่วมมือ 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(ใฝ่เรียนรู้) 

 

ช่ือ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 

ตัวช้ีวัด/พฤติกรรมบ่งช้ี 

รว
ม 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

๑.  ตั้งใจ  เพียรพยายามใน 
การเรยีน และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรยีนรู ้

๒.  แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ 
ต่างๆ ท้ังภายในและภายนอกโรงเรียนด้วย
การเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม  สรปุเป็น
องค์ความรู้ และสามารถนําไปใช้ใน 
ชีวิตประจําวันได ้

  ๑
.  

ตั้ง
ใจ

เรีย
น 

๒.
 เอ

าใ
จใ

ส่แ
ละ

มีค
วา

มเ
พีย

รพ
ยา

ยา
มใ

น
กา

รเร
ยีน

รู ้

 ๓
. ส

นใ
จเ

ข้า
ร่ว

มกิ
จก

รร
มก

าร
เรยี

นร
ู้ต่า

งๆ
 

 ๑
. ศึ

กษ
าค้

นค
ว้า

หา
คว

าม
รู้จ

าก
หนั

งส
ือ 

 

เอ
กส

า ร
  ส

ิ่งพิ
มพ์

  ส
ื่อเ

ทค
โน

โล
ยีต

า่ง
ๆ 

แห
ล่ง

เรีย
นร

ู้ทั้ง
ภา

ยใ
นแ

ละ
ภา

ยน
อก

โร
งเร

ียน
  แ

ละ

เล
ือก

ใช้
สื่อ

ได
้อย

่าง
เห

มา
ะส

ม 

  ๒
. บั

นทึ
กค

วา
มร

ู้  วิ
เค

รา
ะห

์ตร
วจ

สอ
บ 

จา
ก

สิ่ง
ที่เ

รีย
นร

ู้  ส
รุป

เป็
นอ

งค์
คว

าม
รู ้

๓.
 แ

ลก
เป

ลี่ย
นค

วา
มร

ูด้้ว
ยวิ

ธีก
าร

ตา่
งๆ

 
แล

ะนํ
าไ

ปใ
ช้ใ

นชี
วิต

ปร
ะจ

ําวั
น 

(๓) (๓) (๓) (๓) (๓) (๓) (๑๘) 
         
         
         
         
         
         
         
         

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 
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บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๑ เรื่อง เรียนรู้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 
ท่ี ช่ือ - สกุล ใบงานท่ี ๐๑ ใบงานท่ี ๐๕ รวม ทดสอบก่อนเรียน 
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บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๑ เรื่อง เรียนรู้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ 

 
ท่ี ช่ือ - สกุล ใบงานท่ี ๐๒ ใบงานท่ี ๐๓ ใบงานท่ี ๐๕ รวม ทดสอบก่อนเรียน 
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บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๑ เรื่อง เรียนรู้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

 
ท่ี ช่ือ - สกุล ใบงานท่ี ๐๒ ใบงานท่ี ๐๔ ใบงานท่ี ๐๖ รวม ทดสอบก่อนเรียน 
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๕๓

 
 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๒  ช่ือแผน  คอมพิวเตอร์น่าเรียน  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

๑. สาระสําคัญของแผน 
คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศที่มีระบบการทาํงานที ่

ซับซ้อน  การศึกษาระบบการทํางานและอุปกรณ์พื้นฐานของคอมพวิเตอร์จะช่วยให้
มีความรู้ความเข้าใจในการใช้งานคอมพิวเตอรไ์ด้ดี 

 
๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จัดกิจกรรม

การเรียนรู้ 
  ก่อนจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ครคูวรตรวจสอบความสมบูรณ์ของ
อุปกรณ์คอมพวิเตอรเ์พือ่ป้องกันไฟฟ้ารั่วอาจเกิดอันตรายต่อนักเรียน 

กิจกรรมในแผนจัดการเรียนรูส้ามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับวัย 

หรือช่วงช้ันของผู้เรียน  เพื่อให้สอดคลอ้งกับบริบทของโรงเรียนและความต้องการ

ของชุมชนได้ 
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เฉลยใบงานที่ ๐๒ บ ๖.๑/ผ ๒-๐๒ ���� 

คําช้ีแจง 

จอภาพแสดงผลพร้อมใช้งาน 

กดปุ่มเปิดคอมพิวเตอรท่ี์ซีพียู 

กดปุ่มเปิดจอภาพ 

๓ 

๒ 

๑ 



 ๖๗

 

              ข้ันตอนการปิดคอมพิวเตอร ์
                                               

   

         

   

                                  

 

 

           

                                                  

 

           

             

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปิดโปรแกรมท่ีเปิดใช้งานอยู่ 

กดปุ่มปิดจอภาพ 

คลิกท่ีปุ่ม Turn off (ปิด) 

คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม Start 

๑ 

๔ 

๓ 

๒ 



 ๖๘

 

 

 

 

เร่ือง  การใช้งานคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

 

                      ให้นักเรียนเขียนหมายเลข ๑-๖ เพ่ือเรียงลําดับขั้นตอนการเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์  

 

   .................   กดปุ่มเปิดที่จอภาพ 

   .................   ตรวจสอบปลั๊กไฟว่าเสยีบแน่น หรือเสยีบปลั๊กไฟให้เรยีบร้อย 

   .................   ปรากฏรูปภาพเล็กๆ ที่เรยีกว่า ไอคอน (Icons)บนหน้าจอเดสก์ท็อป(Desktop) 

   .................   กดปุ่มเปิดเครื่องที่ซีพยี ู

   .................   เครื่องคอมพิวเตอร์เข้าสูร่ะบบปฏิบัติการ 

   .................   เริ่มใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ตามต้องการ 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๓ 

บ ๖.๑/ผ ๒-๐๓ �������� 

คําช้ีแจง 

๑ 

๒ 

๓ 

๔ 

๕ 

๖ 



 ๖๙

 

 

 

เร่ือง  การใช้งานคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
 

                        ให้นักเรียนเขียนข้ันตอนการทํางานของคอมพิวเตอรใ์ห้ถูกต้อง 
 

       ข้ันตอนท่ี ๑ การรับข้อมูล                   ข้ันตอนท่ี ๒ การประมวลผลข้อมลู 
 

  

  

           

 

 

 

 

 

 

                                       ข้ันตอนท่ี ๓ การแสดงผลข้อมลู 

      

          

 

 

 

 

 

แนวคําตอบใบงานที่ ๐๔ 

������������ บ ๖.๑/ผ ๒-๐๔ 

คําช้ีแจง 

การนําข้อมูลเข้าเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ผ่านทางแป้นพิมพ์  

เมาส์  หรือ ก้านควบคุม 

การดําเนินการกับข้อมูลที่นําเข้า  

โดยการประมวลผล  ให้ได้

ผลลัพธ์ตามต้องการ 

นําผลลัพธ์จากการประมวลผล

มาแสดงผ่านทางจอภาพ  

ลําโพง  หรือเคร่ืองพิมพ์ 



 ๗๐

 

 

เร่ือง  การดูแลรักษาเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 

                      ให้นักเรียนเลอืกเครือ่งหมายหน้าข้อความไปเติมใน         ให้ถูกต้อง 

             

                    ข้อ ๑  นําอาหารหรือนํ้ามารบัประทานขณะใช้คอมพิวเตอร ์  

                     ข้อ ๒  ปิดเครื่องพมิพท์ุกครั้งหลังใช้งาน  

                     ข้อ ๓  ปัดฝุ่นและทาํความสะอาดเครื่องคอมพิวเตอรเ์ป็นประจํา  

                     ข้อ ๔  นําแม่เหล็กเข้าใกล้จอภาพ  

                     ข้อ ๕  คลุมผ้าทุกครั้งหลังการใช้งาน   

 

                 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๕ 

บ ๖.๑/ผ ๒-๐๕ ���� 

คําช้ีแจง 



 ๗๑

 

 

 

เร่ือง  การดูแลรักษาเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 

                           ให้นักเรียนนําข้อความที่กําหนดเติมลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

๑) วิธีดูแลรักษาจอภาพ  

           ................................................................................................................. 

๒) วิธีดูแลรักษาลําโพง 

           ................................................................................................................. 

๓) วิธีดูแลรักษาเมาส ์

           ................................................................................................................ 

๔) วิธีดูแลรักษาแผงแป้นอักขระ 

           ............................................................................................................... 

๕)  วิธีดูแลรักษาเครื่องพิมพ ์

           .............................................................................................................. 

             

 

เฉลยใบงานที่ ๐๖ 

ใช้ไม้ขนไก่ปัดฝุ่นละอองที่แผงแป้นอักขระ 

อย่ากระแทกเมาส์กับพืน้ 

สั่งพิมพ์เอกสารอยา่งน้อยอาทิตยล์ะครั้ง ไม่เปิดเสียงดังจนเกินไป 

ใช้ไม้ขนไก่ปัดฝุ่นละอองที่จอภาพ 

บ ๖.๑/ผ ๒-๐๖ �������� 

คําช้ีแจง 

ใช้ไม้ขนไก่ปัดฝุ่นละอองท่ีจอภาพ 

ไม่เปิดเสียงดังจนเกินไป 

อย่ากระแทกเมาส์กับพ้ืน 

ใช้ไม้ขนไก่ปัดฝุ่นละอองท่ีแผงแป้นอักขระ 

สั่งพิมพ์เอกสารอย่างน้อยอาทิตย์ละครั้ง 



 ๗๒

  

 

  เร่ือง  การดูแลรักษาเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

                       ให้นักเรียนเขียนบอกวิธีการดูแลและรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีกําหนดให้ต่อไปน้ี 

 

                                              

         

                                                      

 
    

 

                         
      

    

    

                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          มีวิธีการดูแลรักษาดังน้ี    ๑. ไม่ควรให้เคร่ืองอยู่บริเวณที่มีอุณหภูมสิูง 

                                       ๒. ไม่ควรทําน้ําหรืออาหารหกใส่เคร่ือง 

                                        

          มีวิธีการดูแลรักษาดังน้ี    ๑. ทําความสะอาดหน้าจอ 

                                       ๒. อย่านําแม่เหล็กเข้าใกล้จอภาพ 

                                        

          มีวิธีการดูแลรักษาดังน้ี    ๑. ปัดฝุ่นและทําความสะอาดเป็นประจํา 

                                       ๒. อย่าทําน้ําหกถกูแผงแป้นพิมพ์ 

                                       ๓. คลุมผ้าทุกคร้ังหลังการใช้งาน 

          มีวิธีการดูแลรักษาดังน้ี    ๑. ปิดเคร่ืองพิมพ์ทุกคร้ังหลังใช้งาน 

                                       ๒. เมื่อกระดาษตดิอย่ากระชาก ให้ค่อยๆ ดึงออก 

                                       ๓. สั่งพิมพ์เอกสารอย่างน้อยอาทิตย์ละคร้ัง 

          มีวิธีการดูแลรักษาดังน้ี    ๑. ควรวางเมาส์ไว้ที่แผ่นรองเมาส์ทุกคร้ัง 

                                       ๒. อย่ากระแทกเมาส์กับพ้ืน 

                                       ๓. ทําความสะอาดเมาส์บริเวณลูกกลิ้ง 

เฉลยใบงานที่ ๐๗ 
������������ บ ๖.๑/ผ ๒-๐๗ 

คําช้ีแจง 



 ๗๓

 
 

เร่ือง   เปรียบเทียบการทํางานส่วนประกอบคอมพิวเตอร์กับการทํางานอวัยวะของคน 

       อวัยวะของคนท่ีทําหน้าท่ีช่วยในการประมวลผล 
              ๑. อวัยวะในการรับรู้ข้อมูลของคนมีหลายอย่างดังนี้ 
                    ๑.๑  การรับรู้จากการสัมผัสด้วยมือ  เช่น รับรู้ว่าร้อนหรือเย็น แข็ง หรือ อ่อนนุ่ม  เรียบหรือ ขรุขระ 
                    ๑.๒  การรับรู้จากการสัมผัสด้วยลิ้น   เช่น  รับรู้ว่าร้อนหรือเย็น  รับรู้รสต่างๆ  
                    ๑.๓  การรับรู้จากการสัมผัสด้วยตา    เช่น  การรู้ด้วยการมองเห็นภาพ  ตัวอักษร หรือตัวเลข 
                    ๑.๔  การรับรู้จากการสัมผัสด้วยหู     เช่น   รับรู้ด้วยการได้ยิน ได้ฟังเสียง 
                    ๑.๕  การรับรู้จากการสัมผัสด้วยจมูก   เชน่  รับรู้ด้วยการได้กลิ่นต่างๆ   
              ๒. อวัยวะในการคิดประมวลผลของคน  คือ  สมอง และความรู้สึกท่ีจดจําไว้ในสมอง 
              ๓. อวัยวะในการโต้ตอบหรือแสดงผล  มีหลายอย่าง  ดังนี้  
                    ๓.๑ การโต้ตอบหรือแสดงผลทางปาก   เช่น  การแสดงคําตอบด้วยการพูด 
                    ๓.๒ การโต้ตอบหรือแสดงผลทางมือหรือร่างกาย   เช่น  การแสดงคําตอบด้วยภาษามือ  ภาษา 
                          ท่าทาง  การเขียนคําตอบลงกระดาษ  ฯลฯ 
                    ๓.๓ การโต้ตอบหรือแสดงผลทางสีหน้า   เช่น   การแสดงคําตอบด้วยสีหน้า   ท่าทาง 

ตารางเปรียบเทียบอวัยวะคนกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

ข้ันตอน อวัยวะของคน อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

รับรู้ 

ตา 
มือ 
หู 

 จมูก 
ลิ้น 

แป้นพิมพ์ (Keyboard) 
เมาส์ (Mouse) 

เครื่องสแกนภาพ (Scanner) 
เครื่องอ่านบัตรแถบแม่เหล็ก (Magnetic Card Reader) 

อุปกรณ์แปลงสัญญาณเสียง (Multimedia) 

คิด สมอง 
หน่วยประมวลผลกลาง 

(CPU : Central Processing Unit) 

โต้ตอบ 
ปาก 
มือ 

ร่างกาย 

จอภาพ (Monitor) 
เครื่องพิมพ์ (Printer) 

ลําโพง  หูฟัง  (Speaker) 

      ขอขอบคุณข้อมูลจาก        http://www.thaigoodview.com/library/teachershow/ubon/anocha_s/ipst2456/unit4_2.htm 

ใบความรู้สําหรับครู 



 ๗๔

 
 

 

  เร่ือง  การใช้งานคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

  การทํางานของคอมพิวเตอร ์

   คอมพิวเตอร์ไม่ว่าจะเป็นประเภทใดก็ตาม จะมีลักษณะการทํางานของส่วนต่างๆ ท่ีมีความสัมพันธ์กันเป็น
กระบวนการ  โดยมีองค์ประกอบพ้ืนฐานหลักคือ  Input  Process และ output   ซ่ึงมีข้ันตอนการทํางานดังภาพ 

 

 

 

 

ข้ันตอนท่ี ๑: รับข้อมูลเข้า (Input)  เริ่มต้นด้วยการนําข้อมูลเข้าเครื่องคอมพิวเตอร์  ซ่ึงสามารถผ่านทางอุปกรณ์   
ชนิดต่างๆ แล้วแต่ชนิดของข้อมูลท่ีจะป้อนเข้าไป เช่น   ถ้าเป็นการพิมพ์ข้อมูลจะใช้แผงแป้นพิมพ์ (Keyboard) เพ่ือ
พิมพ์ข้อความหรือโปรแกรมเข้าเครื่อง   ถ้าเป็นการเขียนภาพจะใช้เครื่องอ่านพิกัดภาพกราฟิค (Graphics Tablet) 
โดยมีปากกาชนิดพิเศษสําหรับเขียนภาพ   หรือถ้าเป็นการเล่นเกมก็จะมีก้านควบคุม (Joystick) สําหรับเคลื่อน
ตําแหน่งของการเล่นบนจอภาพ เป็นต้น 

ข้ันตอนท่ี ๒ : ประมวลผลข้อมูล (Process) เม่ือนําข้อมูลเข้ามาแล้ว เครื่องจะดําเนินการกับข้อมูลตามคําสั่งท่ีได้รับ
มาเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ตามท่ีต้องการ การประมวลผลอาจจะมีได้หลายอย่าง เช่น นําข้อมูลมาหาผลรวม นําข้อมูลมาจัด
กลุ่ม นําข้อมูลมาหาค่ามากท่ีสุด หรือน้อยท่ีสุด เป็นต้น 

ข้ันตอนท่ี ๓ : แสดงผลลัพธ์ (Output) เป็นการนําผลลัพธ์จากการประมวลผลมาแสดงให้ทราบทางอุปกรณ์ท่ี
กําหนดไว้   โดยท่ัวไปจะแสดงผ่านทางจอภาพ หรือเรียกกันโดยท่ัวไปว่า "จอมอนิเตอร์" (Monitor) หรือจะพิมพ์
ข้อมูลออกทางกระดาษโดยใช้เครื่องพิมพ์ก็ได้ 

 ท่ีมา : http://www.thaiwbi.com/course/Intro_com/Intro_com/wbi1/hie/page12.ht 

ใบความรู้สําหรับครู 



 ๗๕

   การใช้คอมพิวเตอรเ์บ้ืองต้น 

          ๑.  การเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
               ๑.  เสียบปลั๊กไฟทุกเส้นท่ีต่อจากเครื่องคอมพิวเตอร์ 
               ๒.  กดปุ่ม  Power  เพ่ือเปิดเครื่อง  จะมีไฟติดท่ีเครื่องและแป้นพิมพ์ 
               ๓.  เปิดสวิตช์จอภาพ  จะมีตัวอักษรข้ึนบนจอภาพ  และเริ่มเข้าสู่โปรแกรม 
               ๔.  ใช้เมาส์คลิกท่ีปุ่ม Start  จะปรากฏกลุ่มงานให้เลือกใช้ 
               ๕.  ใช้เมาส์คลิกท่ีโปรแกรม (Programs)  จะปรากฏแถบรายชื่อโปรแกรมต่างๆ ให้เลือก 
               ๖.  คลิกชื่อโปรแกรมท่ีต้องการใช้งาน  โปรแกรมงานก็จะถูกเปิดข้ึนทันที 

          ๒.  การปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ 
               ๑.  คลิกท่ีปุ่มปิดโปรแกรม (Close)  
               ๒.  คลิกท่ีปุ่ม Start 
               ๓.  เลือก Shut down 
               ๔.  เลือกตัวเลือกท่ีต้องการ 
               ๕.  เลือกปุ่ม OK  แล้วเครื่องจะถูกปิดลง 

ท่ีมา : http://th49.ilovetranslation.com/JQ5JPN0UNIZ=d/ 

เรื่อง การดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร ์

วิธีการดูแลรักษาแป้นพิมพ์(keyboard) 
๑. ปัดฝุ่นและทําความสะอาดเป็นประจํา 
๒. อย่าทําน้ําหกถูกแผงแป้นพิมพ์ 
๓. คลุมผ้าทุกครั้งหลังการใช้งาน 

วิธีการดูแลรักษาจอภาพ (Monitor) 
๑. ทําความสะอาดหน้าจอ 
๒. อย่านําแม่เหล็กเข้าใกล้จอภาพ 

วิธีการดูแลรักษาเครื่องพิมพ์ (Printer)  
๑. ปิดเครื่องพิมพ์ทุกครั้งหลังใช้งาน 
๒. เม่ือกระดาษติดอย่ากระชาก  ให้ค่อยๆ ดึงออก 
๓. สั่งพิมพ์เอกสารอย่างน้อยอาทิตย์ละครั้ง 

 
 



 ๗๖

วิธีการดูแลรักษาเมาส์ (Mouse) 
๑. ควรวางเมาส์ไว้ท่ีแผ่นรองเมาส์ทุกครั้ง 
๒. อย่ากระแทกเมาส์กับพ้ืน 
๓. ทําความสะอาดเมาส์บริเวณลูกกลิ้ง 

วิธีการดูแลรักษาตัวเครื่อง หรือ ซีพียู (CPU) 
          ๑. ไม่ควรให้เครื่องอยู่บริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง 

๒. ไม่ควรทําน้ําหรืออาหารหกใส่เครื่อง 
การดูแลรักษาแผ่นดิสก์ (Diskette) 

๑. ไม่ควรนําแผ่นดิสก์ไปไว้ในท่ีท่ีมีความชื้นสูงหรือเปียก 
๒. ไม่ควรนําแผ่นดิสก์ไปเข้าใกล้กับวัตถุท่ีมีสนามแม่เหล็ก 
๓. ไม่ควรนําแผ่นดิสก์ไปวางไว้ในท่ีท่ีมีอุณภูมิสูงหรือมีแสงแดดส่องถึง 
๔. ไม่ควรขีดหรือเขียนสิ่งใดลงบนแผ่นดิสก์ถ้าจะต้องเขียนให้เขียนลงบนป้ายท่ีมีชื่อไว้สําหรับ 
    ติดบนแผ่นดิสก์ 
๕. ไม่ควรงอแผ่นดิสก์ เพราะอาจจะทําให้แผ่นชํารุดและอาจจะทําให้ไม่สามารถเก็บบันทึกข้อมูลได้ 

                   ๖. ห้ามนําแผ่นดิสก์ออกจากเครื่องคอมพิวเตอร์ ในขณะท่ีกําลังอ่านข้อมูล 
การดูแลรักษาแผ่นซีดี (CD) 

๑. ควรเก็บแผ่นซีดีไว้ในกล่อง เพ่ือป้องกันฝุ่นละอองหรือสิ่งสกปรกอ่ืนๆ 
๒. ไม่ควรขีดหรือเขียนสิ่งใดลงบนแผ่นซีดี เนื่องจากจะทําให้แผ่นซีดีเกิดรอยขีดข่วนและเสียหาย  
    ใช้งานไม่ได้ 
๓. การจับแผ่นซีดีท่ีถูกต้อง ควรใช้นิ้วชี้หรือนิ้วกลางใส่ลงไปท่ีช่องตรงกลางของแผ่นแล้วใช้นิ้วอ่ืน 
    จับตรงส่วนขอบของแผ่น ไม่ควรใช้มือจับบริเวณด้านหน้าหรือด้านหลังของแผ่นซีดี เนื่องจาก 
    คราบน้ํามันหรือสิ่งสกปรกบนมืออาจทําให้แผ่นซีดีใช้งานไม่ดีเท่าท่ีควร 
๔. ไม่ควรงอแผ่นซีดี เนื่องจากแผ่นซีดีเป็นพลาสติกแข็งไม่มีความยืดหยุ่นซ่ึงอาจจะทําให้แผ่นซีดี 
    มีโอกาสแตกหักได้ง่าย 

 ข้อควรปฏิบัติในการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ 
๑. ไม่เปิดหรือปิดคอมพิวเตอร์ติดๆ กัน หรือกดซํ้าๆ 

๒. ใช้งานอุปกรณ์ต่างๆ อย่างเบามือไม่รุนแรง 
๓. ไม่ใช้งานโปรแกรมหรือกดปุ่มท่ีไม่รู้จัก 
๔. ไม่นําอาหารหรือเครื่องด่ืมมารับประทานขณะใช้งานคอมพิวเตอร์ 
๕. เม่ือใช้งานเสร็จต้องปิดคอมพิวเตอร์อย่างถูกต้อง 
๖. หม่ันทําความสะอาดคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 

 

               ท่ีมา : http://110.164.192.10/pm08/alesson/computer%20p1/__4.html 



 ๗๗

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(ใฝ่เรียนรู้) 

 

ช่ือ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 

ตัวช้ีวัด/พฤติกรรมบ่งช้ี 

รว
ม 
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ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

๑.   ตั้งใจ  เพียรพยายามใน 
การเรยีน และเข้าร่วมกิจกรรม 
การเรยีนรู ้

๒.  แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ 
ต่างๆ ท้ังภายในและภายนอกโรงเรียนด้วย
การเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม  สรปุเป็น
องค์ความรู้ และสามารถนําไปใช้ใน 
ชีวิตประจําวันได ้
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เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 



 ๗๘

แบบประเมินความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ 

ท่ี ช่ือ – สกุล 

รายการสังเกต 

รวม 
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กา
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๘         
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๑๐         

           เกณฑ์การให้คะแนนระดับคุณภาพ 

  ดี                -   พฤติกรรมท่ีปฏิบัติชัดเจนและสมํ่าเสมอ ให้  ๓  คะแนน   

         ผ่าน             -   พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบางครั้ง   ให้  ๒  คะแนน   

        ต้องปรับปรุง     -   ไม่เคยปฏิบัติพฤติกรรม   ให้  ๑  คะแนน   

  เกณฑ์การตัดสิน  

           ช่วงคะแนน  ระดับคุณภาพ 
                              ๑๓ - ๑๕        ดีมาก 
                              ๑๐ - ๑๒        ดี 
                                ๖ - ๙        พอใช้ 
                       ๑ - ๕                  ควรปรับปรุง 

  เกณฑ์การผ่าน  ต้ังแต่ระดับคุณภาพดีข้ึนไป 



 ๗๙

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๒ เรื่อง คอมพิวเตอร์น่าเรียน   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 
ท่ี ช่ือ – สกุล ใบงานท่ี ๐๑ ใบงานท่ี ๐๒ ใบงานท่ี ๐๕ รวม 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
 



 ๘๐

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๒ เรื่อง คอมพิวเตอร์น่าเรียน   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ 

 
ท่ี ช่ือ – สกุล ใบงานท่ี ๐๑ ใบงานท่ี ๐๓ ใบงานท่ี ๐๖ รวม 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 

 



 ๘๑

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๒ เรื่อง คอมพิวเตอร์น่าเรียน   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

 
ท่ี ช่ือ – สกุล ใบงานท่ี ๐๑ ใบงานท่ี ๐๔ ใบงานท่ี ๐๗ รวม 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 



 ๘๒

 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๓  ช่ือแผน  ข้อมูลรอบตัว  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

๑. สาระสําคัญของแผน 
ข้อมูล (Data)  หมายถึง  ข้อเท็จจริงหรอืเรือ่งราวที่เก่ียวข้อง 

กับสิ่งต่างๆ เช่น คน สัตว์ สิ่งของสถานที่ ฯลฯ โดยอยู่ในรูปแบบที่เหมาะสมต่อ 
การสื่อสาร  การแปลความหมายและการประมวลผล  การจัดการข้อมูลในเครือ่ง
คอมพิวเตอร์เป็นการรับข้อมูลจากผู้ใช้มาจัดเก็บหรือบันทึกรายละเอยีดเก่ียวกับ
ข้อมูลน้ันๆ ตามความต้องการของผู้ใช้  
 

๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 
  กิจกรรมที่ระบุไว้ในแผนการสอนในเรือ่งข้อมูลรอบตัวได้พิจารณา
รูปแบบการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับวัยในแต่ละช้ันและศักยภาพของกลุ่มผู้เรยีน  
โดยมีหลักสูตรในช้ันเรียนเป็นตัวควบคุมเน้ือหาและกิจกรรมทั้งหมด  ครูผู้สอนควร
ศึกษาแผนการสอนให้เข้าใจและนําไปใช้ให้เหมาะสมกับผู้เรยีน  ตามช่วงช้ัน   
ทั้งน้ีสามามารถปรับให้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรยีนและความต้องการของชุมชน
ได้ 
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 ๘๖  

                 
                   
                                                     

การรับรู้ข้อมูล 
กลุ่มที่.................................................. 
สมาชิกของกลุ่ม ๑. ..........................................................   ๒......................................................... 

                      ๓. ..........................................................  ๔.......................................................... 

                      ๕. ..........................................................   ๖.......................................................... 
 

                     ๑. นักเรียนแบ่งกลุ่มๆ ละ ๓ - ๕ คน  
   ๒. ส่งตัวแทนมารับสม้เขียวหวาน หลังจากน้ันนักเรียนฟังคําถามจากครู 

                       และตอบคําถามลงในกระดาษที่ครูแจกให้  

 

 ดังน้ี 
๑.   ส้มเขียวหวานมลีักษณะรูปรา่งเป็นอยา่งไร……………………………….……… 

๒.   ส้มเขียวหวานมลีักษณะพื้นผิวเป็นอย่างไร…………………………….………… 

๓.   ส้มเขียวหวานมีกลิน่อย่างไร…………………………………………..…….. 

๔.   ส้มเขียวหวานมรีสชาติอย่างไร …………………………………….…………. 

๕.   สรุปการรับรู้ข้อมูล มีก่ีทาง อะไรบ้าง  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

หมายเหตุ    ส้มเขียวหวานอาจจะเปลี่ยนเป็นผลไม้ตามฤดูกาลหรือผลไม้ในท้องถ่ินได้ 
 
 
 

ใบงานที่ ๐๑ บ ๖.๑/ผ ๓-๐๑  

คําช้ีแจง 



 ๘๗  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ช่ือ      นามสกุล    
 
 

ช่ือเล่น     อาย ุ     
 
 

เกิดวันที่   เดือน            พ.ศ.   

 
 

ภูมิลําเนา        
 
 

อาหารที่ชอบ        
 
 

กีฬาโปรด          
 

 

 

 

 

                                                                   เร่ือง ข้อมูลส่วนตัว 
           

                             เขียนข้อมลูส่วนตัวของนักเรียน  พรอ้มติดรูปภาพให้สวยงาม 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที่ ๐๒ บ ๖.๑/ผ ๓-๐๒  

คําช้ีแจง 



 ๘๘  

 

 

                                                                                                                         

 

เร่ือง   ความหมายของข้อมูล 
 

         ช่ือ-สกุล……………………………………………..เลขที่...........ช้ันประถมศึกษาปีที…่……. 
 

                                     นักเรียนโยงเส้นจับคู่ภาพกับความหมายของข้อมลู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ใบงานที่ ๐๓ 

ได้ยินเสียง 

บ ๖.๑/ผ ๓-๐๓ ���� 

คําช้ีแจง 

มองเห็น 

ได้กลิ่น 

รู้รส 

สัมผัส 



 ๘๙  

 

     
 

                                                        เร่ือง   แหล่งข้อมูล 
 

          ช่ือ-สกุล………………………………………………..เลขที…่.......ช้ันประถมศึกษาปีที…่……. 
 
                        ให้นกัเรียนนําคําเติมลงในช่องว่างท่ีมีความหมายตรงกับภาพท่ีกําหนดให้ 
 
           
 
 
 

 

     ตัวอย่าง  
 

 

     ๑. 
 

 

 

     ๒. 
 

 

      ๓. 
 

 

 

ใบงานที่ ๐๔ 

 

 

ข้อมูลจากการมองเห็น         ข้อมูลจากการฟัง        ข้อมูลจากภาพและเสียง 
       Radio                Television            Book         Newspaper 

บ ๖.๑/ผ ๓-๐๔ �������� 

 

Radio 

ข้อมูลจากการฟัง 

คําช้ีแจง 



 ๙๐  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

ประโยชน์
ของข้อมูล 

 

 

 

                                เร่ือง ประโยชน์ของข้อมูล 
 

ช่ือ-สกุล………………………………………………..เลขที่…......ช้ันประถมศึกษาปีที่………. 
 

 

                                เขียนแผนผังความคิดสรุปประโยชน์ของข้อมลู 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๕ 

คําช้ีแจง 

������������ บ ๖.๑/ผ ๓-๐๕ 



 ๙๑  

 

 

 

                   สาระน่ารู้แหล่งข้อมูลใกล้ตัวจากคอมพิวเตอร์ 

กลุ่มที่.................................................. 
สมาชิกของกลุ่ม  ๑. .............................................................................. 

 ๒. .............................................................................. 

 ๓. ............................................................................. 

. ๔. .............................................................................. 

                 นักเรียนศึกษาและรวบรวมข้อมูลสาระน่ารู้จากคอมพิวเตอร์ตามความสนใจ 
                 ๑ เรื่องและรายงานหน้าช้ัน   

 

ข้อมูลที่สนใจ  .............................................................................. 
 

� ประเภทของแหล่งข้อมลู          

           

�  วิธีการในการรวบรวมข้อมลู         

               
               
 

� รายละเอียดของข้อมลู          

              
               
               
 

� ประโยชน์ของข้อมลู          

               
               
               
 

ใบงานที่ ๐๖ 
 บ ๖.๑/ผ ๓-๐๖ 

คําช้ีแจง 



 ๙๒  

รูปร่าง

พ้ืนผิว

การรับรู้ข้อมูลสามารถรับรู้ได้ ๕ ทาง  ไดแ้ก่  หู  ตา  จมูก  ลิ้น  และกาย 

                 
                   
                                                     

                                             การรับรู้ข้อมูล 
กลุ่มที่.................................................. 
สมาชิกของกลุ่ม ๑. ..........................................................   ๒......................................................... 

                      ๓. ..........................................................  ๔.......................................................... 

                      ๕. ..........................................................   ๖.......................................................... 
 

                     ให้นักเรียนทํากิจกรรมการรับรู้ข้อมลู 
              เมื่อนักเรียนได้รับส้มเขียวหวาน และใบงาน  แล้ว  ให้นักเรียนฟังคําถาม 
                   จากครู และตอบคําถามลงในกระดาษที่ครูแจกให้ 
หมายเหตุ    ส้มเขียวหวานอาจจะเปลี่ยนเป็นผลไม้ตามฤดูกาลหรือผลไม้ในท้องถ่ินได้ 
 

คําถาม 
๑.   ส้มเขียวหวานมลีักษณะรูปรา่งเป็นอยา่งไร……………………………….……… 

 

๒.   ส้มเขียวหวานมีลักษณะพื้นผิวเป็นอย่างไร…………………………….………… 

 

๓.   ส้มเขียวหวานมีกลิน่อย่างไร…………………………………………..…….. 

 

๔.   ส้มเขียวหวานมรีสชาติอย่างไร …………………………………….…………. 

 

สรุป 
     การรับรู้ข้อมูล มีก่ีทาง อะไรบ้าง  
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

เฉลยใบงานที่ ๐๑ 
บ ๖.๑/ผ ๓-๐๑  

คําช้ีแจง 

กลิ่นหอม 

รสชาติหวานอมเปรี้ยว 



 ๙๓  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือ      นามสกุล    

 
 

ช่ือเล่น        อาย ุ    

 
 

เกิดวันที่   เดือน            พ.ศ.   

 
 

ภูมิลําเนา        
 
 

อาหารที่ชอบ        
 
 

กีฬาโปรด         
 

 

 

 

 

                                                                 เร่ือง ข้อมูลส่วนตัว 
           

                                เขียนข้อมูลส่วนตัวของนักเรียน  พรอ้มติดรูปภาพให้สวยงาม 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ ๐๒ บ ๖.๑/ผ ๓-๐๒  

คําช้ีแจง 



 ๙๔  

 

 

                                                                                                                       

                                  เร่ือง   ความหมายของข้อมูล 
             ช่ือ-สกุล………………………………………………..เลขที…่......ช้ันประถมศึกษาปีที่………. 

 

                                     นักเรียนโยงเส้นจับคู่ภาพกับความหมายของข้อมลู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๓ 

ได้ยินเสียง 

บ ๖.๑/ผ ๓-๐๓ ���� 

มองเห็น 

ได้กลิ่น 

รู้รส 

สัมผัส 

คําช้ีแจง 



 ๙๕  

 

     
 

                                                         เร่ือง   แหล่งข้อมูล 
 

          ช่ือ-สกุล………………………………………………..เลขที…่.......ช้ันประถมศึกษาปีที่………. 

 

                        ให้นักเรียนนําคาํเติมลงในช่องว่างทีม่ีความหมายตรงกับภาพที่กําหนดให้ 
 
           
 
 
 
 

 

     ตัวอย่าง  
 

 

     ๑. 
 

 

 

     ๒. 
 

 

      ๓. 
 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๔ 

Television 

ข้อมูลจากภาพและเสียง 

Newspaper 

ข้อมูลจากการมองเห็น 

ข้อมูลจากการมองเห็น         ข้อมูลจากการฟัง        ข้อมูลจากภาพและเสียง 
       Radio                Television            Book         Newspaper 

บ ๖.๑/ผ ๓-๐๔ �������� 

Book 

ข้อมูลจากการมองเห็น 

Radio 

ข้อมูลจากการฟัง 

คําช้ีแจง 



 ๙๖  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ประโยชน์
ของข้อมูล 

 

 

                                 เร่ือง ประโยชน์ของข้อมูล 
 

ช่ือ-สกุล………………………………………………..เลขที…่......ช้ันประถมศึกษาปีที่………. 
 

 

                                เขียนแผนผังความคิดสรุปประโยชน์ของข้อมลู 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๕ 

คําช้ีแจง 

ช่วยในการตัดสินใจ ช่วยพัฒนาตนเอง 

ช่วยพัฒนาชุมชนและสังคม ช่วยแก้ไขปัญหา 

������������ บ ๖.๑/ผ ๓-๐๕ 



 ๙๗  

 

 

 

 

สาระน่ารู้แหล่งข้อมูลใกล้ตัวจากคอมพิวเตอร์ 

กลุ่มที่.................................................. 
สมาชิกของกลุ่ม  ๑. .............................................................................. 

 ๒. .............................................................................. 

 ๓. ............................................................................. 

. ๔. ..............................................................................  

                นักเรียนศึกษาและรวบรวมข้อมูลสาระน่ารู้จากคอมพิวเตอร์ตามความสนใจ  
                ๑ เรื่อง  และรายงานหน้าช้ัน   

 

ข้อมูลที่สนใจ  .............................................................................. 
  

� ประเภทของแหล่งข้อมลู          

           

�  วิธีการในการรวบรวมข้อมลู         

             
              
 

� รายละเอียดของข้อมลู          

              
            
              
 

� ประโยชน์ของข้อมลู          

             
              

เฉลยใบงานที่ ๐๖ 

 บ ๖.๑/ผ ๓-๐๖ 

คําช้ีแจง 



 ๙๘  

 

ใบความรู้สําหรับครู 
                                         

                                        ข้อมูลรอบตัว 
 

ความหมายของข้อมลู 
ข้อมูล หมายถึง ส่ิงต่างๆ ท่ีเราสามารถรับรู้ได้ด้วยการเห็น ได้ยิน สัมผัส ด้วยมือ  

ได้กล่ิน และรู้รส  นอกจากน้ันข้อมูลยังเป็นข้อเท็จจริงท่ีเกี่ยวข้องกับบุคคล สถานท่ี ส่ิงของ หรือ 
เหตุการณ์ท่ีสนใจขอยกตัวอย่างข้อมูลท่ีเกี่ยวข้อง ดังน้ี 

๑. ข้อมูลเกี่ยวกับบุคคล เช่น ช่ือ นามสกุล ท่ีอยู่ อายุ เป็นต้น 
๒. ข้อมูลเกี่ยวกับสถานท่ี เช่น ข้อมูลของโรงพยาบาล จะมีจํานวนเตียง จํานวนคนไข ้
    ข้อมูลห้องสมุดจะมีจํานวนหนังสือ จํานวนผู้มาใช้บริการ ข้อมูลการยืม - คนืหนังสือเป็นต้น 
๓. ข้อมูลเกี่ยวกับส่ิงของ เช่น ข้อมูลคอมพิวเตอร์ รุ่น หน่วยความจํา ฮาร์ดดิสก์ ถ้าเป็น 

             ข้อมูลหนังสือ จะมีชื่อหนังสือ ผู้แต่ง สํานักพิมพ์ จํานวนหน้า ปีท่ีพิมพ์ เป็นต้น 
นอกจากน้ีข้อมูลอาจได้มาจากการสังเกต การวัด การนับ การช่ังหรือตวง ข้อมูลท่ี 

ได้รับเป็นท้ังตัวเลข ข้อความหรือข้อความปนตัวเลขและท่ีสําคัญ คือ ข้อมูลต้องเป็นส่ิงท่ีเป็นจริงมาก
ท่ีสุดจะเห็นได้ว่า คนเราสามารถรับรู้ข้อมูลส่ิงต่างๆ ได้มากมาย ดังน้ัน เราต้องเลือกรับข้อมูลท่ีดี และ
มีประโยชน์ 

 

ประเภทและประโยชน์ของข้อมูล 
โดยท่ัวไปข้อมูลเกิดขึ้นอย่างไม่เป็นระเบียบ เพราะฉะน้ันจึงจําเป็นต้องมีการจัด 

ระเบียบข้อมูล  ต้องรู้จักใช้ข้อมูลต่างๆ ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเอง ข้อมูลท่ีเราพบเห็นและใช้อยู่ใน 
ชีวิตประจําวันอาจอยู่ในรูปแบบต่างๆ หลายรูปแบบ การกําหนดให้ข้อมูลมีรูปแบบใดน้ันขึ้นอยู่กับ 
วัตถุประสงค์การใช้งานและเราสามารถแบ่งประเภทของข้อมูลได ้๓ ประเภท ดังน้ี 

๑. ข้อมูลตัวเลข เป็นข้อมูลท่ีประกอบขึ้นจากตัวเลขเท่าน้ัน ส่วนมากเป็นตัวเลขท่ีใช้ในชีวิต 
ประจําวัน เพ่ือแสดงจํานวนต่างๆ เช่น ๑๐  ๒๕๖   ๕,๖๔๘ เป็นต้น และมักใช้ในกรณีท่ีต้องการนํามา
คํานวณในลักษณะต่างๆ 
 
 



 ๙๙  

 
๒. ข้อมูลตัวเลขและตัวอักษรอยู่ด้วยกัน เป็นข้อมูลท่ีประกอบด้วย ตัวอักษร ตัวเลข 

เคร่ืองหมายต่างๆ ปนกันอยู่ เช่น นายมงคล รักดี อยู่บ้านเลขท่ี ๑๘๕/๔ อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก 
๖๕๐๐๐ 

๓. ข้อมูลภาพและเสียง เป็นข้อมูลแบบพิเศษท่ีเรารับรู้จากการฟังด้วยหู จากการดูด้วยตา เช่น 
เราสามารถฟังเพลง หรือดูภาพยนตร์จากแผ่นซีดี หรือวีซีดีจากคอมพิวเตอร์ได ้

 

ประโยชน์ของข้อมูล   ช่วยในการตัดสินใจ / แก้ไขปัญหา  ช่วยพัฒนาชุมชนและสังคม 

ช่วยพัฒนาตนเอง 
 

   แหล่งข้อมลูท่ีอยู่ใกลต้วั 
แหล่งข้อมูล คือ สถานท่ีหรือแหล่งท่ีเกิดข้อมูล และเราสามารถรับรู้ส่ิงต่างๆ ไดจ้าก 

ส่ิงท่ีอยู่รอบตัวเรา ซึ่งมีอยู่มากมายหลายประเภท ดังน้ี 
                     ๑. ข้อมูลจากการมองเห็น เช่น โทรทัศน์ รูปภาพ เอกสาร คอมพิวเตอร์  
                         หนังสือพิมพ์ เป็นต้น 
                     ๒. ข้อมูลจากการฟัง เช่น วิทยุ โทรทัศน์ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
                     ๓. ข้อมูลจากการสัมผัสด้วยมือ เช่น การจับต้อง ส่ิงของต่างๆ เป็นต้น 
                     ๔. ข้อมูลจากการได้กล่ิน เช่น การดมกล่ินหอม 

 

การเก็บรักษาข้อมูลและการสืบค้นข้อมูล 
 
 เม่ือมีการรวบรวมข้อมูลต่างๆ แล้ว ต้องหาวิธีการเก็บรักษาเพ่ือไม่ให้ข้อมูลสูญหายไป และใน
ขณะเดียวกันต้องสามารถค้นหาได้สะดวกและรวดเร็ว ดังน้ันจึงมีวิธีการจัดเก็บแบบต่างๆ ดังต่อไปน้ี 
 
๑. เก็บเป็นแฟ้มเอกสาร เป็นวิธีการบันทึกข้อมูลลงบนแผ่นกระดาษ แล้วรวบรวมใส่แฟ้มแบ่งเป็น 
                               หมวดหมู่ต่างๆ  

ข้อดี  จัดเก็บได้ง่ายไม่ต้องใช้เคร่ืองมือและเทคโนโลยีมากนัก 
ข้อเสีย  การค้นหาข้อมูลใช้เวลานาน เอกสารอาจสูญหายหรือฉีกขาดได้ง่าย เม่ือเก็บ 
  นานๆ กระดาษจะเก่าทําให้ข้อความเลอะเลือนอ่านไม่ได้ การขนย้ายเอกสาร 
  ทําได้ยากเพราะมีจํานวนและนํ้าหนักมาก 



 ๑๐๐  

๒. เก็บเป็นไมโครฟิล์ม  ในสมัยก่อนยังไม่มีคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กอย่างท่ีใช้ในปัจจุบัน มีวิธีการนํา
เอกสารจํานวนหลายๆ หน้ามาเรียงกัน แล้วใช้กล้องถ่านเป็นฟิล์มขนาดเล็กมาก  เรียกว่า ไมโครฟิล์ม 
สามารถเก็บหรือซุกซ่อนไว้ได้ง่าย เม่ือนําไปใช้จะต้องใช้กล้องขยายเพ่ืออ่านข้อความ หรือฉายออกมา
เป็นภาพ 
๓. เก็บในเทปบันทึกเสียง   เคร่ืองบันทึกเทป สามารถบันทึกข้อมูลเป็นเสียงต่างๆ ได้ เช่น  เสียงพูด 
เสียงเพลง เสียงของเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น ตัวอย่างเช่น เสียงลมพัด เสียงฝนตก เป็นต้น 
๔. การเก็บภาพถ่าย  โดยใช้กล้องถ่ายภาพ สามารถเก็บภาพถ่ายและข้อมูลท่ีสําคัญต่างๆ ไว้ใช้ใน 
การค้นคว้า อ้างอิงต่างๆ กล้องถ่ายภาพสามารถบันทึกเป็นแผ่นภาพ หรือเป็นภาพดิจิตอล นําไปเก็บ
ในคอมพิวเตอร์ได้ 
๕.  เก็บเป็นวีดิทัศน ์  กล้องถ่ายวีดิทัศน์ หรือวีดีโอ (Video) ซึ่งการการบันทึกน้ีสามารถบันทึกภาพ
และเสียง บันทึกภาพเหตุการณ์ ต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นได้ทันที และยังกําหนดเวลาในการถ่ายทําได้ เช่น 
ขั้นตอนการงอกของเม็ดถั่วเขียว ถ่ายทําเม่ือเร่ิมเพาะเมล็ดจนถึงการเจริญเติบโตท่ีมีรากและใบได้  
๖.  เก็บในอุปกรณ์คอมพิวเตอร์  การจัดเก็บในอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ซึ่งนักเรียนรู้จักอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์มาแล้ว เช่น 

๖.๑  แผ่นดิสเก็ต  เป็นแผ่นบันทึกข้อมูลขนาดเล็กท่ีพกพาไปได้สะดวก แต่มคีวามจุหรือเก็บ
ข้อมูลได้น้อย 
 ๖.๒  ฮาร์ดดิสก์  เก็บข้อมูลเหมือนแผ่นดิสเก็ตแต่มีขนาดใหญ่กว่าและนํ้าหนักมากกว่า ดังน้ัน
จึงถูกเก็บไว้ในตัวเคร่ืองเพ่ือเก็บข้อมูลโปรแกรมต่างๆ ซึ่งเคล่ือนย้ายไปท่ีอื่นได้ยาก 

๖.๓  แผ่นซีดี หรือ ซีด-ีรอม เก็บข้อมูลได้มากกว่าแผ่นดิสเก็ตหลายเท่า แต่การจัดเก็บต้องใช้
เคร่ืองขับท่ีสามารถเขียนได้ เน่ืองจากซีดี-รอม มีแบบท่ีอ่านได้อย่างเดียว (CD-ROM) อ่านและเขียนได้ 
(CD-R) และอ่าน เขียน และลบได ้(CD-RW) 

 

 

 

 

 

 

 



 ๑๐๑  

แบบประเมินการเขียนบันทึกข้อมูลที่สนใจ 

 

ท่ี ช่ือ – สกุล 

รายการสังเกต 
รวม 

(๙) 

ผลการ

ตัดสิน 

ข้อมูลท่ีสนใจ รายละเอียด

ของข้อมูล 

การเขียน

บันทึกข้อมูล 

๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ 

๑             
๒             
๓             
๔             
๕             
๖             
๗             
๘             
๙             

๑๐             
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ดี  = ๓ 
พอใช้  = ๒ 
ปรับปรุง   = ๑ 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคะแนน 
๗ - ๙ ดี 
๔ - ๖ พอใช้ 
๑ - ๓ ปรับปรุง 

 
 

 



 ๑๐๒  

 

ประเมินการเขียนบันทึกข้อมูลที่สนใจ  

 

รายการประเมิน 
คําอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

ดี (๓) พอใช้ (๒) ปรับปรุง (๑) 
๑. ข้อมูลท่ีสนใจ เลือกข้อมูลท่ีเป็นประโยชน ์

น่าสนใจ 
เลือกข้อมูลท่ีเป็นประโยชน ์
แต่ไม่น่าสนใจ 

เลือกข้อมูลท่ีไม่เป็น
ประโยชน์และไม่น่าสนใจ 

๒. รายละเอียด 
    ของข้อมูล 

บอกรายละเอียดของข้อมูล 
ได้ถูกต้อง  ชัดเจนครบถ้วน 

บอกรายละเอียดของข้อมูล 
ได้ถูกต้อง  ชัดเจน 
เป็นส่วนใหญ่ 
 

บอกรายละเอียดของข้อมูล 
ได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 
 

๓. การเขียน 
    บันทึกข้อมูล 

ใช้ภาษาถูกต้อง  อ่านเข้าใจง่าย 
เขียนสะกดคําถูกต้องท้ังหมด 

ใช้ภาษาถูกต้อง  อ่านเข้าใจง่าย
เขียนสะกดคําผิดเป็นส่วนน้อย 

ใช้ภาษาถูกต้องบางส่วน   
อ่านไม่เข้าใจ  เขียนสะกด
คําผิดเป็นส่วนใหญ่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 ๑๐๓  

 
แบบประเมินการบันทึกสาระน่ารู้จากแหล่งข้อมูลใกล้ตัว 

 

ท่ี ช่ือ – สกุล 

รายการสังเกต 

รวม 

(๙) 

ผลการ

ตัดสิน 

แหล่งข้อมูล

ใกล้ตัวท่ี

สนใจ 

การรวบรวม

ข้อมูล 

การบันทึก

ข้อมูล 

๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ ๓ ๒ ๑ 

๑             
๒             
๓             
๔             
๕             
๖             
๗             
๘             
๙             

๑๐             
 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ดี  = ๓ 
พอใช้  = ๒ 
ปรับปรุง  = ๑ 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคะแนน 
๗ - ๙ ดี 
๔ - ๖ พอใช้ 
๑ - ๓ ปรับปรุง 

 



 ๑๐๔  

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๓ เรื่อง ข้อมูลรอบตัว   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

 
ท่ี ช่ือ – สกุล ใบงานท่ี ๐๑ ใบงานท่ี ๐๒ ใบงานท่ี ๐๓ ใบงานท่ี ๐๖ รวม 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 



 ๑๐๕  

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๓ เรื่อง ข้อมูลรอบตัว   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ 

 
ท่ี ช่ือ – สกุล ใบงานท่ี ๐๑ ใบงานท่ี ๐๒ ใบงานท่ี ๐๔ ใบงานท่ี ๐๖ รวม 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       



 ๑๐๖  

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๑ ท่องไปในโลกกว้าง   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๓ เรื่อง ข้อมูลรอบตัว   

 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

 
ท่ี ช่ือ – สกุล ใบงานท่ี ๐๑ ใบงานท่ี ๐๒ ใบงานท่ี ๐๕ ใบงานท่ี ๐๖ รวม 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 



 ๑๐๗

 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๔  ช่ือแผน  รูจั้กใช้โปรแกรม Paint  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

 ๑. สาระสําคัญของแผน 
โปรแกรม Paint เป็นโปรแกรมที่จัดอยู่ในกลุ่มโปรแกรมวาดภาพระบายสี  

ที่มีความสามารถในการสร้างและแก้ไขภาพที่สร้างข้ึนเอง หรืออาจนํามาจากที่อื่น ๆ   
โดยจะนํามาตกแต่งด้วยการใช้เครื่องมือที่มีอยู่ใน Paint ถือได้ว่าเป็นโปรแกรมพื้นฐาน
สําหรับการวาดภาพหรือการออกแบบกราฟิกบนคอมพิวเตอร์ ควรได้ศึกษา 
ทําความเข้าใจและฝึกใช้งาน 

 

๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 
  กิจกรรมที่ระบุไว้ในแผนการสอนเรื่อง รู้จักใช้โปรแกรม Paint เป็นเน้ือหา
หน่ึงที่เลือกมาเป็นกิจกรรมการเรียนรู้  ครูผู้สอนอาจพิจารณารูปแบบของโปรแกรม
กราฟิกอื่นๆ เช่น Photoshop ฯลฯ นํามาจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม
และชุมชนของผู้เรียน 

กิจกรรมในแผนจัดการเรียนรู้สามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับวัยหรือ 

ช่วงช้ันของผู้เรียนเพื่อให้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนและความต้องการของชุมชนได้ 
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                              เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 

 
                     จงโยงเส้นข้ันตอนการเข้าใช้งานโปรแกรม Paint ตามลําดับให้ถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงานที่ ๐๑ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

Start 

Accessories 

Paint 

Program 

���� 

���� 

���� 

���� 

บ ๖.๑/ผ ๔-๐๑ ���� 

คําช้ีแจง 

๑๑๐



 
 
 

    
                               เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 

 

                            เติมหมายเลขหน้าช่ือเมนูของโปรแกรม Paint ให้ถูกต้อง 
 
 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๒ 

���� 

���� 

���� 

ช่ือ(ภาษาอังกฤษ) ช่ือ(ภาษาไทย) 

Tools bar 

Menu bar แถบหัวเรื่อง 

แถบเมนู 

Title bar แถบเครื่องมือ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

บ ๖.๑/ผ ๔-๐๒ �������� 

คําช้ีแจง 

๑๑๑



 

 

 

 

 

                                                                                                         
 

                           เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

 

                        นักเรียนเติมเครื่องหมาย  �  หรือ  �  หน้าข้อความให้ถูกต้อง 
 
 

   ……………...... ๑. โปรแกรม Paint สามารถใช้ในการฟังเพลงได้ 
 
   ..................... ๒. คําสั่ง Open คือการเปิดไฟล์ที่บันทึกไว ้
 
   .....................     ๓. ข้ันตอนการใช้งานโปรแกรม Paint   คือ Start > Program >  
                             Accessories > Paint 
 
   .....................     ๔. ข้ันตอนการบันทึกงาน   คือ File > Save หรือ Save as > ต้ังช่ือ 
                              > คลิกปุ่ม Save 

 
   .....................     ๕. ข้ันตอนการพมิพ์งาน   คือ File > Print > OK 

 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๓ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

������������ บ ๖.๑/ผ ๔-๐๓ 

คําช้ีแจง 

๑๑๒



                                                                                                                                        

 
 

เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

                     จงโยงเส้นข้ันตอนการเข้าใช้งานโปรแกรม Paint ตามลําดับให้ถูกต้อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยใบงานที่ ๐๑ บ ๖.๑/ผ ๔-๐๑ ���� 

คําช้ีแจง 

Start 

Accessories 

Paint 

Program 

���� 

���� 

���� 

���� 

๑๑๓



 
 
 

 

                         เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

 

                          เติมหมายเลขหน้าช่ือเมนูของโปรแกรม Paint ให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                    ๒                                         ๑ 
 

 

                                    ๓                                        ๒ 
 

 

                                    ๑                                         ๓  
 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๒ 

Tools bar 

Menu bar แถบหัวเรื่อง 

แถบเมนู 

Title bar 

���� 

���� 

���� 

แถบเครื่องมือ 

ช่ือ(ภาษาอังกฤษ) ช่ือ(ภาษาไทย) 

บ ๖.๑/ผ ๔-๐๒ �������� 

คําช้ีแจง 

๑๑๔



 

 

 

 

 

                                                             
 

                                 เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

 

                        นักเรียนเติมเครื่องหมาย  �  หรือ  �  หน้าข้อความให้ถูกต้อง 
 
 

   ………�……......  ๑. โปรแกรม Paint สามารถใช้ในการฟังเพลงได้ 
 
   .......... �...........  ๒. คําสั่ง Open คือการเปิดไฟลท์ี่บันทึกไว ้
 
   ......... �............   ๓. ข้ันตอนการใช้งานโปรแกรม Paint   คือ Start > Program >  
                               Accessories > Paint 
 
   .......... �..........    ๔. ข้ันตอนการบันทึกงาน   คือ File > Save หรือ Save as > ต้ังช่ือ 
                               > คลิกปุ่ม Save 

 
   ......... �............   ๕. ข้ันตอนการพมิพ์งาน   คือ File > Print > OK

เฉลยใบงานที่ ๐๓ 

������������ บ ๖.๑/ผ ๔-๐๓ 

คําช้ีแจง 

๑๑๕



ใบความรู้สําหรับครูตอนท่ี ๑ 
โปรแกรม Paint 

 

โปรแกรม Paint (เพนท์)  เป็นโปรแกรมกราฟิก  ใช้วาดภาพและตกแต่งภาพบนจอภาพ  
สามารถนํามาสร้างภาพศิลปะ  ภาพประกอบเอกสารหรือคําบรรยาย  และสําหรับงานกราฟิกอ่ืนๆ 

การเรียกใช้โปรแกรม  มีขั้นตอนดังน้ี 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ีปุ่ม Start  แล้วคลิก 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ี Programs 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ี Accessories 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ี Paint  แล้วคลิก  จะพบโปรแกรมดังภาพ 
 

�������	
������������ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 หน้าต่างโปรแกรม  ประกอบด้วยส่วนสําคัญต่างๆ  ดังน้ี 

�  Title Bar (แถบหัวเร่ือง)  แสดงช่ือของโปรแกรมและช่ือเอกสาร 

�  Menu Bar (แถบเมนู)  เป็นท่ีรวมคําส่ังท้ังหมดท่ีใช้ในโปรแกรม   

�  Tools Bar (แถบเคร่ืองมือ)  ปุ่มเคร่ืองมือท่ีใช้ตามลักษณะงานท่ีต่างกัน 

���� 

���� 

���� 

���� 

���� 

���� 

���� 

๑๑๖



การบันทึกข้อมูล  มีขั้นตอน  ดังน้ี 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ี File แล้วคลิก 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ี Save หรือ Save as 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปเลือกช่ือ Folder  ท่ีต้องการจัดเก็บ 

 � เลือกช่ือ Folder ท่ีต้องการจัดเก็บ แล้วคลิกปุ่ม Save 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แหล่งที่มา : www.siambook.com ผู้เขียน มานิตย์ กริ่งรัมย์ (E-Book)

���� ���� 

���� 

���� ���� 

���� 

���� 

 การพิมพ์รูปภาพออกทางเคร่ืองพิมพ์ มีข้ันตอน  ดังน้ี 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ี File แล้วคลิก 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ี Print 

�  คลิกท่ีปุ่ม Print 

���� 

๑๑๗



 

ใบความรู้สําหรับครูตอนที่ ๒ 
โปรแกรม Paint 

 

คอมพิวเตอร์นอกจากความสามารถในการพิมพ์เอกสารยังสามารถสร้างภาพจาก
คอมพิวเตอร์ เพ่ือนํามาใช้ โปรแกรมท่ีทํางานสร้างภาพท่ีมีมาให้พร้อมกับโปรแกรม Windows คือ
โปรแกรม Paint Brush สามารถเรียกใช้ได้โดยคลิกเมาส์ท่ีปุ่ม Start เลือก Programs เลือก 
Accessories แล้วคลิกเมาส์ท่ี Paint Brush เพ่ือเรียกใช้งานโปรแกรม Paint Brush สามารถใช้
ตกแต่งรูปภาพอย่างง่าย ๆ และใช้วาดรูป มีหลักการทํางานคือ คลิกเมาส์ เลือกปุ่มคําส่ังท่ีต้องการ 
กําหนดรูปแบบการใช้คําส่ังแล้วนํามาใช้กับรูปภาพท่ีใช้งาน 
 

 ส่วนประกอบของโปรแกรม Paint Brush ประกอบด้วย 
๑. ไตเติลบาร์ (Title bar) แสดงช่ือโปรแกรม 
๒. เมนูบาร์ ( Menu bar) แสดงเมนูคําส่ังของโปรแกรม 
๓. ทูลบาร์ (Toolbar) เป็นแถบเคร่ืองมือท่ีเป็นปุ่มคําส่ังสําหรับแต่งภาพ 
๔. พ้ืนท่ีแสดงภาพ เป็นพ้ืนท่ีแสดงภาพท่ีสามารถใช้เคร่ืองมือทํางานได้ 
๕. แถบแสดงรูปภาพของเคร่ืองมือท่ีเลือกใช้ 
๖. ช่องแสดงสีหลัก (Foreground) และสีพื้น (Background) 
๗. ช่องแสดงจานสีท่ีมีสําหรับเลือกใช้สีในการทํางาน                                                                                     
๘. ปุ่มโคลส (Close) อยู่ท่ีขอบขวาสุดของไตเติลบาร์ เป็นรูปตัวอักษร x เม่ือคลิกเมาส์  
    จะเป็นการปิดโปรแกรม 
๙. ปุ่มมินิไมซ์ (Minimize button ) ใช้ลดขนาดหน้าต่างโปรแกรม 
๑๐. ปุ่มแมกซิไมซ์ (Maximize button) ใช้ขยายหน้าต่างการทํางาน 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 

๑๑๘



 การใช้แถบเคร่ืองมือ (Toolbar)  
ใช้งานโดยการคลิกท่ีปุ่มเคร่ืองมือท่ีต้องการใช้งาน จากน้ันคลิก เมาส์ เลือกลักษณะของ

เคร่ืองมือท่ีมีอยู่ต่างๆ กัน ตามความเหมาะสมกับงานแล้วใช้งานโดยอาศัยการทํางานจาก เมาส์ 
เพ่ือเลือกภาพและแสดงตําแหน่งของเป้าหมายท่ีอยู่ในพ้ืนท่ีแสดงภาพ 
 

 การวาดภาพด้วยโปรแกรม Paint 
การวาดภาพด้วยโปรแกรม Paint เป็นการฝึกการใช้เมาส์อย่างหน่ึง สําหรับผู้เรียนท่ียัง

มือใหม่ จะได้มีโอกาสได้ฝึกการใช้เคร่ืองมือ ปุ่ม ต่างๆ และโครงสร้างของ Windows ให้ชํานาญ
ขึ้น นอกจากน้ียังเป็นการสร้างจินตนาการให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ทางศิลปะ เป็นการคลาย
ความเครียดอีกวิธีหน่ึงด้วย 
 

 ข้ันตอนการใช้โปรแกรม Paint 
คลิกเมาส์ท่ีปุ่ม เร่ิม Start เลือก Programs เลือก Accessories เลือก Paint จะเข้าสู่โปรแกรม 

Paint ตามตัวอย่างดังรูป 
 

 

  
 
 

 

๑๑๙



 การออกจากโปรแกรม Paint  
คลิกท่ีเมนู File เลือกคําส่ัง Exit  

 

 การใช้กล่องเคร่ืองมือ (Tool Box) 
  ประกอบด้วยเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใช้ในการวาดหรือระบายสี การเลือกเคร่ืองมือใดๆ ให้ใช้
เมาส์คลิกท่ีเคร่ืองมือน้ัน 
 

 การใช้ดินสอ 

๑. ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป ดินสอ  
๒. แล้วนํามาวางท่ีพื้นท่ีวาดภาพ จะเห็นเป็นรูปดินสอ ใช้วาดอะไรก็ได้ 
๓. ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกท่ีกล่องสี เลือกสีท่ีนักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่ 
 

 การใช้แปรงทาสี 

๑. ให้ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป แปรงทาสี  
๒. แล้วนํามาวางท่ีพื้นท่ีวาดภาพ จะเห็นเป็นรูปแปรงทาสี ใช้วาดรูปอะไรก็ได ้
๓. ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกท่ีกล่องสีด้านล่าง เลือกสีท่ีนักเรียนชอบ แล้วลองไปวาดใหม่ 
๔. ลองเปรียบเทียบดูว่า รูปท่ีวาดด้วยแปรงทาสี ปลายจะใหญ่กว่าวาดด้วยดินสอ 
 

 การใช้สีสเปรย์ 

๑. ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป สีสเปรย์  
๒. แล้วนํามาวางท่ีพื้นท่ีวาดภาพจะเห็นเป็นรูปกระป๋องสีสเปรย์แล้วลองใช้เมาส์กดแล้วลาก 
    และปล่อยจะพ่นเหมือน สเปรย์  

๑๒๐



 

 

๓. ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกท่ีกล่องสีด้านล่าง เลือกสีท่ีชอบ แล้วลองพ่นดูใหม่ 
๔. ในกล่องเคร่ืองมือมีขนาดของหัวสเปรย์ ลองคลิกดู แล้วลองพ่นใหม่ 
 

 การวาดเส้นตรง 

๑. ให้ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป เส้นตรง  
๒. แล้วนํามาวางท่ีพื้นท่ีวาดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วนักเรียนลองใช้เมาส์กดและลากด ู
    จะเป็นเส้นตามท่ีเรา ลาก  
๓. ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกท่ีกล่องสี เลือกสีท่ีชอบ 
๔. ในกล่องเคร่ืองมือมีขนาดของเส้น ลองคลิกดู แล้วไปลากเส้นดูใหม่ 
 

 การวาดเส้นโค้ง 

๑. ให้ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป เส้นโค้ง  
๒. แล้วนํามาวางท่ีพ้ืนท่ีวาดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วลองลากไปตามต้องการหลังจากน้ันใช้ 
    เมาส์คลิกตรงกลาง เส้นแล้วดึงให้มีส่วนโค้งเราก็จะได้เส้นโค้งตามต้องการ  
๓. ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกท่ีกล่องสี  เลือกสีท่ีนักเรียนชอบ 
๔. ในกล่องเคร่ืองมือมีขนาดของเส้น ลองคลิกเปล่ียนขนาดของเส้นตามท่ีเราต้องการ 
 

 การวาดเส้นอิสระ  

๑. ให้ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป เส้นอิสระ  
๒. แล้วนํามาวางท่ีพื้นท่ีวาดภาพจะเห็นเป็นรูปกากบาทแล้วลากไปตามท่ีเราต้องการเม่ือต้องการ 
    จะหยุดให้กดเมาส์ ดับเบิลคลิกถึงจะหยุดเส้นได้  
๓. ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกท่ีกล่องสี เลือกสีท่ีชอบ 
๔. ในกล่องเคร่ืองมือมีขนาดของเส้น ให้เลือกตามท่ีเราต้องการ 
 

 การวาดรูปหลายเหลี่ยม หรือ สี่เหลี่ยมมน 

๑. ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป เหล่ียม หรือ  
๒. นํามาวางบนพ้ืนท่ีวาดรูปแล้วกดเมาส์ค้างไว้แล้วลากไปจะเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้าถ้าต้องการให้ 
    เป็นรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสต้องกดปุ่มShiftค้างไว้ด้วย  
๓. ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกท่ีกล่องสี  เลือกสีท่ีชอบ 
๔. ในกล่องเคร่ืองมือมีขนาดของเส้น ให้เลือกตามท่ีเราต้องการ 
 

๑๒๑



 การวาดรูปวงกลม / วงรี 

๑. ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป วงกลม  
๒. นํามาวางบนพ้ืนท่ีวาดรูปแล้วกดเมาส์ค้างไว้แล้วลากไปจะเป็นรูปวงรีถ้าต้องการให้เป็น 
     รูปวงกลมต้องกดปุ่มShiftค้างไว้ด้วย  
๓. ให้นักเรียนใช้เมาส์คลิกท่ีกล่องสี เลือกสีท่ีชอบ 
๔. ในกล่องเคร่ืองมือมีขนาดของเส้น ให้เลือกตามท่ีเราต้องการ 
 

 การใช้ยางลบ 

๑. ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป ยางลบ  
๒. นํามาวางบนพ้ืนท่ีวาดรูป แล้วกดเมาส์ค้างไว้แล้วลากไป จะเป็นรูปก้อนเหล่ียมเล็กๆ ถ้าต้องการ 
    ให้ยางลบก้อนใหญ่ให้กดปุ่มเคร่ืองหมายบวก เพ่ือเพ่ิมขนาดได้  ถ้าต้องการลดขนาดของยางลบ 
    ก็กดปุ่มเคร่ืองหมายลบ เพ่ือลดขนาดได้ 
๓. นํายางลบมาลบรูปภาพ โดยการกดเมาส์ถูไปมาบนรูปท่ีต้องการลบ 
 

 การเลือกถังส ี

๑. ใช้เมาส์คลิกท่ีรูป ถังสี  
๒. สามารถเลือกสีตามท่ีเราต้องการได้ แล้วนําไปคลิกบนรูปท่ีนักเรียนต้องการ 
 

 การเลือกสีหลักและสีพ้ืน 
๑. เล่ือนตัวช้ีตําแหน่งไปยังสีท่ีเราต้องการ แล้วคลิกด้วยปุ่มซ้าย ของเมาส์เพ่ือกาํหนดให้เป็น สีหลัก              
๒. เล่ือนตัวช้ีตําแหน่ง ไปยังสีท่ีเราต้องการ แล้วคลิกด้วยปุ่มขวา ของเมาส์เพ่ือกาํหนดให้เป็น สีพ้ืน 
 

 การใช้เคร่ืองมือรูปตัดอิสระ รูปตัดแบบสี่เหลี่ยม 
สําหรับการย้ายหรือตัดส่วนประกอบของรูป มีวิธีดังน้ี 

๑. ใช้เมาส์คลิกท่ีรูปเคร่ืองมือ  หรือ  
๒. นํามาลากให้เป็นรูปไข่ปลาตัดให้ได้รอบรูป หรือส่วนของรูปท่ีต้องการตัด 
๓. ใช้เมาส์จับช้ินส่วนของรูป ลากไปตามท่ีต้องการ แล้วปล่อย 
 

 การพิมพ์ข้อความ 

๑. เลือกเคร่ืองมือ จากกล่องเคร่ืองมือ  

 

๑๒๒



 

 

๒. นํามาลากบนพ้ืนท่ีวาดภาพ จะเป็นกรอบส่ีเหล่ียม 

๓. ให้ใช้เมาส์ ดึงจุดดําตรงกลางกรอบส่ีเหล่ียม แล้วลากปรับให้ยาวพอจะพิมพ์ข้อความได้  
๔. ให้คลิกท่ีเมนู View เลือกคําส่ัง Text Toolbar 
๕. ให้เลือกแบบตัวอักษร ท่ีลงท้ายด้วย UPC จะเป็นภาษาไทย 
๖. เลือกขนาดตัวอักษรท่ีต้องการแล้วพิมพ์ข้อความท่ีต้อง การได้ ดังตัวอย่าง 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 การขยายภาพ 

๑. เลือกเคร่ืองมือ จากกล่องเคร่ืองมือ  
๒. เลือกจํานวนเท่าท่ีต้องการจะขยายส่วนของภาพจากส่วนของกล่องเคร่ืองมือภาพจะขยาย 
    ตามจํานวนเท่าน้ัน  
๓. หากเลือกจํานวนเท่าเป็น๑xจะปรากฏช่องส่ีเหล่ียมขึ้นให้เล่ือนช่องส่ีเหล่ียมท่ีได้ไปยังส่วนท่ี 
    ต้องการขยายเพ่ือดูรายละเอียดแล้วคลิก 
 

 การกลับสู่ขนาดเดิม กระทําได้โดย  

๑. เลือกเคร่ืองมือ  จากกล่องเคร่ืองมืออีกคร้ัง 
๒. คลิกท่ีรูปน้ัน 
 

๑๒๓



 การบันทึกจัดเก็บ 
๑. คลิกเมาส์ท่ีเมนู File เลือกคําส่ัง Save As จะพบภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๒. คลิกเปล่ียนแฟ้มท่ีจะบันทึกว่าจะให้อยู่ในแฟ้มไหน เช่น ไดร์ D  ก็เลือก  D:/ 
๓. ตอบ Save 
๔. ให้ออกจากโปรแกรม 
 

 การเรียกแฟ้มเดิมข้ึนมา 
๑. คลิกเมาส์ท่ีเมนู File เลือกคําส่ัง Open จะพบภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๒. เลือกช่ือแฟ้มท่ีต้องการ ตอบ Open 
๓. เม่ือได้แฟ้มงานท่ีต้องการแล้วนํามาแก้ไขเสร็จแล้ว ให้จัดเก็บอีกคร้ังโดยคลิกท่ีเมนูFileเลือก 
    คําส่ัง Save และปิดแฟ้มออกจากโปรแกรม 

แหล่งที่มา : www.siambook.com ผู้เขียน มานิตย์ กร่ิงรัมย์ (E-Book)

๑๒๔



 

 

บันทึกคะแนนของนักเรียน  ช้ันประถมศึกษาปีที่ ............. 
 

 ท่ี ช่ือ-สกุล 
 

ใบงานท่ี..... 
 

ใบงานท่ี...... 
 

รวม 
 

ร้อยละ 
 

สรุปผล 

การประเมิน คะแนนเต็ม     
๑       
๒       
๓       
๔       
๕       
๖       
๗       
๘       
๙       

๑๐       
 

เกณฑ์การประเมิน 

�. โยงเส้นข้ันตอนการใช้งานโปรแกรม Paint ตามลําดับ(ป.๑) ถูกได้  ๑  คะแนน   

     ทําผิดได้  ๐  คะแนน 

�. เติมหมายเลขหน้าชื่อเมนูของโปรแกรม Paint  (ป.๒)  ถูกได้  ๑  คะแนน   ผิด ได้  ๐  คะแนน 

�. เติมเครื่องหมาย  �  หรือ  �  หน้าข้อให้ถูกต้อง (ป.๓)  ถูกได้  ๑  คะแนน   ผิด ได้  ๐  คะแนน 

 
 

ระดับคุณภาพ 

  ร้อยละ    ๘๐ – ๑๐๐      หมายถึง  ดีมาก 
  ร้อยละ    ๗๐ – ๗๙        หมายถึง  ดี 
                     ร้อยละ    ๖๐ – ๖๙        หมายถึง  พอใช้ 
  ร้อยละ      ๐ – ๕๙        หมายถึง  ปรับปรุง 
 
 

๑๒๕



 

 

           แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
          (ความเช่ือมั่นในตนเอง) 

             เกณฑก์ารให้คะแนนความเช่ือมั่นในตนเอง 
คําช้ีแจง 
๑.  เกณฑ์การให้คะแนนนี้ใช้สําหรับประเมินความเชื่อม่ันในตนเองของผู้เรียน 
๒.  เกณฑ์การให้คะแนนนี้มีระดับคะแนน  4  ระดับ  ได้แก่   

       ๔   (ดีมาก)            ๓  (ดี)  ๒ (พอใช้)    และ  ๑  (ปรับปรุง)   
๓.  โปรดพิจารณาข้อมูลอย่างหลากหลาย แล้วบันทึกคะแนนของผู้เรียนแต่ละคน 

       โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนต่อไปนี้ 
คะแนน / 

ความหมาย 
คุณลักษณะท่ีปรากฏให้เห็น 

๔ 
ดีมาก 

พูดแสดงความคิดเห็น  ตอบคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ้
และนําเสนอผลงานได้ด้วยตนเอง   

๓ 
ดี 

พูดแสดงความคิดเห็น  ตอบคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ้
และนําเสนอผลงานได้ด้วยตนเอง  เม่ือได้รับการกระตุ้น 

๒ 
พอใช้ 

พูดแสดงความคิดเห็น  ตอบคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ้
และนําเสนอผลงานได้ด้วยตนเอง  เม่ือได้รับการกระตุ้นและให้กําลังใจ 

๑ 
ต้องปรับปรุง 

พูดแสดงความคิดเห็น  ตอบคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 
และนําเสนอผลงานของตนเองโดยได้รับความช่วยเหลือจากครูหรือผู้เรียน  

 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 

ตัวชี้วัด/พฤติกรรมบ่งชี้ 

รว
ม 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

ความเชื่อม่ันในตนเอง 

 คะแนนเต็ม ๓ คะแนน ๓ 
    
    
    
    
    
    

 

๑๒๖



 ๑๒๗

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้

แผนท่ี  ๕  ช่ือแผน  เรยีนรู้โปรแกรม Paint  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 

 ๑. สาระสําคัญของแผน 
โปรแกรม Paint เป็นโปรแกรมที่จัดอยู่ในกลุ่มโปรแกรมวาดภาพระบายส ี

ที่มีความสามารถในการสร้างและแก้ไขภาพที่สรา้งข้ึนเอง  หรอือาจนํามาจากที่อื่นๆ โดย
จะนํามาตกแต่งด้วยการใช้เครื่องมอืที่มอียู่ใน Paint ถือได้ว่าเป็นโปรแกรมพื้นฐาน
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                         เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

                                ให้เติมช่ือเครื่องมอืของโปรแกรม Paint ให้ถูกต้อง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

\ 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๓ 

Menu Bar 

 

ดินสอ 

เส้นตรง 

เส้นโค้ง 

รูปสี่เหลี่ยม 

รูปหลายเหลี่ยม 

รูปวงกลม/วงร ี

รูปสี่เหลี่ยมมุมมน 

������������ บ ๖.๑/ผ ๕-๐๓ 

คําช้ีแจง 



 

 

๑๓๖ 

 

 

ใบความรู้สําหรับครู 
 
 

ข้ันตอนการวาดภาพและระบายส ี
๑. เลือกเคร่ืองมือวาดภาพ  เช่น  ดินสอ  รูปวงกลม  รูปเหล่ียมต่างๆ 
๒.  เลือกสีท่ีต้องการจากกล่องสี 
๓. คลิกท่ีพื้นท่ีสําหรับวาดภาพ  แล้ววาดรูปและลงสีตามต้องการโดยเลือกสีจากกล่องสี 

 

การลงสีรูปภาพ  ( Paint Roller Tool ) 
          การใช้    Paint Roller  Tool  เป็นการใช้เคร่ืองมือในการลงสี รูปภาพเพ่ือความสวยงามให้ 
ตรงกับความต้องการของผู้ใช้  มีวิธีการใช้ดังภาพตัวอย่าง 
  

  

 

 

 

 

\ 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

๑๓๗ 

 

 

 

เคร่ืองมือในโปรแกรมวาดภาพ ( Paintbrush ) 

  

  

  

  

1.  เลือกส่วนของภาพ  ใช้สําหรับตัดภาพท่ีจะทําการเคล่ือนย้ายหรือลบออกได้อย่างอิสระ ด้วย 
     การลากเส้นไปรอบๆ ภาพท่ีต้องการ 
2.  เลือกส่วนของภาพ  ใช้สําหรับตัดภาพท่ีจะทําการเคล่ือนย้ายหรือลบออกเป็นรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
     ด้วยการวางเมาส์ท่ีมุมใดมุมหน่ึงของภาพแล้วลาก ให้รูปส่ีเหล่ียมคลุมภาพ 
3.  ยางลบ  ใช้ลบทุกอย่างท่ีต้องการลบออก วิธีลบ คลิกท่ียางลบแล้วแดรกเมาส์ไปท่ัว บริเวณท่ี 
     ต้องการลบทุกส่ิงท่ีเมาส์ลากผ่านจะถูกลบออกหมด 
4.  เติมสี  ใช้เทสีบริเวณท่ีต้องการ วิธีใช้ คลิกเลือกสีท่ีต้องการคลิกท่ีภาพเติมสีแล้ว ปล่อยปลาย 
     แหลมของสีจ่อตรงบริเวณท่ีต้องการระบายสี ระวังอย่าให้โดนเส้น  เพราะเส้นจะเปล่ียนสีตามสีท่ีเลือก 
5.  ดูดสี  ใช้เลือกสีจากภาพมากําหนดบริเวณท่ีจะใช้ 
6.  ขยาย  ใช้เม่ือต้องการขยายภาพท่ีทําให้ใหญ่ขึ้นหรือเพ่ือต้องการแก้ไขภาพ ระบายสีภาพได้ 
     สะดวกเพราะสามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจน 
7.  ดินสอส ี  ใช้วาดภาพตามความต้องการโดยใช้มือบังคับเมาส์ให้เคล่ือนย้ายจาก  จุดเร่ิมไปยังจุดท่ี 
     ต้องการเป็นการวาดภาพแบบ  Freehand ขนาดของปลายดินสอขึ้นอยู่กับความหนาของเส้นท่ี 
     เลือกวิธีใช้ ให้เลือก ขนาดความหนาของเส้น เลือกสีท่ีต้องการ คลิกปุ่มดินสอสี เล่ือนเมาส์ไปท่ี 
     บริเวณต้องการ แดรกเมาส์เม่ือต้องการวาดภาพ 



 

 

๑๓๘ 

 

 
 

8.  แปรงทาสี  ทําหน้าท่ีเหมือนดินสอท่ีใช้วาดภาพ  ขนาดของปลายดินสอขึ้นอยู่กับความหนาของ 
     เส้นท่ีเลือก  วิธีใช้   ให้เลือกขนาดความหนาของเส้น เลือกสีท่ี ต้องการคลิกท่ีปุ่มดินสอสี   
     เล่ือนเมาส์ไปบริเวณท่ีต้องการ แดรกเมาส์เม่ือ ต้องการวาดภาพ 
9.  เคร่ืองพ่นสี หรือสีสเปรย์  ใช้สําหรับลงสีท่ีมีลักษณะพ่นกระจาย วิธีใช้ ให้กดเมาส์ เป็นจังหวะ 
10.  เคร่ืองมือพิมพ์ข้อความ  ใช้สําหรับพิมพ์ตัวอักษรหรือข้อความลงบนภาพวาด  พิมพ์ได้ท้ัง 
     ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 
11.  เส้นตรง  ใช้เมาส์คลิกเม่ือต้องการวาดเส้นตรง 
12.  เส้นโค้ง  ใช้เมาส์คลิกเม่ือต้องการวาดเส้นโค้ง 
13.  รูปสี่เหลี่ยม  ใช้เมาส์คลิกเม่ือต้องการวาดรูปส่ีเหล่ียม 
14.  รูปหลายเหลี่ยม  ใช้เมาส์คลิกเม่ือต้องการวาดรูปหลายเหล่ียม 
15.  รูปวงกลม/วงรี  ใช้เมาส์คลิกเม่ือต้องการวาดรูปวงกลม / วงรี 
16.  รูปสี่เหลี่ยมมมุมน  ใช้เมาส์คลิกเม่ือต้องการวาดรูปส่ีเหล่ียมมุมมน 
  

แหล่งที่มา : www.siambook.com ผู้เขียน มานิตย์ กริ่งรัมย์ (E-Book)



 

 

๑๓๙  

บันทึกคะแนนของนักเรียน  ช้ันประถมศึกษาปีที่ ............. 
 

 ท่ี ช่ือ-สกุล 
 

ใบงานท่ี..... 
 

ใบงานท่ี...... 
 

รวม 
 

ร้อยละ 
 

สรุปผล 

การประเมิน คะแนนเต็ม     
๑       
๒       
๓       
๔       
๕       
๖       
๗       
๘       
๙       

๑๐       
 

เกณฑ์การประเมิน 

๑. โยงเส้นจับคู่รูปภาพให้ตรงกับคําศัพท์  (ป.๑) ถูกได้  ๑  คะแนน  ทําผิดได้  ๐  คะแนน 

๒. โยงเส้นรูปสัญลักษณ์ให้ตรงกับเครื่องมือในโปรแกรม Paint (ป.๒)  ถูกได้  ๑  คะแนน   

      ทําผิดได้  ๐  คะแนน 

๓. เติมชื่อเครื่องมือของโปรแกรม Paint (ป.๓)  ถูกได้  ๑  คะแนน   ทําผิด ได้  ๐  คะแนน 

 

ระดับคุณภาพ 

  ร้อยละ    ๘๐ – ๑๐๐      หมายถึง  ดีมาก 
  ร้อยละ    ๗๐ – ๗๙        หมายถึง  ดี 
                     ร้อยละ    ๖๐ – ๖๙        หมายถึง  พอใช้ 
  ร้อยละ      ๐ – ๕๙        หมายถึง  ปรับปรุง 



 

 

๑๔๐  

      แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
       (ความเช่ือมั่นในตนเอง) 

      เกณฑ์การให้คะแนนความเช่ือมั่นในตนเอง 
คําชี้แจง 

๑.  เกณฑ์การให้คะแนนน้ีใช้สําหรับประเมินความรับผิดชอบของผู้เรียน 

๒.  เกณฑ์การให้คะแนนน้ีมีระดับคะแนน  ๔  ระดับ  ได้แก่   
       ๔  (ดีมาก)    ๓  (ดี)  ๒ (พอใช้)    และ  ๑  (ปรับปรุง)   

๓.  โปรดพิจารณาข้อมูลอย่างหลากหลาย แล้วบันทึกคะแนนของผู้เรียนแต่ละคน 

     โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนต่อไปน้ี 
 

คะแนน / 
ความหมาย 

คุณลักษณะท่ีปรากฏให้เห็น 

๔ 
ดีมาก 

พูดแสดงความคิดเห็น  ตอบคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรู ้
และนําเสนอผลงานได้ด้วยตนเอง   

๓ 
ดี 

พูดแสดงความคิดเห็น  ตอบคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรู ้
และนําเสนอผลงานได้ด้วยตนเอง  เมื่อไดร้ับการกระตุ้น 

๒ 
พอใช้ 

พูดแสดงความคิดเห็น  ตอบคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรู ้
และนําเสนอผลงานได้ด้วยตนเอง  เมื่อไดร้ับการกระตุ้นและให้กําลังใจ 

๑ 
ต้องปรับปรุง 

พูดแสดงความคิดเห็น  ตอบคําถาม  ปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรู ้
และนําเสนอผลงานของตนเองโดยไดร้ับความช่วยเหลือจากครูหรือผู้เรยีน  

 

 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม ระดับคะแนน (๔) 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

   
   
   
   
   
   
   
   

 



 ๑๔๑

 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๖  ช่ือแผน  สร้างสรรค์ตามจินตนาการ  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

 ๑. สาระสําคัญของแผน 

   วาดภาพโดยโปรแกรม Paint จะช่วยฝึกการรู้จักการแก้ปัญหา  และรู้จัก
การนําไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน  ทําให้นักเรียนสามารถนําความรู้ที่ได้ไปใช้ร่วมกับ
สาระการเรยีนรูอ้ื่นๆ สิ่งสําคญัทีสุ่ดคือ เด็กๆจะได้ฝึกใช้ความคิดในเชิงสร้างสรรค์  และ
รู้จักการถ่ายทอดจินตนาการของตน 

 
๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ 
  กิจกรรมที่ระบุไว้ในแผนการสอนเรื่อง รู้จักใช้โปรแกรม Paint เป็นเน้ือหา

หน่ึงที่เลือกมาเป็นกิจกรรมการเรียนรู้  ครผูู้สอนอาจพิจารณารูปแบบของโปรแกรม

กราฟิกอื่นๆ เช่น Photoshop ฯลฯ นํามาจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับสภาพแวดลอ้ม

และชุมชนของผู้เรยีน 

กิจกรรมในแผนจัดการเรียนรูส้ามารถปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับวัยหรอื 

ช่วงช้ันของผู้เรียนเพือ่ให้สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนและความต้องการของชุมชนได้ 
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เร่ือง  เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

                        ให้นํานิทานหรือเรื่องราวเหตุการณ์ที่ประทับใจ มาออกแบบ 
                     และสร้างภาพประกอบคาํบรรยาย ด้วยโปรแกรม Paint 

 

เรื่อง............................................................................ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มที…่………………ช่ือกลุ่ม……………………………….. 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๑ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

บ ๖.๑/ผ ๖-๐๑  

คําช้ีแจง 



 ๑๔๕

 

                                                                                                                        

 
 
 

เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

                     ให้โยงเส้นตามข้ันตอนการนํารูปหรือคลิปอารท์ เข้าโปรแกรม Paint  
                     ตามลาํดับ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๒ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

บ ๖.๑/ผ ๖-๐๒ ���� 

คําช้ีแจง 

���� 

���� 

���� 

� 
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เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

                            ให้โยงเส้นตามข้ันตอนการนํารูปหรือคลิปอารท์ มาแทรก 
                             โปรแกรม Paint ตามลาํดับ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๓ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

บ ๖.๑/ผ ๖-๐๓ �������� 

คําช้ีแจง 

����        เลือกไฟล์รูป 

����        Edit 

����        Paste From 

����        คลิกปุ่ม Open 

เลือกตําแหน่งของข้อมลู        � 



 ๑๔๗

 

                                                                                               

 

 

                                                                                                          

   เร่ือง   การเรียนรู้โปรแกรม Paint 
 
 

                              นักเรียนเติมเครื่องหมาย  �  หรือ  �  หน้าข้อให้ถูกต้อง 
 
 

.....................  ๑. โปรแกรม Paint สามารถนําไฟล์ภาพจากแหล่งอื่นเข้ามาประกอบ 
                      ช้ินงานได้ 
 

.....................  ๒. โปรแกรม Paint สามารถนําไฟล์เสยีงจากแหล่งอื่นเข้ามาออกแบบงานได้ 
 

.....................  ๓. ข้ันตอนการนําภาพมาเข้ามาในโปรแกรม Paint   คือ Edit  >  
                     PasteFrom > เลือกไฟล์ภาพ > Open 

.....................   ๔. ไฟลภ์าพที่นําเข้ามาจากแหล่งอื่นไมส่ามารถลบหรือแก้ไขได้ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๔ 

ช่ือ-สกุล...................................................................เลขท่ี...........ช้ัน................ 

������������ บ ๖.๑/ผ ๖-๐๔ 

คําช้ีแจง 
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                            เร่ือง  เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

                       งานกลุ่ม ให้นํานิทานหรอืเรือ่งราวเหตุการณท์ี่ประทบัใจ มาออกแบบ 
                     และสร้างภาพประกอบคาํบรรยาย ด้วยโปรแกรม Paint 

 

เร่ือง............................................................................ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๑ บ ๖.๑/ผ ๖-๐๑  

คําช้ีแจง 
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เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

                     ให้โยงเส้นตามข้ันตอนการนํารูปหรือคลิปอารท์ เข้าโปรแกรม Paint  
                     ตามลาํดับ 
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เร่ือง   เรียนรู้โปรแกรม Paint 
 

                            ให้โยงเส้นตามข้ันตอนการนํารูปหรือคลิปอารท์ มาแทรก 
                             โปรแกรม Paint ตามลาํดับ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๓ 

บ ๖.๑/ผ ๖-๐๓ �������� 

คําช้ีแจง 

����        เลือกไฟล์รูป 

����        Edit 

����        Paste From 

����        คลิกปุ่ม Open 

เลือกตําแหน่งของข้อมลู        � 
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เร่ือง   การเรียนรู้โปรแกรม Paint 
 
 

                              นักเรียนเติมเครื่องหมาย  �  หรือ  �  หน้าข้อให้ถูกต้อง 
 
 

  .......�......  ๑.  โปรแกรม Paint สามารถนําไฟล์ภาพจากแหล่งอื่นเข้ามาประกอบ 
                    ช้ินงานได้ 

 

  ......�......  ๒. โปรแกรมPaint สามารถนําไฟล์เสยีงจากแหล่งอื่นเข้ามาออกแบบงานได้ 

 

  ...... �.....  ๓.  ข้ันตอนการนําภาพมาเข้ามาในโปรแกรม Paint   คือ Edit  > Paste 
                    From > เลอืกไฟล์ภาพ > Open 

  ..... �......  ๔. ไฟล์ภาพที่นําเข้ามาจากแหล่งอื่นไมส่ามารถลบหรอืแก้ไขได้ 
 
 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๔ 

������������ บ ๖.๑/ผ ๖-๐๔ 

คําช้ีแจง 



 ๑๕๒

 

 

 

ใบความรู้ที่ ๑ (นักเรียน) 
 

 

ขั้นตอนการนําภาพหรือคลิปอาร์ท (Clip Art) มาประกอบชิ้นงาน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ท่ีคําส่ัง Edit  แล้วคลิก 

�  เล่ือนตัวช้ีเมาส์ไปท่ีคําส่ัง Paste From แล้วคลิก 

�  คลิกเลือกตําแหน่งของข้อมูล  

�  คลิกเลือกไฟล์รูป 

�  คลิก Open 
 

แหล่งที่มา : www.siambook.com ผู้เขียน มานิตย์ กริ่งรัมย์ (E-Book)
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 ๑๕๓

แบบบันทึกคะแนนการวาดภาพประกอบนิทาน โดยใช้โปรแกรม Paint 

กลุ่มท่ี 
ความคิด

ริเริม่
สร้างสรรค์ 

ความสมบูรณ์
ของช้ินงาน 

การนําเสนอ
ผลงาน 

รวม  
ระดับ

คุณภาพ 

 
สรุปผล             

การประเมิน 
คะแนนเต็ม   ๓ คะแนน ๓  คะแนน ๓  คะแนน   ๙ คะแนน 

       
       
       
       
       
       
       

เกณฑ์การประเมิน 

ระดับ

คะแนน 

รายการ 

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ความสมบูรณ์ของชิน้งาน การนําเสนอผลงาน 

๓ ๑. มีความคิดในการวาดภาพตาม 

    ความคิดเห็นของกลุ่ม 

๒. ไม่ลอกความคิดในการวาดภาพ 

    ของคนอ่ืน             

๓. ระบายสีอยา่งสวยงามสอดคลอ้ง 

    กับหัวข้อเรื่อง 

๑.มีส่วนประกอบรายละเอียดของ 

   ภาพท่ีสร้างครบและสมบูรณ์ ดมีาก                 

๒. การอธิบายรายละเอียดประกอบ 

    ภาพท่ีสร้างข้ึนได้ถูกต้องชัดเจน 

๑. นําเสนองานอย่างถูกต้องตาม 

    ช้ินงาน             

๒.เรียงลําดบัการนําเสนองานได ้

   ถูกต้อง                            

๓. มีความมั่นใจในการนําเสนอผลงาน 

๒ ปฏิบัติได้ ๒ ใน ๓ ข้อ 

 

๑.มีส่วนประกอบรายละเอียดของ

ภาพท่ีสร้างครบและสมบูรณ์                  

๒. การอธิบายรายละเอียดประกอบ

ภาพท่ีสร้างข้ึนได้ถูกต้อง 

ปฏิบัติได้ ๒  ใน ๓  ข้อ 

๑ ปฏิบัติได้ ๑ ใน ๓ ข้อ 

 

๑.มีส่วนประกอบรายละเอียดของ

ภาพท่ีสร้างครบและสมบูรณ์ บางส่วน                                 

๒. การอธิบายรายละเอียดประกอบ

ภาพท่ีสร้างข้ึนได้ถูกต้องบางส่วน 

ปฏิบัติได้ ๑  ใน ๓  ข้อ 

ระดับคุณภาพ    คะแนน    ๗ – ๙    หมายถึง  ดีมาก         คะแนน    ๕ – ๖    หมายถึง  ดี 

            คะแนน    ๓ – ๔    หมายถึง  พอใช้         คะแนน    ๑ – ๒    หมายถึง  ปรบัปรุง 



 ๑๕๔

บันทึกคะแนนของนักเรียน  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ........... 
 

 ท่ี ช่ือ-สกุล 
 

ใบงานท่ี..... 
 

ใบงานท่ี...... 
 

รวม 
 

ร้อยละ 
 

สรุปผล 

การประเมิน คะแนนเต็ม     
๑       
๒       
๓       
๔       
๕       
๖       
๗       
๘       
๙       

๑๐       
 

เกณฑ์การประเมิน 

๑.  โยงเส้นตามข้ันตอนการนํารูปหรือคลิปอาร์ท เข้าโปรแกรม Paint (ป.๑) ถูกได้  ๑  คะแนน   
      ทําผิดได้  ๐  คะแนน 
๒.  โยงเส้นตามข้ันตอนการนํารูปหรือคลิปอาร์ท มาแทรกโปรแกรม Paint (ป.๒)  ถูกได้  ๑  คะแนน   

          ทําผิดได้  ๐  คะแนน 

๓.  เติมเครื่องหมาย  �  หรอื  �  หน้าข้อให้ถูกต้อง (ป.๓)  ถูกได้  ๑  คะแนน    

          ทําผิด ได้  ๐  คะแนน 

 

ระดับคุณภาพ 

  ร้อยละ    ๘๐ – ๑๐๐      หมายถึง  ดีมาก 
  ร้อยละ    ๗๐ – ๗๙        หมายถึง  ดี 
                     ร้อยละ    ๖๐ – ๖๙        หมายถึง  พอใช้ 
  ร้อยละ      ๐ – ๕๙        หมายถึง  ปรับปรุง 
 



๑๕๕ 
 

            
            แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

            (ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์) 
 

             เกณฑ์การให้คะแนนความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์
 

คําช้ีแจง 
๑.  เกณฑ์การให้คะแนนนี้ใช้สําหรับประเมินความรับผิดชอบของผู้เรียน 
๒.  เกณฑ์การให้คะแนนนี้มีระดับคะแนน  ๔  ระดับ  ได้แก่   

       ๔   (ดีมาก)    ๓  (ดี)  ๒ (พอใช้)    และ  ๑  (ปรับปรุง)   
๓.  โปรดพิจารณาข้อมูลอย่างหลากหลาย แล้วบันทึกคะแนนของผู้เรียนแต่ละคน 

         โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนต่อไปนี้ 
 

คะแนน / 
ความหมาย 

ความสามารถท่ีปรากฏให้เห็น 

๔ 
ดีมาก 

สามารถแสดงความคิดริเริ่มใหม่ๆ ความคล่องแคล่วในการคิด   
ความยืดหยุ่นในการคิด  และความละเอียดลออในการคิดได้ด้วยตนเอง 

๓ 
ดี 

สามารถแสดงความคิดริเริ่มใหม่ๆ ความคล่องแคล่วในการคิด   
ความยืดหยุ่นในการคิด  และความละเอียดลออในการคิดได้ 
เม่ือได้รับการกระตุ้น 

๒ 
พอใช้ 

สามารถแสดงความคิดริเริ่มใหม่ๆ ความคล่องแคล่วในการคิด   
ความยืดหยุ่นในการคิด  และความละเอียดลออในการคิดได้ 
เม่ือได้รับการยกตัวอย่าง 

๑ 
ปรับปรุง 

สามารถแสดงความคิดริเริ่มใหม่ๆ ความคล่องแคล่วในการคิด   
ความยืดหยุ่นในการคิด  และความละเอียดลออในการคิดได้ 
โดยต้องให้คําแนะนําอย่างใกล้ชิด 

 
 
 
 
 
 
 



๑๕๖ 
 

แบบบันทึกประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
            (ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์) 

 
 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม ระดับคะแนน (๔) สรุปผลการประเมิน 

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
 
 
 
 
 
 
 
 



 ๑๕๗

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หน่วยย่อยท่ี ๑  ท่องไปในโลกกว้าง  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑  

 

จํานวน  ๑๐  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๐  คะแนน  เวลา  ๒๐  นาที 

................................................................................ 

 

                      ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

๑. ข้อใดทําหน้าท่ีคล้ายสมองของคน 

ก.  จอภาพ  ข.  ซีพียู  ค.  เมาส์ 

๒. ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์ท่ีนําข้อมูลเข้าสู่คอมพิวเตอร์ 

ก.  จอภาพ  ข.  เมาส์  ค.  แผงแป้นอักขระ 

๓. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในข้อใดเหมาะสมกับนักเรียนมากท่ีสุด 

ก.  ดูหนัง  ข.  ฟังเพลง  ค.  ค้นหาข้อมูลความรู้ 

๔. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของข้อมูลได้ถูกต้อง 

  ก.  ข้อเท็จจริงของสถานท่ีต่างๆ 

  ข.  เหตุการณ์เกี่ยวกับส่ิงต่างๆ 

  ค.  ข้อเท็จจริง หรือเหตุการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับส่ิงต่างๆ 

๕. ข้อมูลของนักเรียน  เป็นข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับข้อใด 

  ก.  ข้อมูลเกี่ยวกับบุคคล 

  ข.  ข้อมูลเกี่ยวกับส่ิงของ 

  ค.  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานท่ี 

คําช้ีแจง 



 ๑๕๘

 
 

๖. ข้อใดจัดเป็นข้อมูลเกี่ยวกับสถานท่ี 

  ก.  ข้อมูลเกี่ยวกับอาหารไทย 

  ข.  ข้อมูลเกี่ยวกับวัดพระแก้ว 

  ค.  ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ปกครอง 

๗. การรับรู้รสชาติอาหาร  เป็นการรับรู้ข้อมูลผ่านประสาทสัมผัสใด 

  ก.  ตา                               ข.  ล้ิน                              ค.  ปาก 

 ๘. Paint เป็นโปรแกรมอะไร  

      ก.  วาดภาพ 

      ข.  ดูหนัง 

     ค.  พิมพ์งาน 

๙. ข้อใดคือวิธีการเข้าโปรแกรม Paint  

ก.  Accessories > Start > All program > Paint 

  ข.  All program > Accessories > Start > paint 

  ค. Start > All Program > Accessories > Paint  

๑๐. ข้อใดคือสัญลักษณ์ของโปรแกรม Paint  

ก.   

         ข. 

ค.   

 



 ๑๕๙

  

แบบทดสอบหลังเรียน 

หน่วยย่อยท่ี ๑  ท่องไปในโลกกว้าง  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒  

 

จํานวน  ๑๕  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๕  คะแนน  เวลา  ๒๐  นาที 

................................................................................ 

                      ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 

๑. ขั้นตอนแรกท่ีควรปฏิบัติในการเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ คือ ข้อใด 

ก.  ตรวจสอบปล๊ักไฟ          ข.  เปิดเคร่ืองซีพียู      ค.  เปิดจอภาพ 

๒. ข้อใดไม่ควรปฏิบัติขณะใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ก.  อ่านคู่มือการใช้งาน        

ข.  น่ังโน้มตัวเข้าหาจอภาพ 

ค.  วางโทรศัพท์มือถือห่างจากจอภาพ 

๓. ข้อใดเป็นการปฏิบัติท่ีเหมาะสมขณะใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

ก.  ดื่มนํ้าหวานขณะเล่นอินเทอร์เน็ต 

ข.  วางจอภาพให้อยู่สูงกว่าระดับสายตา 

ค.  พักสายตาและเปล่ียนอิริยาบถทุกๆ ๑๕ นาที 

๔. ข้อใดเป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ควบคุมตัวช้ีตําแหน่งบนจอภาพ 

 

 ก.  

 

 

ข. 

    

          ค. 

คําช้ีแจง 



 ๑๖๐

 

๕. ข้อใดไม่ถูกต้อง 

ก.  บริเวณหน้าจอของคอมพิวเตอร์ เรียกว่า เดสก์ท็อป 

ข.  ไอคอน คือ รูปภาพต่างๆ ท่ีปรากฏบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ 

ค.  ระบบปฏิบัติการมีอยู่เพียงระบบเดียว คือ ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 

๖. ข้อใดจัดเป็นการเก็บข้อมูลช้ันต้น 

  ก.  การสอบถามจากผู้รู้ 

  ข.  การฟังข้อมูลจากข่าว 

  ค.  การชมนิทรรศการ 

๗. การสังเกต  เป็นการรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการอย่างไร 

  ก.  การค้นคว้าจากแหล่งข้อมูลช้ันรอง 

  ข.  การดูข้อมูลและจดจํารายละเอียดต่างๆ 

  ค.  การพูดคุยกันระหว่างบุคคล ๒ ฝ่าย 

๘. ข้อใดเป็นการตรวจสอบข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือมากท่ีสุด 

  ก.  แนน  สอบถามข้อมูลเกี่ยวกับจํานวนนักเรียนจากภารโรง 

  ข.  นุ่น  สอบถามเร่ืองการสร้างอาคารหลังใหม่กับครูใหญ่ 

  ค.  นุ้ย  สอบถามเร่ืองปริมาณขยะในโรงเรียนจากนักเรียน 

๙. ข้อใดจัดลําดับการรวบรวมข้อมูลได้ถูกต้อง 

 ก. การสอบถามข้อมูล  � การตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูล  � การจําแนกข้อมูล 

 ข. การสอบถามข้อมูล � การจําแนกข้อมูล � การตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูล   

 ค. การจําแนกข้อมูล � การตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูล  � การสอบถามข้อมูล 

 

 



 ๑๖๑

 
 

๑๐. การลบรูปภาพใช้เคร่ืองมือใด  

ก.   

  ข.  

  ค.   

๑๑. รูปภาพ            มีชื่อเรียกว่าอะไร 

ก.  Pencil 

  ข.  Fill with color 

  ค.  Eraser 

๑๒. ถ้าต้องการบันทึกงานไว้ ต้องใช้คําส่ังใด  

ก.  Save 

  ข.  print 

  ค.  Exit 

๑๓.  Paint เป็นโปรแกรมสําหรับใช้งานอะไร  

         ก.  คํานวณ 

         ข.  เข้าเว็บ 

   ค.  วาดภาพ 

 



 ๑๖๒

 
๑๔. จากรูปภาพ                   ใช้เคร่ืองมืออะไร 

ก.  Eraser 

         ข.  Pencil 

  ค.  Magnifier 

๑๕. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับ Pencil และ Eraser   

         ก. Pencil ใช้วาด Eraser ใช้ ลบ 

  ข. Pencil ใช้ลบ Eraser ใช้ วาด 

  ค. Pencil ใช้วาด Eraser ใช้ เทสี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



 ๑๖๓

 

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

หน่วยย่อยท่ี ๑  ท่องไปในโลกกว้าง  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓  

 

จํานวน  ๒๐  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๒๐  คะแนน  เวลา  ๓๐  นาที 

................................................................................ 

 

                      ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 

๑. ข้อใดคือขั้นตอนแรกของกระบวนการทํางานของคอมพิวเตอร์ 

ก. การรับข้อมูล       ข. การประมวลผลข้อมูล         ค. การแสดงผลข้อมูล 

๒. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ในข้อใด มีการทํางานคล้ายกับสมองคน 

ก. จอภาพ     ข. ลําโพง                   ค. ซีพียู 

๓. เพราะเหตุใดเราจึงควรตั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไว้ในบริเวณท่ีมีอากาศถ่ายเทสะดวก 

ก. ช่วยระบายความร้อน   ข. ไม่ทําให้เกะกะทางเดิน         ค. ทําให้เคร่ืองทํางานเร็วขึ้น 

๔. ข้อใดเป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

ก. วิทยุ                ข. โทรศัพท์                  ค. แผงแป้นอักขระ 

๕. ข้อใดเรียงลําดับการเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง 

๑. กดปุ่มเปิดจอภาพ 

๒. ตรวจสอบปล๊ักไฟ 

๓. กดปุ่มเปิดเคร่ือง 

๔. เข้าสู่ระบบปฏิบัติการ 

ก.   ๒  ๑  ๓  ๔  

ข.   ๑  ๒  ๓  ๔ 

ค.   ๒  ๓  ๑  ๔ 

 

 

คําช้ีแจง 



 ๑๖๔

 
๖. ข้อใดเป็นหน่วยรับข้อมูลของคอมพิวเตอร์ 

ก.                                                                             

 

 

 

 

ข.  

 

 

ค.  

 

 

 

๗. อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใด ช่วยให้ประหยัดแรงงานคน 

  ก.  เคร่ืองคิดเลข 

  ข.  เคร่ืองซักผ้า 

  ค.  เตาอบไมโครเวฟ  

๘. อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใด สามารถพกพาได้สะดวก 

  ก.  วิทยุ 

  ข.  โทรทัศน์ 

  ค.  โทรศัพท์เคล่ือนท่ี 

๙.  หากนักเรียนต้องการบันทึกข้อมูลภาพท่ีสะดวก พกพาง่าย นักเรียนจะเลือกบันทึกข้อมูลอย่างไร 

  ก.  บันทึกข้อมูลในแฟลชไดร์ฟ 

  ข.  บันทึกข้อมูลในแผ่นซีดี 

  ค.  บันทึกข้อมูลในคอมพิวเตอร์ 



 ๑๖๕

 
๑๐.  การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม จัดเป็นประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศในด้านใด 

  ก.  ด้านการศึกษา 

  ข.  ด้านการทํางาน 

  ค.  ด้านการติดต่อส่ือสาร 

๑๑.  นักเรียนสามารถวาดภาพด้วยอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศในข้อใด 

  ก.  กล้องดิจิทัล 

  ข.  คอมพิวเตอร์ 

  ค.  เคร่ืองพิมพ์ 

๑๒.  อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศในข้อใด มีประโยชน์ด้านการส่ือสารน้อยท่ีสุด 

  ก.  กล้องดิจิทัล 

  ข.  คอมพิวเตอร์ 

  ค.  โทรศัพท์เคล่ือนท่ี 

๑๓.  การทํางานของโปรแกรม Paint เหมาะสมก ับงานด้านใด 

ก.  การพิมพ์เอกสาร      ข.  การทําบ ัญชี      ค.  การวาดรูป 

๑๔.  ข้อใดเป็นส่วนประกอบท่ีส ําคัญของ โปรแกรม Paint 

ก.  เมนูหล ัก  ชุดเคร่ืองม ือ  ชุดกล่องสี   ข.  เมนูหล ัก  ปุ่มดินสอ  กระป๋องสี 

ค.  เมนูหล ัก  ปุ่มดินสอ  ถาดสี 

๑๕.  ถ้าชุดเคร่ืองมือ Tool Box หายไป สามารถเรียกใชไ้ด้จากเมน ูใด 

 

 

 

 

                                                      

          

           ก.            เมนู  File             ข.                    เมนู View        ค.                    เมนู Edit 

1 2 3 

1 3 2     



 ๑๖๖

 

        
๑๖.  ค ําส ั่ง Open มีความหมายตรงก ับข้อใด  

 ก.  ขอไฟล์ใหม่     
 ข.  บันทึกไฟล์ 
 ค.  เปิดไฟล์ท่ีบันทึกไว้ 

๑๗.   การบันท ึกไฟล์งาน มีขั้นตอนอย่างไร  
 ก.  คล ิกท่ี แฟ้ม -  พิมพ์ช่ือ   -  คล ิกบันท ึก   
 ข.  คล ิกท่ี Edit  -  พิมพ์ช่ือ   -  คล ิกตกลง 
 ค.  คล ิกท่ี File  -  เล ือก Save As... –  ตั้งช่ือไฟล์  -  คล ิก Save                                        

 
๑๘.  เคร่ืองมือ ใช้ทํา กิจกรรมในข้อใด 

  
 ก.   ตัดภาพท่ีมีรูปทรงไม่แน่นอน   
 ข.   ตัดภาพท่ีมีรูปทรงแน่นอน 
 ค.   เคล่ือนย้ายรูปทรง  

    

 ๑๙.   ข้อใดเป็นการเล ือกส ีพื้นหน้าในการวาดรูป  

 ก.   คล ิก ท่ีเคร่ืองมือ          

 ข.   คล ิกท่ีเคร่ืองมือ  

    ค.   คล ิกเมาส์ซ้ายท่ีกล่องสี 

  
 ๒๐.  เคร่ืองมือ               ใช้ทํากิจกรรมใด  

    ก.   ตัดภาพ 
          ข.   ลบรูปภาพ 
          ค.   พิมพ์ตัวอกษร 
 

 

 

 
 

 

 



 ๑๖๗

 

    เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

         

        ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

๑. ข ๖. ข 

๒. ก ๗. ข 

๓. ค ๘. ก 

๔. ค ๙. ค 

๕. ก ๑๐. ก 
 

         

         ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ 

๑. ก ๖. ก ๑๑. ข 

๒. ข ๗. ข ๑๒. ก 

๓. ค ๘. ข ๑๓. ค 

๔. ก ๙. ก ๑๔. ข 

๕. ค ๑๐. ข ๑๕. ก 
 

        

       ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

๑. ก ๖. ข ๑๑. ข ๑๖. ค 

๒. ค ๗. ข ๑๒. ก ๑๗. ค 

๓. ก ๘. ค ๑๓. ค ๑๘. ก 

๔. ค ๙. ก ๑๔. ก ๑๙. ค 

๕. ค ๑๐. ก ๑๕. ข ๒๐. ค 
 



 

 

๑๖๘

 
สรุปผลการประเมินหน่วยที่ ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์ 

หน่วยย่อยที่ ๑  ท่องไปในโลกกว้าง 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ 

 

ช่ือ – สกุล 
ศ ๑.๑ 

รวม หมายเหตุ 
ป.๑/๑ ป.๑/๓ ป.๑/๔ 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

 



 

 

๑๖๙

 

 
สรุปผลการประเมินหน่วยที่ ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์ 

หน่วยย่อยที่ ๑  ท่องไปในโลกกว้าง 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๒ 

 

ช่ือ – สกุล 
ง ๓.๑ ศ ๑.๑ ต ๑.๑ 

รวม 
หมาย
เหตุ ป.๒/๑ ป.๒/๒ ป.๒/๓ ป.๒/๑ ป.๒/๒ ป.๒/๓ ป.๒/๔ ป.๒/๖ ป.๒/๗ ป.๒/๓ 

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             

             



 

 

๑๗๐

 
สรุปผลการประเมินหน่วยที่ ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์ 

หน่วยย่อยที่ ๑  ท่องไปในโลกกว้าง 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 

ช่ือ – สกุล 
ง ๓.๑ ศ ๑.๑ ต ๑.๑ 

รวม 
หมาย
เหตุ ป.๓/๑ ป.๓/๒ ป.๓/๑ ป.๓/๒ ป.๓/๓ ป.๓/๖ ป.๓/๘ ป.๓/๑๐ ป.๓/๓ 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 



 

 

๑๗๑

แหล่งท่ีมาของเอกสารอ้างอิง 

หน่วยท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์ 

หน่วยย่อยท่ี ๑   เรื่อง ท่องไปในโลกกว้าง 

 

แผนท่ี เรื่อง ผู้แต่ง แหล่งท่ีมา 

๑ 
 

เรียนรู้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เอกรินทร์  สี่มหาศาล ๑. แบบวัดและบันทึกผล 
การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
บริษัทอักษรเจริญทัศน์ อจท.จํากัด 

๑ 
 

เรียนรู้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
(อุปกรณ์พ้ืนฐานของ
คอมพิวเตอร์) 

- http://www.thaigoodview.com/node/1240
47 
 

๑ เรียนรู้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
(ความหมายและประโยชน์
ของคอมพิวเตอร์) 

- http://www.thaiwbi.com/course/Intro_com
/Intro_com/wbi1/hie/page14.htm 
 

๒ คอมพิวเตอร์น่าเรียน เอกรินทร์  สี่มหาศาล ๑. แบบวัดและบันทึกผล 
การเรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
บริษัทอักษรเจริญทัศน์ อจท.จํากัด 

๒ คอมพิวเตอร์น่าเรียน 
(เปรียบเทียบการทํางาน
ส่วนประกอบคอมพิวเตอร์
กับการทํางานอวัยวะของคน) 

 
 
 

 

http://www.thaigoodview.com/library/teachershow/u
bon/anocha_s/ipst2456/unit4_2.htm 

๒ คอมพิวเตอร์น่าเรียน 
(การใช้งานคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น) 

 ๑.http://www.thaiwbi.com/course/Intro_co
m/Intro_com/wbi1/hie/page12.htm 
๒.http://th49.ilovetranslation.com/JQ5JPN
0UNIZ=d/ 
๓.http://110.164.192.10/pm08/alesson/co
mputer%20p1/__4.html 

 

 

 



 

 

๑๗๒

แหล่งท่ีมาของเอกสารอ้างอิง 

หน่วยท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์ 

หน่วยย่อยท่ี ๑   เรื่อง ท่องไปในโลกกว้าง 

แผนท่ี เรื่อง ผู้แต่ง แหล่งท่ีมา 

๓ 
 

ข้อมูลรอบตัว ณัฐกานต์  ภาคพรต ๑. คู่มือครูแผนการจัด 
การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
๒. สํานักพิมพ์วัฒนาพานิช 
จํากัด วัฒนาพานิช  สําราญ
ราษฎร์ 

๓ 
 

ข้อมูลรอบตัว ศูนย์การเรียนรู้กลุ่มการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี เครือข่าย
ครูอําเภอ ดอยสะเก็ด สพป. 
เชียงใหม่เขต ๑ 

๑. ภาพจาก 
www.google.com 
๒. แผนการสอนคอมพิวเตอร์
จากศูนย์การเรียนรู้กลุ่มการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี 
เครือข่ายครูอําเภอ ดอยสะเก็ด 
สพป. เชียงใหม่เขต ๑ 

๔ รู้จักใช้โปรแกรม Paint มานิตย์ กริ่งรัมย์ (E-Book) www.siambook.com 
๕ เรียนรู้โปรแกรม Paint มานิตย์ กริ่งรัมย์ (E-Book) www.siambook.com 
๖ สร้างสรรค์ตามจินตนาการ มานิตย์ กริ่งรัมย์ (E-Book) www.siambook.com 

 



 

 

 

 
 

หน่วยย่อยที่ ๒  สู่เส้นทางเศรษฐี 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

   

 





 ๑๗๕

 

ใบสรุปหน้าหน่วยย่อย 

หน่วยย่อยท่ี ๒  ช่ือหน่วย สู่เส้นทางเศรษฐี 

จํานวนเวลาเรียน  ๒๑ ช่ัวโมง   จํานวนแผนการจัดการเรียนรู้  ๗  แผน 

สาระสําคัญของหน่วยย่อย   

การออกแบบ  การเลอืกใช้วัสดุเป็นพื้นฐานในการประดิษฐ์ของเล่น  ของใช้อย่าง
สร้างสรรค์  ประณีต  สวยงามและนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
 

มาตรฐานและตัวช้ีวัด   

มาตรฐาน ง ๒.๑   
ตัวช้ีวัด    ป.๒/๑  ป.๒/๒  ป.๒/๓  ป.๒/๔ 
      ป.๓/๑  ป.๓/๒  ป.๓/๓ 

มาตรฐาน ศ ๑.๑   
ตัวช้ีวัด   ป.๑/๑  ป.๑/๓  ป.๑/๔   

    ป.๒/๑  ป.๒/๓  ป.๒/๔  ป.๒/๗ 
     ป.๓/๑  ป.๓/๒  ป.๓/๖  ป.๓/๘ 
 
 
 
 
 
 

 

 



 ๑๗๖

ลําดับการนําเสนอแนวคิดหลักของหน่วย 

 
มีทักษะกระบวนการบรหิารจัดการ  ทักษะกระบวนการในการทํางาน   

มีคุณธรรมในการทํางาน  ทํางานสาํเร็จบรรลุตามเป้าหมาย 
 

 

 

‘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสืบค้นข้อมูล กระบวนการสรา้งสรรค์

การสร้างของเล่น ของใช้ ตามแบบ 

การเลือกวสัดุในการสรา้งของเล่น ของใช้ 
การออกแบบของเล่น ของใช้   

สร้างของเล่น ของใช้ตามที่ออกแบบ 

นําเสนอผลงานและการประเมินผล 



 ๑๗๗

 

โครงสร้างของหน่วยย่อย 

 

แผนท่ี ช่ือแผน เวลา หมายเหต ุ
๑ เพิ่มพูนปัญญา ๓ ช่ัวโมง  

๒ ค้นหาลู่ทาง ๓ ช่ัวโมง  

๓ สรรค์สรา้งผลงาน ๓ ช่ัวโมง  

๔ ประสานความคิด ๓ ช่ัวโมง  

๕ ประดิษฐ์ของเล่น ๓ ช่ัวโมง  

๖ ทําเป็นของใช้ ๓ ช่ัวโมง  

๗ นําเสนอผลงาน ๓ ช่ัวโมง  
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๑๗  
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
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จํานวน  ๑๐  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๐  คะแนน  เวลา  ๒๐  นาที 
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                          ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
                            
 

๑. ถ้านักเรียนต้องการวัดความยาว  จะเลือกใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. ไม้บรรทัด 

 ค. เล่ือย 

๒. เคร่ืองมือท่ีทําจากโลหะ  หลังจากใช้เสร็จแล้วทําไมต้องทาด้วยนํ้ามันก่อนจะนําไปเก็บ 

 ก. เพ่ือให้ดูเงางาม 

 ข. ป้องกันสนิม 

 ค. เพ่ือให้เคร่ืองมือดูใหม่อยู่เสมอ 

๓. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 

 ก. ทําให้มีสุขภาพแข็งแรง 

 ข. ฝึกใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

 ค. ฝึกให้รู้จักประหยัด 

๔. ถ้าต้องการตัดไม้ขนาดใหญ่  เราต้องใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. กรรไกรตัดกิ่ง 

 ค. เล่ือย 

 

คําช้ีแจง 



 ๑๘๒ 

 

๕. การประดิษฐ์ของไว้ใช้เองมีประโยชน์ในข้อใดมากท่ีสุด 

 ก. ประหยัดรายจ่าย 

 ข. ทนทานกว่าซื้อ 

 ค. สวยงามกว่าซื้อ 

๖. การออกแบบ  หมายถึงอะไร 

 ก. การลอกตามแบบ 

 ข. การคิดขึ้นใหม่ 

 ค. การทําตามตัวอย่าง 

๗. วัสดุชนิดใดไม่ควรนํามาประดิษฐ์เป็นของเล่น 

 ก. ไม้ 

 ข. กระดาษ 

 ค. แก้ว 

๘. “ว่าว”  จัดเป็นงานประดิษฐ์ประเภทใด 

 ก. ของใช้ 

 ข. ของเล่น 

 ค. ของประดับตกแต่ง 

๙. ในการทําของเล่น “คุณหนูจี๊ด”  หากนักเรียนไม่มีสว่านมือจะใช้ส่ิงใดแทน 

 ก. มีดปลายแหลม 

 ข. ส้อม 

 ค. กรรไกร 

๑๐. ข้อใดคือเศษวัสดุในท้องถิ่น 

 ก. กระป๋องนํ้าอัดลม 

 ข. กะลามะพร้าว 

 ค. หลอดกาแฟ 

 



 ๑๘๓ 

 

                                      แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒  

 

จํานวน  ๑๕  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๕  คะแนน  เวลา  ๒๐  นาที 
      ................................................................................ 

                               ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

๑.   หลักสําคัญของการประดิษฐ์เศษวัสดุเป็นของใช้คือข้อใด 

 ก. ความทันสมัย 

 ข. ความสวยงาม 

 ค. ประโยชน์ใช้สอย 

๒. ถ้านักเรียนต้องการวัดความยาว  จะเลือกใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. ไม้บรรทัด 

 ค. เล่ือย 

๓. เคร่ืองมือท่ีทําจากโลหะ  หลังจากใช้เสร็จแล้วทําไมต้องทาด้วยนํ้ามันก่อนจะนําไปเก็บ 

 ก. เพ่ือให้ดูเงางาม 

 ข. ป้องกันสนิม 

 ค. เพ่ือให้เคร่ืองมือดูใหม่อยู่เสมอ 

๔. ถ้านักเรียนต้องการทําเคร่ืองร่อนของเล่น  จะเลือกทําด้วยวัสดุใดจึงเหมาะสมท่ีสุด 

 ก. โฟม 

 ข. ไม้ 

 ค. เหล็ก 

๕. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 

 ก. ฝึกใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

 ข. ทําให้มีสุขภาพแข็งแรง 

 ค. ฝึกให้รู้จักประหยัด 



 ๑๘๔ 

 

๖. เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมท่ีจะนํามาตัดกระดาษแข็งคือขอ้ใด 

 ก. คัตเตอร์ 

 ข. พร้า 

 ค. เล่ือยฉลุ 

๗. การประดิษฐ์ของไว้ใช้เองมีประโยชน์ในข้อใดมากท่ีสุด 

 ก. สวยงามกว่าซื้อ 

 ข. ทนทานกว่าซื้อ 

 ค. ประหยัดรายจ่าย 

๘. อุบัติเหตุจากการทํางานมักเกิดจากส่ิงใด 

 ก. เวรกรรม 

 ข. ความประมาท 

 ค. คนปองร้าย 

๙. การออกแบบงานประดิษฐ์มีท่ีมาจากหลายประการ  ยกเว้นข้อใด 

 ก. การศึกษาเอกสาร  ตํารา 

 ข. คิดขึ้นใหม่ด้วยตนเอง 

 ค. การลอกเลียนแบบ 

๑๐. การออกแบบ  หมายถึงอะไร 

 ก. การลอกตามแบบ 

 ข. การคิดขึ้นใหม่ 

 ค. การทําตามตัวอย่าง 

๑๑. งานประดิษฐ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ไทยมีกี่ประเภท 

 ก. ๕  ประเภท 

 ข. ๔  ประเภท 

 ค. ๓  ประเภท 

 



 ๑๘๕ 

 

๑๒. “ว่าว”  จัดเป็นงานประดิษฐ์ประเภทใด 

 ก. ของใช้ 

 ข. ของเล่น 

 ค. ของประดับตกแต่ง 

๑๓. ในการทําของเล่น “คุณหนูจี๊ด”  หากนักเรียนไม่มีสว่านมือจะใช้ส่ิงใดแทน 

 ก. กรรไกร 

 ข. ส้อม 

 ค. มีดปลายแหลม 

๑๔. ข้อใดคือเศษวัสดุทางธรรมชาติในท้องถิ่น 

 ก. กระป๋องนํ้าอัดลม 

 ข. กะลามะพร้าว 

 ค. หลอดกาแฟ 

๑๕. ใครใช้เคร่ืองมือไม่เหมาะสม 

 ก. เด็กชายสมชายใช้ค้อนตอกตะปู 

 ข. เด็กหญิงมาลีใช้คัตเตอร์กรีดกระดาษ 

 ค. เด็กหญิงกานดาใช้กรรไกรตัดโฟม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๑๘๖ 

 

                                       

แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

 
จํานวน  ๒๐  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๒๐  คะแนน  เวลา  ๓๐  นาที 

................................................................................ 

                          ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

๑.   หลักสําคัญของการประดิษฐ์เศษวัสดุเป็นของใช้คือข้อใด 

 ก. ความทันสมัย 

 ข. ความสวยงาม 

 ค. ประโยชน์ใช้สอย 

๒. ถ้านักเรียนต้องการวัดความยาว  จะเลือกใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. ไม้บรรทัด 

 ค. เล่ือย 

๓. เคร่ืองมือท่ีทําจากโลหะ  หลังจากใช้เสร็จแล้วทําไมต้องทาด้วยนํ้ามันก่อนจะนําไปเก็บ 

 ก. เพ่ือให้ดูเงางาม 

 ข. ป้องกันสนิม 

 ค. เพ่ือให้เคร่ืองมือดูใหม่อยู่เสมอ 

๔. ถ้านักเรียนต้องการทําเคร่ืองร่อนของเล่น  จะเลือกทําด้วยวัสดุใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด 

 ก. โฟม 

 ข. ไม้ 

 ค. เหล็ก 

 

 

คําช้ีแจง 



 ๑๘๗ 

 

๕. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 

 ก. ฝึกใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

 ข. ทําให้มีสุขภาพแข็งแรง 

 ค. ฝึกให้รู้จักประหยัด 

๖. เศษวัสดุท่ีหาได้ง่ายท่ีสุดคือข้อใด 

 ก. กระดาษ 

 ข. แผ่นโฟม 

 ค. เศษเหล็ก 

๗. เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมท่ีจะนํามาตัดกระดาษแข็งคือขอ้ใด 

 ก. คัตเตอร์ 

 ข. พร้า 

 ค. เล่ือยฉลุ 

๘. ถ้าต้องการตัดไม้ขนาดใหญ่  เราต้องใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. กรรไกรตัดกิ่ง 

 ค. เล่ือย 

๙. การประดิษฐ์ของไว้ใช้เองมีประโยชน์ในข้อใดมากท่ีสุด 

 ก. สวยงามกว่าซื้อ 

 ข. ทนทานกว่าซื้อ 

 ค. ประหยัดรายจ่าย 

๑๐. อุบัติเหตุจากการทํางานมักเกิดจากส่ิงใด 

 ก. เวรกรรม 

 ข. ความประมาท 

 ค. คนปองร้าย 

 



 ๑๘๘ 

 

๑๑. การออกแบบงานประดิษฐ์มีท่ีมาจากหลายประการ  ยกเว้นข้อใด 

 ก. การศึกษาเอกสาร  ตํารา 

 ข. คิดขึ้นใหม่ด้วยตนเอง 

 ค. การลอกเลียนแบบ 

๑๒. การออกแบบ  หมายถึงอะไร 

 ก. การลอกตามแบบ 

 ข. การคิดขึ้นใหม่ 

 ค. การทําตามตัวอย่าง 

๑๓. วัสดุชนิดใดไม่ควรนํามาประดิษฐ์เป็นของเล่น 

 ก. ไม้ 

 ข. กระดาษ 

 ค. แก้ว 

๑๔. งานประดิษฐ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ไทยมีกี่ประเภท 

 ก. ๕  ประเภท 

 ข. ๔  ประเภท 

 ค. ๓  ประเภท 

๑๕. “ว่าว”  จัดเป็นงานประดิษฐ์ประเภทใด 

 ก. ของใช้ 

 ข. ของเล่น 

 ค. ของประดับตกแต่ง 

๑๖. ในการทําของเล่น “คุณหนูจี๊ด”  หากนักเรียนไม่มีสว่านมือจะใช้ส่ิงใดแทน 

 ก. กรรไกร 

 ข. ส้อม 

 ค. มีดปลายแหลม 

 



 ๑๘๙ 

 

๑๗. ข้อใดคือเศษวัสดุทางธรรมชาติในท้องถิ่น 

 ก. กระป๋องนํ้าอัดลม 

 ข. กะลามะพร้าว 

 ค. หลอดกาแฟ 

๑๘. ข้อใดไม่ควรปฏิบัติในระหว่างการทํางาน 

 ก. หยอกล้อเพ่ือน 

 ข. ทํางานด้วยความตั้งใจ 

 ค. ใช้เคร่ืองมือให้เหมาะสมกับงาน 

๑๙. ใครใช้เคร่ืองมือไม่เหมาะสม 

 ก. เด็กชายสมชายใช้ค้อนตอกตะปู 

 ข. เด็กหญิงมาลีใช้คัตเตอร์กรีดกระดาษ 

 ค. เด็กหญิงกานดาใช้กรรไกรตัดโฟม 

๒๐. วัสดุท่ีจะนํามาใช้ในงานประดิษฐ์ควรมีลักษณะอย่างไร 

 ก. หาง่ายในท้องถิ่น 

 ข. นําเข้าจากต่างประเทศ 

 ค. มีราคาแพง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๑๙๐ 

 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

๑. ข ๖. ข 

๒. ข ๗. ค 

๓. ก ๘. ข 

๔. ค ๙. ค 

๕. ค ๑๐. ข 

 

 

๑. ค ๖. ก ๑๑. ก 

๒. ข ๗. ค ๑๒. ข 

๓. ข ๘. ข ๑๓. ค 

๔. ก ๙. ค ๑๔. ข 

๕. ก ๑๐. ข ๑๕. ค 

 

 

 

 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

ชั้นประถมศกึษาปีท่ี ๒ 



 ๑๙๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. ค ๖. ก ๑๑. ค ๑๖. ค 

๒. ข ๗. ก ๑๒. ข ๑๗. ข 

๓. ข  ๘. ค ๑๓. ค ๑๘. ก 

๔. ก ๙. ค ๑๔. ก ๑๙. ค 

๕. ก ๑๐. ข ๑๕. ข ๒๐. ก 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ 



๑๙๒ 

 

                       

เร่ือง  ความหมายและประเภทของส่ิงประดิษฐ์ 

                            อุปกรณ์  เคร่ืองมือท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ 

                            ความสําคัญและประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 
 

 

                     ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากใบงาน  ตํารา  เอกสาร  หรอืค้นคว้าทาง 

                   อินเตอร์เน็ตแล้วบันทึกข้อมูลในรูปแบบของ Mind Map ตามหัวข้อดังต่อไปน้ี 

 

 

๑. บอกความหมายของสิง่ประดิษฐ์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

๒. บอกประเภทของสิ่งประดิษฐ์ 
 

 

 

 

ใบงานที่ ๐๑ 

         บ ๖.๒/ผ ๑-๐๑ 

คําช้ีแจง 



๑๙๓ 

 

๓. วาดภาพพร้อมบอกช่ืออุปกรณ์  เครื่องมือท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ (อย่างน้อย ๖ ชนิด) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๙๔ 

๔. เขียนความสําคัญและประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกในกลุ่ม 

๑. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

๒. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

๓. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

 



๑๙๕ 

 

  

                  เร่ือง  ความหมายและประเภทของส่ิงประดิษฐ์ 

                          อุปกรณ์  เคร่ืองมือท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ 

                          ความสําคัญและประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 
 

                     ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากใบงาน  ตํารา  เอกสาร  หรือค้นคว้าทางอินเตอร์เน็ต 

                     แล้วบันทึกลงในแบบบันทึกตามรายการดังต่อไปน้ี 

 

๑. บอกความหมายของสิง่ประดิษฐ์ 
 

 

 

 

 

 
 

๒. บอกประเภทของสิ่งประดิษฐ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๑          บ ๖.๒/ผ๑-๐๑ 

คําช้ีแจง 

งานประดิษฐ์ 

     งานท่ีเกิดจากการใช้ความคิดสร้างสรรค์ ของมนุษย์
สร้างหรือประดิษฐ์ขึ้นตามวัตถุประสงค์ท่ีหลากหลาย 
เพ่ือความสวยงาม  ประดับตกแต่ง หรือเพ่ือประโยชน์
ใช้สอย 

ประเภทของ
งานประดิษฐ์ 

แบ่งตาม
ลักษณะของ
งานประดิษฐ์ 

งานประดิษฐ์ที่
เป็นเอกลักษณ์

ไทย 

งานประดิษฐ์
ทั่วไป 

เคร่ืองเล่น 

แบ่งตามโอกาส
ใช้สอย 

เคร่ืองใช้ 

เคร่ืองตกแต่ง 

เคร่ืองใช้ในงานพิธี 



๑๙๖ 

๓.  วาดภาพพร้อมบอกช่ืออุปกรณ์  เครื่องมอืท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ (อย่างน้อย ๖ ชนิด) 

 

 

 

 

 

 

คําตอบอยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๙๗ 

๔.  เขียนความสําคัญและประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑ์การให้คะแนนรายข้อ 

 ๓  คะแนน  หมายถึง  ตอบได้ถูกต้อง  ชัดเจนและครอบคลุม 

 ๒  คะแนน  หมายถึง  ตอบได้ถูกต้อง  ชัดเจนแต่ไม่ครอบคลุม 

 ๑  คะแนน  หมายถึง  ตอบไม่ชัดเจนและไม่ครอบคลุม 

 

 

ประโยชน์ของ
งานประดิษฐ์ 

เกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 

ฝึกการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน ์
 

รู้จักการวางแผนทํางานอย่าง
เป็นระบบ เป็นข้ันตอน   

ฝึกให้นักเรียนรู้จักประหยัด 

เป็นการอนุรักษ์
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น 

เพ่ิมพูนรายได้ 



๑๙๘ 

 

 

 

 
 

เร่ือง  ความหมายและประเภทของงานประดิษฐ์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ที่  ๑ (สําหรับนักเรียน) 

ได้สิหลาน 

งานประดิษฐ์ หมายถึง งานท่ีเกิดจากการใช้ความคิด

สร้างสรรค์ ของมนุษย์สร้างหรือประดิษฐ์ขึ้นตาม

วัตถุประสงค์ท่ีหลากหลาย เพ่ือความสวยงาม  ประดับ

ตกแต่ง หรือเพ่ือประโยชน์ใช้สอยไงล่ะครับ 

 

   สวัสดีครับคุณปู่ 

       วันน้ีผมมีปัญหามาถามคุณปู่ 

       ให้ช่วยหาคําตอบครับ   

     คุณปู่รู้ไหมครับว่างานประดิษฐ์ 

       มีความหมายว่าอย่างไรครับ 

      



๑๙๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประเภทงาน
ประดิษฐ์ 

ช้ินงานประดิษฐ์ 

ประเภทของเล่น 

- รถลาก                          - ว่าว                      - กังหัน 
- ตุ๊กตาสัตว์กระดาษปะ        - หุ่นมือ                   - จรวด 
- ตุ๊กตาไทย (เปเปอร์มาเช่)    - จ๊ิกซอว์                  - ลูกข่างไม้                          
- ตุ๊กตาสัตว์จากผ้า             - โทรศัพท์กระป๋อง      - หน้ากาก                             

ประเภทของใช้ 
- ไม้แขวนเส้ือ                   - แจกัน                   - พาน 
- ตะกร้า                         - กระเป๋า                 - กระจาด 
- แกะสลักไม้ ฉลุไม้            - เส่ือกก                   - แจกัน  

ประเภทของตกแต่ง 
- กรอบรูปลายไม้  ลายผ้าไทย          - โคมไฟ 
- แจกันสาน                               - แจกันกระเบ้ือง 

ประเภทเคร่ืองนุ่งห่ม 
- ปลอกหมอน                  - เข็มขัด                   -  ผ้าปูโต๊ะ  
- สร้อย                          - ลายปักด้วยเมล็ดพืช   - สไบ            
- ผ้าทอ                          - ลายปัก                  - ผ้าถัก 

ประเภทใช้ในงานพิธี 
- การจับจีบผ้าห้อยรอบโต๊ะ            - พวงมาลัย   
- พวงหรีดดอกไม้กระดาษ              - พานพุ่ม  
- บายศรี                                  - กระทง 

   ผมอยากรู้ว่างานประดิษฐ์ม ี

            อะไรบ้างครับ 

เรามารู้จักประเภทของงานประดิษฐ์ 

กันเลยดีกว่าครับ 



๒๐๐ 

 

 

 

เร่ือง  เคร่ืองมือท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
๑. กรรไกร 

     การใช้   ตัดกระดาษ  ตัดผ้า 

     การเก็บรักษา   เก็บใส่ปลอกหรือซองให้เรียบร้อย   

                                                                  ถ้าไม่มีซองอาจใส่ในกล่องหรือล้ินชัก 

 

๒. ไม้บรรทัด 

     การใช้   วัดระยะหรือขีดเส้น 

     การเก็บรักษา   เก็บใส่กล่องหรือซองให้เรียบร้อย 

 

 

๓. มีดคัตเตอร์ 

     การใช้   ตัดหรือกรีดกระดาษ 

     การเก็บรักษา   ต้องเล่ือนใบมีดเก็บแล้วใส่ซองหรือปลอก 

                                                                  ให้เรียบร้อยหรืออาจเก็บไว้ในล้ินชัก 

ใบความรู้ที่  ๒ (สําหรับนักเรียน) 

   เรามารู้จักเคร่ืองมือท่ีใช้ใน

งานประดิษฐ์กันเถอะครับ  



๒๐๑ 

 

     ๔. ปืนยิงกาว 

     การใช้   ใช้ติดกระดาษ  ไม้หรือพลาสติก 

     การเก็บรักษา   ม้วนสายให้เรียบร้อยแล้วเก็บใส่กล่อง  ล้ินชัก 

                                                                  หรือแขวนไว้ 

 

                                              ๕. คีม 

     การใช้   คีบวัตถุส่ิงของ  ตัดลวดหรือหมุนน็อต 

     การเก็บรักษา   เช็ดด้วยผ้าแห้งให้สะอาด  ทาด้วยนํ้ามันกันสนิม 

                             แล้วเก็บเข้ากล่องหรือแขวนไว้ 

 

     ๖. ค้อน 

     การใช้   ตอกตะปู 

     การเก็บรักษา   เก็บเข้ากล่อง 
 

 

๗. พู่กัน 

     การใช้   ระบายสี 

     การเก็บรักษา   ล้างนํ้าให้สะอาด  วางนอนลงกับพ้ืนหรือ 

                   เก็บใส่กระบอกโดยตั้งขนแปรงขึ้น 

 

                                                  ๘. เลื่อย 

     การใช้   ตัดไม้ขนาดใหญ่ 

     การเก็บรักษา   เช็ดด้วยผ้าแห้งให้สะอาด  ทาด้วยนํ้ามันกันสนิม 

                   แล้วเก็บเข้ากล่องหรือแขวนไว้ 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 



๒๐๒ 

 

                                              ๙. กาว 

     การใช้   ติดกระดาษ  ไม้ 

     การเก็บรักษา   ปิดฝาให้สนิทเพ่ือป้องกันไม่ให้กาวแข็งตัว 

 

 

     ๑๐. ดินสอ 

     การใช้   เขียน 

     การเก็บรักษา   เก็บใส่กล่องดินสอ 

 

 

     ๑๑. กรรไกรตัดกิ่ง 

     การใช้   ตัดกิ่งไม้เล็กๆ 

     การเก็บรักษา   เช็ดด้วยผ้าแห้งให้สะอาด  ทาด้วยนํ้ามันกันสนิม 

                    แล้วเก็บเข้ากล่องหรือแขวนไว้ 

 

     ๑๒. สว่าน 

     การใช้   เจาะไม้  พลาสติก  เหล็ก 

     การเก็บรักษา   เช็ดด้วยผ้าแห้งให้สะอาด  ม้วนสาย  

                                                                  เก็บเข้ากล่อง 

 
 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 
 

 
 

 



๒๐๓ 

 

 

                      

 

 

 

 

 
 

เรื่อง  ความสําคัญและประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบความรู้ที่  ๓ (สําหรับนักเรียน) 

เกิดความคิดริเร่ิม 

รู้จักการทํางานอย่างเป็นระบบ 

ร่วมอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรม 

รู้จักประหยัด 

รู้จักการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

เพ่ิมพูนรายได้ 



๒๐๔ 

 

 
 

 

 

 

งานประดิษฐ์มีการวิวัฒนาการและสืบทอดต่อมาเรื่อยๆ พบว่ามนุษย์ยุคสําริด มีการประดิษฐ์เหล็กมาทําเป็น
อาวุธ โดยอาวุธนั้นคือสิ่งท่ีมีความแหลมคมมาก และเหมาะสมกับการล่าสัตว์ในยุคสมัยนั้น จนปัจจุบันอาวุธชิ้นนั้นมัน
ก็คือ มีด หรือ ดาบ ท่ีเกิดในสมัยของยุคสําริดนั้นเอง  และยังมีการวิวัฒนาการเป็นสิ่งต่างๆ รอบตัวเราไม่ว่าจะเป็น 
คอมพิวเตอร์ โทรทัศน์ และอ่ืนๆ อีกมากมาย ซ่ึงต่างก็ล้วนเป็นสิ่งประดิษฐ์ ท่ีต่างก็เกิดข้ึนเพราะมนุษย์เป็นผู้ประดิษฐ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี ๑.๑ : อาวุธและการวิวัฒนาการของมนุษย์ยุคหิน 

 
การประดิษฐ์มีประโยชน์อย่างมากมายหลากหลายแขนง ไม่ว่าจะเป็นการเพ่ิมรายได้ การใช้เวลาว่างให้เกิด

ประโยชน์ ด้านการเพ่ิมรายได้ของการทําสิ่งประดิษฐ์นั้น ต่างก็มีความแตกต่างกันไป เช่น การทําเสื้อผ้า การทํา
กระเป๋า การทําโคมไฟ และอ่ืนๆ เป็นต้น 

 
 
 

ใบความรู้สําหรับครู 



๒๐๕ 

 
 
สิ่งท่ีสําคัญ คือสินค้าประเภท Hands make เพราะตอนนี้เป็นท่ีนิยมของการตลาด เพราะว่าเป็นสินค้าท่ีมี

ความละเอียดอ่อน มีความละมุนละไม ความสวยงาม มีความแปลกใหม่ ไม่ซ้ําแบบใคร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี ๑.๒ : ตัวอย่างสินค้าท่ีผลิตด้วย Hands make 

 
การประดิษฐ์ท่ีบางอย่างไม่จําเป็นท่ีจะต้องใช้แค่การ ถัก ทอ เพราะยังมีการประดิษฐ์ อีก ๑ ชนิดท่ีไม่ต้อง  

ถักทอ คือ การประดิษฐ์โปรแกรมท่ีใช้ในคอมพิวเตอร์ ท่ีตอนนี้มีความนิยมกันอย่างแพร่หลายทําให้ ธุรกิจของการผลิต 
Software มีความเจริญเติบโตมากและเป็นอีกหนึ่งอาชีพ ท่ีมีการสร้างรายได้อย่างไม่จํากัด 

ดังท่ีกล่าวมาท้ังหมดนี้ คือประวัติและการวิวัฒนาการของงานประดิษฐ์ท่ีมีความสําคัญ แตกต่างกันออกไป  
ทําให้ในปัจจุบันเกิดสิ่งประดิษฐ์มาใช้กันอย่างมากล้น ให้ผู้ผลิตและผู้บริโภค ท่ีใช้สิ่งประดิษฐ์ต่างๆ ตระหนักถึงสภาวะ
ของสิ่งแวดล้อมในปัจจุบัน ท่ีมีการท้ิงขยะมูลฝอย หรือเป็นการผลิตสิ่งของโดยใช้วัตถุดิบท่ีอาจเกิดผลเสียต่อ
สิ่งแวดล้อม ให้มีความตระหนักถึงสารเคมี ท่ีอาจก่อให้เกิดผลเสีย และใคร่ครวญต่อผู้บริโภค รวมถึงผู้ผลิต ให้มี 
ความตระหนักในด้านของการนํากลับมาใช้ใหม่ คือ การรีไซเคิล ซ่ึงเป็นผลดีในทุกด้าน เป็นต้น แต่อย่างไรก็ตามทุกสิ่ง
ทุกอย่างบนโลกนี้จะเกิดแต่ผลดี หากทุกคน มีคุณธรรม จริยธรรมในด้านความพอเพียง 

 
ความเป็นมาของงานประดิษฐ์ 

สิ่งประดิษฐ์เกิดข้ึนเพราะมนุษย์เป็นผู้สร้างผู้พัฒนา ปรับปรุง และเปลี่ยนแปลง แบบ ผลงานด้วยความคิด
สร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ในแต่ละบุคคล มีวัตถุประสงค์ในการสร้างสิ่งประดิษฐ์เพ่ือตอบสนอง ความต้องการด้านประโยชน์ 
ใช้สอย งานประดิษฐ์มีความสัมพันธ์และเก่ียวข้อง กับชีวิตประจําวันของคนไทยต้ังแต่สมัยโบราณ เก่ียวข้องกับ
ขนบธรรมเนียมและประเพณี ทางศาสนา 



๒๐๖ 

 
ความหมายของงานประดิษฐ์ 

งานประดิษฐ์ หมายถึง งานท่ีเกิดจากการใช้ความคิดสร้างสรรค์ ของมนุษย์สร้างหรือประดิษฐ์ข้ึนตาม
วัตถุประสงค์ท่ีหลากหลาย หรือเพ่ือความสวยงาม หรือประดับตกแต่ง หรือเพ่ือประโยชน์ใช้สอย 

การสร้างสรรค์งานประดิษฐ์ ให้ประสบผลสําเร็จนั้น ต้องมีความพึงพอใจในการทํางาน  
โดยยึดหลักการดังนี้ 

๑. หม่ันศึกษาหาความรู้ในงานท่ีสนใจ โดยศึกษาจากผู้เชี่ยวชาญในชุมชน จากตัวอย่างสิ่งประดิษฐ์ท่ีสนใจ 
๒. ศึกษาหลักการ วิธีการ หรือข้ันตอนการปฏิบัติงานในการประดิษฐ์ชิ้นงาน โดยการวิเคราะห์ หรือศึกษา

จากผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญ หรือจากสื่อต่างๆ เช่น วารสาร หนังสือ เป็นต้น 
๓. ทดลองการปฏิบัติงานประดิษฐ์ ต้องศึกษาค้นคว้าและทดลองปฏิบัติตามแนวคิด ท่ีได้สร้างสรรค์ไว้ และมี

การปรับปรุงแก้ไข ข้อบกพร่องจนสําเร็จเป็นชิ้นงานประดิษฐ์ท่ีพึงพอใจ 
 
ประเภทของงานประดิษฐ์ 

๑. ประเภทของงานประดิษฐ์แบ่งตามลักษณะของงานประดิษฐ์สามารถแบ่งออกได้เป็น ๒ ประเภท คือ 
๑.๑ งานประดิษฐ์ท่ัวไป 

เป็นงานประดิษฐ์ท่ีไม่มีความเป็นมาจากบรรพบุรุษหรือท้องถ่ิน กล่าวคือ เป็นงานประดิษฐ์ท่ี 
บุคคลท่ัวไป สามารถเรียนรู้และนําไปประดิษฐ์ได้โดยอาศัยการศึกษาจากตํารา เช่น ดอกไม้จากวัสดุเหลือใช้ หมวก 
ตุ๊กตา เครื่องเล่นต่างๆ และกรอบรูป เป็นต้น 
 

ประเภทงานประดิษฐ์ ช้ินงานประดิษฐ์ 
ประเภทของเล่น รถลาก จิ๊กซอว ์ตุ๊กตา 
ประเภทของใช้ ไม้แขวนเสื้อ แจกัน ตะกร้า กระเป๋า กระจาด 
ประเภทของตกแต่ง กรอบรูป โคมไฟ 
ประเภทเครื่องนุ่งห่ม ปลอกหมอน เข็มขัด ผ้าปูโต๊ะ สร้อย 
ประเภทใช้ในงานพิธี การจับจีบผ้าห้อยรอบโต๊ะ พวงมาลัย  พวงหรีดดอกไม้

กระดาษ 

 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี ๑.๓ : ตัวอย่างสินค้างานประดิษฐ์ท่ัวไป 



๒๐๗ 

๑.๒ งานประดิษฐ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ไทย 
เป็นงานประดิษฐ์ท่ีสืบทอดมาจากบรรพบุรุษ หรือเป็นงานประดิษฐ์ท่ีมีเฉพาะในท้องถ่ิน  

โดยส่วนมากจะเป็นการสืบทอดจากผู้ใหญ่ในครอบครัวมาสู่ลูกหลาน งานประดิษฐ์หลายอย่าง ทําข้ึนเพ่ืองานประเพณี
ทางศาสนา เช่น พานพุ่ม มาลัย เครื่องแขวน บายศรี และบางอย่างก็ทําข้ึนเพ่ือความสวยงาม สนุกสนาน ภายใน
ครอบครัว เช่น ว่าวไทย รถลาก ตุ๊กตา เป็นต้น 
 

ประเภทงานประดิษฐ์ ช้ินงานประดิษฐ์ 
ประเภทของเล่น - ว่าว                  

- ตุ๊กตาสัตว์กระดาษปะ 
- ตุ๊กตาไทย (เปเปอร์มาเช่) 
- ตุ๊กตาสัตว์จากผ้า , หุ่นมือ 

ประเภทของใช้ - ตะกร้าหิ้ว เสื่อกก    
- พานกระดาษสาน 
- แกะสลักไม้ ฉลุไม้    
- แจกัน ตะกร้ากระดาษ 

ประเภทของตกแต่ง - กรอบรูปลายไม้    
- กรอบรูปเศษผ้าไทย 
- แจกันสาน         
- แจกันกระเบื้อง 

ประเภทเครื่องนุ่งห่ม - ผ้าทอ , สไบ                  
- ลายปัก , ลายปักด้วยเมล็ดพืช 
- เข็มขัด สร้อยลายทองโบราณ 

ประเภทใช้ในงานพิธี - พานพุ่ม             
- บายศรี , บายศรีผ้า             
- กระทง   
- ร้อยมาลัย 

 
 
 
 
 
                                  

๑.๔ : ตัวอย่างสินค้างานประดิษฐ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ไทย 



๒๐๘ 

 
๒. ประเภทของงานประดิษฐ์แบ่งตามโอกาสใช้สอย 

งานประดิษฐ์ต่างๆ สามารถเลือกชิ้นงานได้ตามประโยชน์หรือตามความต้องการ ใช้สอยในโอกาส 
ต่างๆ ซ่ึงสามารถแบ่งประเภทของงานประดิษฐ์ตามโอกาสการใช้สอยได้ ดังนี้ 

๒.๑ ประเภทงานประดิษฐ์เครื่องเล่น ส่วนใหญ่จะเป็นการเรียนรู้และฝึกฝน จากผู้ใหญ่มาสู่ลูกหลาน 
ในบ้าน และมีการเผยแพร่กระจายจากเพ่ือนมาสู่เพ่ือน เช่น การประดิษฐ์ตุ๊กตา ว่าว และรถลาก เป็นต้น 

๒.๒ ประเภทเครื่องใช้ เป็นชิ้นงานท่ีทําข้ึน เพ่ือความสะดวกสบาย เป็นเครื่องทุ่นแรงในการดําเนิน 
ชีวิต หรือประกอบอาชีพในชีวิตประจําวัน เช่น แจกัน ตะกร้า กระด้ง กระจาด และเข่ง เป็นต้น 

๒.๓ ประเภทเครื่องตกแต่ง ทําข้ึนเพ่ือความสวยงาม และเป็นสิ่งประดิษฐ์ ให้กับบ้านเรือนนอกจากนี้ 
บางชิ้นงานสามารถนํามาใช้ให้เกิดประโยชน์ในด้านการใช้สอยได้ เช่น กรอบรูป โคมไฟ ภาพวาด งานแกะสลัก และ
ดอกไม้ เป็นต้น 

๒.๔ ประเภทเครื่องใช้ในงานพิธี ทําข้ึนเพ่ือใช้ในพิธีทางศาสนาในช่วงโอกาสต่างๆ และงานประเพณี 

 เช่น งานลอยกระทง งานวันเข้าพรรษา งานวันออกพรรษา และงานศพ งานประดิษฐ์เหล่านี้ เช่น พานพุ่ม  มาลัย 

เครื่องแขวน บายศรี การจัดดอกไม้ในงานศพ 

 

เรื่อง อุปกรณ์ เครื่องมือ เครือ่งใช้ในงานประดิษฐ์ 
 

ในการประดิษฐ์สิ่งต่างๆ จําเป็นต้องใช้อุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องใช้ต่างๆ ผู้ประดิษฐ์ จึงต้องศึกษา ทําความ
เข้าใจ และเลือกใช้อุปกรณ์ให้ถูกวิธี เพ่ือจะได้ใช้อุปกรณ์ เครื่องมือต่างๆ ได้อย่างปลอดภัย มีประสิทธิภาพ รวมท้ังจะ
ช่วยให้ได้งานประดิษฐ์ท่ีประณีตสวยงาม และมีคุณภาพ 

 
๑. ความสําคัญและประโยชน์ของอุปกรณ์ เครื่องมือ เครื่องใช้ในงานประดิษฐ์ 

งานประดิษฐ์เป็นชิ้นงานท่ีผลิตโดยการใช้เครื่องมือ เครื่องใช้ อุปกรณ์ เพ่ือนําไปใช้สอยให้เกิด 
ประโยชน์โดยมีความประณีตสวยงาม เพ่ือเป็นเครื่องใช้ของเล่น เครื่องประดับ เครื่องตกแต่ง และเครื่องใช้ในงานพิธี 
นอกจากได้ชิ้นงานนี้แล้ว ยังทําให้เกิดความสบายใจ มีสมาธิ ใช้เวลาว่าง ให้เกิดประโยชน์และเพ่ิมรายได้  
ซ่ึงจะต้องคํานึงถึงความสําคัญ ดังนี้ 

๑. สามารถใช้อุปกรณ์ต่างๆ ได้อย่างปลอดภัย  และมีประสิทธิภาพ 
๒. ส่งเสริมให้สามารถสร้างงานประดิษฐ์ออกมาได้อย่างสวยงามและมีคุณภาพ 
๓. ประหยัดเวลา แรงงานและค่าใช้จ่ายในการประดิษฐ์ผลงาน 
 

๒. หลักการใช้อุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้ ในงานประดิษฐ์อย่างปลอดภัย 
เพ่ือให้การดําเนินประดิษฐ์ชิ้นงานให้มีคุณภาพ และมีประสิทธิภาพ ควรศึกษาวิธี และข้อจํากัด 

ของอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้ชนิดนั้นๆ ให้ชัดเจนก่อนการใช้งาน  ขณะใช้เครื่องมือควรแต่งกายให้รัดกุมและ 



๒๐๙ 

ไม่ใส่เครื่องประดับท่ีอาจจะเป็นอันตราย หรือขัดขวางการทํางาน มัดผมหรือเก็บผมให้เรียบร้อยก่อนการใช้อุปกรณ์
ขณะใช้เครื่องมือไฟฟ้าหรือของมีคม ควรอยู่ในภาวะอารมณ์ปกติ และมีสมาธิหากมีอาการง่วงนอนหรืออ่อนเพลียให้
หยุดใช้เครื่องมือทันที 
 

๓. ประเภทของอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้ในงานประดิษฐ์ ลักษณะ วิธีการใช้ และการเก็บดูแลรักษา 
   

๑. กรรไกร 

     การใช้   ตัดกระดาษ  ตัดผ้า 

     การเก็บรักษา   เก็บใส่ปลอกหรือซองให้เรียบร้อย   

                                                     ถ้าไม่มีซองอาจใส่ในกล่องหรือลิ้นชัก 

 

๒. ไม้บรรทัด 

     การใช้   วัดระยะหรือขีดเส้น 

     การเก็บรักษา   เก็บใส่กล่องหรือซองให้เรียบร้อย 

 

 

๓. มีดคัตเตอร์ 

     การใช้   ตัดหรือกรีดกระดาษ 

     การเก็บรักษา   ต้องเลื่อนใบมีดเก็บแล้วใส่ซองหรือปลอกให้เรียบร้อย 

              หรืออาจเก็บไว้ในลิ้นชัก 

 

     ๔. ปืนยิงกาว 

     การใช้   ใช้ติดกระดาษ  ไม้หรือพลาสติก 

     การเก็บรักษา   ม้วนสายให้เรียบร้อยแล้วเก็บใส่กล่อง  ลิ้นชักหรือ 

            แขวนไว ้

 

     ๕. คีม 

     การใช้   คีบวัตถุสิ่งของ  ตัดลวดหรือหมุนน็อต 

     การเก็บรักษา   เช็ดด้วยผ้าแห้งให้สะอาด  ทาด้วยน้ํามันกันสนิม 

                              แล้วเก็บเข้ากล่องหรือแขวนไว้ 



๒๑๐ 

 

     ๖. ฆ้อน 

     การใช้   ตอกตะปู 

     การเก็บรักษา   เก็บเข้ากล่อง 

 
 

๗. พู่กัน 

     การใช้   ระบายสี 

     การเก็บรักษา   ล้างน้ําให้สะอาด  วางนอนลงกับพ้ืนหรือ 

เก็บใส่กระบอกโดยต้ังขนแปรงข้ึน 

 

                                                  ๘. เล่ือย 

     การใช้   ตัดไม้ขนาดใหญ่ 

     การเก็บรักษา   เช็ดด้วยผ้าแห้งให้สะอาด  ทาด้วยน้ํามันกันสนิม 

 แล้วเก็บเข้ากล่องหรือแขวนไว้ 

  

     ๙. กาว 

     การใช้   ติดกระดาษ  ไม้ 

     การเก็บรักษา   ปิดฝาให้สนิทเพ่ือป้องกันไม่ให้กาวแข็งตัว 

 

 

     ๑๐. ดินสอ 

     การใช้   เขียน 

     การเก็บรักษา   เก็บใส่กล่องดินสอ 

 

 

 

 

 

 



๒๑๑ 

 
 

     ๑๑. กรรไกรตัดก่ิง 

     การใช้   ตัดก่ิงไม้เล็กๆ 

     การเก็บรักษา   เช็ดด้วยผ้าแห้งให้สะอาด  ทาด้วยน้ํามันกันสนิม 

                    แล้วเก็บเข้ากล่องหรือแขวนไว้ 

 

 

     ๑๒. สว่าน 

     การใช้   เจาะไม้  พลาสติก  เหล็ก 

     การเก็บรักษา   เช็ดด้วยผ้าแห้งให้สะอาด  ม้วนสาย  เก็บเข้ากล่อง 

 

 
๔. หลักการเลือกอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้ในงานประดิษฐ์ 

๑. ควรใช้ให้ถูกประเภทของวัสดุอุปกรณ์ 
๒. ควรใช้อย่างระมัดระวังและรู้จักวิธีการใช้และดูแลบํารุงเครื่องมืออย่างสมํ่าเสมอ 
๓. ควรใช้แล้วเก็บไว้ท่ีเดิม 
๔. ควรซ่อมแซมเม่ืออุปกรณ์ชํารุด 
๕. อุปกรณ์ ต้องให้เหมาะสมกับชนิดของงาน  ชนิดของแบบและวัสดุ 
๖. ควรเลือกอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้ในการประดิษฐ์ชิ้นงานท่ีมีจําหน่ายในท้องถ่ิน 
๗. ควรเลือกอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้ในการประดิษฐ์ชิ้นงานท่ีมีความทนทาน 
๘. ควรเลือกอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้ท่ีสะดวกต่อการใช้งาน มากกว่าคํานึงถึงเรื่อง 
     ราคาเพียงอย่างเดียว 
๙. ควรเลือกอุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องใช้ท่ีมีการรับรองคุณภาพ 

 
ขอขอบคุณข้อมูลจาก  

http://teacher.skw.ac.th/sommai/ 

 นายสมหมาย  พิทักษา  ตําแหน่งครู  อันดับ คศ.๒  โรงเรยีนศรีสะเกษวิทยาลัย  ตําบลหนองครก  

           อําเภอเมือง  จังหวัดศรีสะเกษ  ๓๓๐๐๐ 

 

 



๒๑๒ 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบรูป 

 

 

 

   ผอบใส่ของ 

 

 

 

 

 

               กล่องทิชชู่      

                                                                กระจก 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 

ภาพงานประดิษฐ์จากเย่ือกระดาษ 



๒๑๓ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผอบใส่ของ 

 

 

 

 

 

กล่องใส่ของ 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 



๒๑๔ 

 

  

 

 

 

 

                 กวางน้อย 

 

            จักรยาน 

 

 

 

 

         ชิงช้าแสนสนุก 

 

 

        ตุ๊กตาคน 

 

         

                                                                                             คนเล่นหมากรุก 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 
 

ภาพงานประดิษฐ์จากวัสดุธรรมชาติ 



๒๑๕ 

 

 

 

 

 

 

     ตุ๊กตาคน 

 

 

          

 

 

 

 

 

       ปลาตีน 

 

 

 

ท่ีมา  :  ภาพโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 



๒๑๖ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 



๒๑๗ 

 

 

 

 

 

 

  แมงมุม 

 

 

 

             หมูอ้วน 

 

 

 

  นกกระยาง 

 

 

                                                               ปลาทอง 

 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 
 



๒๑๘ 

 

 

 

 

 

 

 

       ฝูงปลา            ต้นมะพร้าว 

 

 

 

 

 

      ดอกบัว       กระเป๋า 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมา  :  ภาพโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 
 



๒๑๙ 

แบบประเมินการปฏิบัติงานกลุ่ม 

 
เกณฑ์การประเมิน 

ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๓ – ๑๕  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ –  ๙   คะแนน 
 
 

                    

หัวข้อประเมิน 

 

ข่ือ – สกุล หรือ กลุ่ม 
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๒๒๐ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
    ผู้ประเมินสังเกตการปฏิบัติของผู้ถูกประเมิน แล้วให้คะแนนแต่ละหัวข้อเป็น ๓ ระดับ ดังนี้   

               ๒.๑  คณะทํางาน 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  มีการแบ่งหน้าท่ีการทํางานภายในกลุ่มอย่างชัดเจน 

๒ คะแนน  หมายถึง  มีการแบ่งหน้าท่ีการทํางานภายในกลุ่ม แต่ไม่ชัดเจน 
๑ คะแนน  หมายถึง  ไม่มีการแบ่งหน้าท่ีการทํางานภายในกลุ่ม  

          ๒.๒  ความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 
๓ คะแนน  หมายถึง  ทุกคนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ีของตนเอง  
๒ คะแนน  หมายถึง  มีสมาชิกในกลุ่ม ๑ คน ไม่รับผิดชอบต่อหน้าท่ี  
๑ คะแนน  หมายถึง  มีสมาชิกในกลุ่มมากกว่า ๑ คน ไม่รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

              ๒.๓  ข้ันตอนการทํางาน 
๓ คะแนน  หมายถึง  - คัดเลือกและเตรียมข้อมูลได้เหมาะสม 

      - มีการวางแผนการทํางาน 
      - มีการปฏิบัติตามแผน  

๒ คะแนน  หมายถึง  ขาด ๑ ข้ันตอน หรือไม่ชัดเจน 
๑ คะแนน  หมายถึง  ขาด ๒ ข้ันตอน หรือไม่ชัดเจน 

              ๒.๔  เวลา 
๓ คะแนน  หมายถึง  เสร็จก่อนกําหนดและงานมีคุณภาพ  
๒ คะแนน  หมายถึง  เสร็จตามกําหนดและงานมีคุณภาพ 
๑ คะแนน  หมายถึง  เสร็จไม่ทันกําหนด แต่งานมีคุณภาพ 

               ๒.๕  ความร่วมมือในการทํางาน 
๓ คะแนน  หมายถึง  ทุกคนมีส่วนร่วมและให้ความร่วมมืออย่างเต็มท่ี 
๒ คะแนน  หมายถึง  ๘๐% ของกลุ่มมีส่วนร่วมและให้ความร่วมมือ 
๑ คะแนน  หมายถึง  ๖๐% ของกลุ่มมีส่วนร่วมและให้ความร่วมมือ 
 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๓ – ๑๕  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๐ – ๑๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง   ๑ – ๙    คะแนน 

 
 
 
 
 



๒๒๑ 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
แบบประเมินความใฝ่เรียนรู ้

คําช้ีแจง  ๑.  แบบประเมินนี้มีผู้ประเมิน  ๓  ฝ่าย  คือ  ตนเอง  เพ่ือน  และผู้สอน  ข้อมูลการประเมิน 
                 มาจาก  ๓  ฝ่าย เพ่ือพิจารณาในการตัดสินผลการประเมิน 
 ๒.  เขียนระดับคะแนนลงในช่องรายการประเมินโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
  ๑  คะแนน    หมายถึง  ปฏิบัติเม่ือได้รับคําสั่ง 
  ๒  คะแนน    หมายถึง  ปฏิบัติด้วยตนเอง  แต่ต้องได้รับคําแนะนําเพ่ิมเติม 
  ๓  คะแนน    หมายถึง  ปฏิบัติด้วยตนเอง  สามารถเป็นแบบอย่างของเพ่ือน 
 

ชื่อ – สกุล 

รายการประเมิน 

รวม ระดับ 
การ

สืบเสาะ 
ค้นคว้า 

การคิด 
วิเคราะห์ 

การ 
ต้ังคําถาม 

การ 
จดบันทึก 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 

ลงชื่อผู้ประเมิน ...................................................................   (� ตนเอง  � เพ่ือน   � ผู้สอน) 
เกณฑ์การประเมิน (รวมคะแนนจากผู้ประเมินท้ัง ๓ คน) 
๑๒ – ๑๗ คะแนน   ปรับปรุง   ๑๘ – ๒๓   คะแนน   พอใช้ 
๒4 – ๒๙ คะแนน   ดี    ๓๐ – ๓๖   คะแนน   ดีมาก 



๒๒๒ 

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๑ เรื่อง เพ่ิมพูนปัญญา   

 
ท่ี ช่ือ – สกุล / กลุ่มท่ี ใบงานท่ี ๐๑ ปฏิบัติงานกลุ่ม รวม ทดสอบก่อนเรียน 

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
 

 

 



 ๒๒๓

 
 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๒  ช่ือแผน  ค้นหาลู่ทาง  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

๑. สาระสําคัญของแผน 
  ความเข้าใจในหลักการของการประดิษฐ์  รู้จักการวางแผนและวิธีการ
เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์ของเล่น  จะทําให้สามารถประดิษฐ์ของเล่นทีม่ี
คุณภาพได้ 
 

๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัด
กิจกรรมเรียนรู ้
  ๒.๑  การใช้สิ่งของมคีมขอให้ครูคอยกําชับให้นักเรียนใช้ 
ความระมัดระวัง  และคํานึงถึงความปลอดภัยเป็นหลัก 
  ๒.๒  วัสดุ  อุปกรณ์บางอย่างครสูามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม 
ความเหมาะสมของทอ้งถ่ินน้ันๆ 
  ๒.๓  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผูส้อนสามารถปรับกิจกรรมให้
เหมาะสมกับวัย  ความรู้ของผู้เรียนและบริบทของโรงเรียนได้ 
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๒๒



 ๒๒๖ 

 

   

                      

เร่ือง  การประดิษฐ์ของเล่น คุณหนูจ๊ีด 

 

                                วัสดุอุปกรณ์ 
                  ท่ีตอ้งเตรียมมดีังน้ีนะคะ 

 
 

 
 
 
 
 
                         ๑. กะลามะพร้าว                              ๒. แกนหลอดด้าย 

 
 
 
 
 

                          ๓. ทะลายปาล์ม                               ๔. ขั้วมะพร้าว 

 
 
 
 
 

                          ๕.  ยางรัด                                      ๖. ปืนยิงกาว 
 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 

ใบความรู้ที่ ๑  (สําหรับนักเรียน) 



 ๒๒๗ 

 

 
 
 
 
                          ๗. ปากกาเคมี                                  ๘. เส้นด้าย 
 
 

 
 
 
 

                ๙. กรรไกร        ๑๐. สว่านมือ       
         

 
 
 
 
                         ๑๑. เหล็กปลายแหลม                         ๑๒. ตะขอลวด  
 
 

 
 
 
 
 

                 ๑๓. ลวดยาว ๒ น้ิว                            ๑๔. ลวดยาว ๑ เซนติเมตร  
 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 



 ๒๒๘ 

 

ข้ันตอนการประดิษฐ์คุณหนูจ๊ีด 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑. ขัดกะลามะพร้าวด้วยกระดาษทราย 
 

 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 

  
             ๒. นํายางรัดมารัดท่ีกะลามะพร้าวให้อยู่กึ่งกลาง  ใช้ปากกาเมจิกทําเคร่ืองหมายไว้ ๒ ข้างและ 
                 บริเวณกึ่งกลางของหลังหนู  รวมเป็น ๓ จุด 

 
ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 



 ๒๒๙ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
๓. ใช้สว่านมือเจาะรูท้ัง ๓ รู 

 
 
 

 
 
 
 
  
 

๔. นํายางรัดมารัดท่ีแกนหลอดด้ายให้อยู่ตรงกลาง  และทําเคร่ืองหมายไว้ตรงกันข้าม 
     จํานวน ๒ จุด 
 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 
 



 ๒๓๐ 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

๕. นําเหล็กแหลมมาเผาไฟให้ร้อนแล้วนําไปเจาะแกนหลอดด้ายตามตําแหน่งท่ีทําเคร่ืองหมาย 
     ไว้ให้ผ่านทะลุ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 ๖. นําตะขอลวดคล้องด้วยยางรัดนําไปสอดท่ีแกนหลอดด้าย 

 
ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 

 



 ๒๓๑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

๗. นําไปสอดเข้ากับรูท่ีอยู่ด้านข้างตัวหนู  โดยเอาลวดขนาด ๑ เซนติเมตร สอดไว้ 
     ไม่ให้ยางรัดหลุดออกจากรู  ท้ังสองข้าง  ใช้ปืนยิงกาวยึดลวดให้ติดกับกะลามะพร้าว 

 
 
 
 
 
 
 
 ๘.  นําลวดยาว ๒ น้ิว  มาสอดเข้าท่ีรูของแกนหลอดด้าย  โดยให้ลวดสอดระหว่างกลางของ 
              ยางรัด  งอลวดท้ังสองข้างให้ติดกับแกนหลอดด้าย 
 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 
 



 ๒๓๒ 

 
 
 
 
  
 
 

๙. หมุนแกนหลอดด้ายไปด้านหน้าของหนู  จนยางรัดตึง  จับแกนหลอดด้ายไว้ให้แน่น 

 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 

๑๐. สอดเส้นด้ายท่ีหลังของหนู  แล้วนําไปผูกติดกับแกนหลอดด้าย  จากน้ันค่อยๆ ปล่อยมือ 
       ท่ีจับแกนหลอดด้าย  แกนหลอดด้ายก็จะพันเส้นด้ายไว้ 

 
ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 

 
 



 ๒๓๓ 

 

 
 
 
 
 

  
๑๑. ตัดทลายปาล์ม  งอทลายปาล์มยาวประมาณ ๑ เซนติเมตร  นําไปติดท่ีก้นของหนู 
        เพ่ือทําหางหนูด้วยปืนยิงกาว 

 
 
 
 
 
 
 

 ๑๒. นําขั้วมะพร้าวมาติดเป็นหูหนู  ด้วยปืนยิงกาว 
 
 

 
 
 
 
 
 

ท่ีมา  :  ภาพและผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒ 
 

                               หมายเหต ุ      สามารถปรับใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่นได้ 
 



 ๒๓๔ 

นิทานเร่ืองราชสีห์กับหนู 

           

 ขณะท่ีราชสีห์ตัวหน่ึงกําลังนอนหลับสบายอยู่ในป่าใหญ่  เจ้าหนูน้อยตัวหน่ึงก็ไต่ขึ้นไปโดยไม่รู้ว่า

น่ันคือร่างของเจ้าป่าผู้ย่ิงใหญ่  ทําให้ราชสีห์ตื่นขึ้นมาด้วยความโกรธ  และตะปบมันเอาไว้ด้วยอุ้งเล็บอัน

แหลมคม  แต่ก่อนท่ีราชสีห์จะฆ่ามัน  เจ้าหนูก็ส่งเสียงร้องขอชีวิตขึ้นว่า  “ได้โปรดไว้ชีวิตข้าเถิดท่าน

ราชสีห์ผู้ย่ิงใหญ่  ไม่มีประโยชน์อันใดท่ีท่านจะเอาชีวิตข้าไปเสีย  วันหน่ึงข้าอาจจะมีโอกาสตอบแทน

บุญคุณท่านได้”  ราชสีห์จึงยอมปล่อยมันไป 

  วันหน่ึง  ราชสีห์เดินไปติดบ่วงของนายพราน  และไม่ว่ามันจะพยายามส่งเสียงร้องและดิ้นรน

อย่างสุดชีวิตก็ไม่สามารถหลุดออกจากบ่วงได้  ทันใดน้ันเอง  หนูน้อยก็ได้ยินเสียงร้องของราชสีห์มันจึง

รีบว่ิงตรงมาหา  และบอกราชสีห์ว่า  “ขอท่านอย่าได้กลัวเลย  ข้าน่ีล่ะจะช่วยท่านเอง” แล้วเจ้าหนูตัว

กระจ้อยร่อยก็ตรงเข้ากัดบ่วงของนายพรานจนขาด  ราชสีห์จึงได้เป็นอิสระอีกคร้ัง 

 

คติสอนใจ 

“อย่าหลงทะนงตนว่าเป็นคนย่ิงใหญ่  เพราะผู้ท่ีเราคิดว่าอ่อนแอกว่าอาจจะช่วยเหลือเราได้สักวันหน่ึง” 

............................................................................................................ 

ขอขอบคุณข้อมูลจาก 

 หนังสือชุด ๑๐๐ เร่ือง แสนสนุก  เร่ือง ๑๐๐ นิทานอีสป  สํานักพิมพ์ แฮปป้ีคิดส์  กรุงเทพฯ  

พิมพ์คร้ังท่ี ๘  มิถุนายน ๒๕๕๒ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๒๓๕ 

แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
 
         
                     หวัข้อประเมิน 
 
 
ข่ือ – สกุล หรือ กลุ่ม 
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๓ ๓ ๓ ๙ 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
 

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

 
สรุปผลการประเมิน 

ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๘ – ๙  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๕ – ๗  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑ – ๔  คะแนน 

 



 ๒๓๖ 

แบบประเมินการปฏิบัติงาน 

 

 

 

                    
หัวข้อประเมิน 

 

 

ข่ือ – สกุล หรือ กลุ่ม กา
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๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๕ 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        



 ๒๓๗ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
    ผู้ประเมินสังเกตการปฏิบัติของผู้ถูกประเมิน แล้วให้คะแนนแต่ละหัวข้อเป็น ๓ ระดับ ดังนี้   

                   ๑.  การเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ได้ถูกต้องและเหมาะสม 

๒ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ได้ถูกต้องแต่ไม่เหมาะสม 
๑ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ไม่ถูกต้องและไม่เหมาะสม  

       ๒.  ข้ันตอนการปฏิบัติงาน 
๓ คะแนน  หมายถึง  ทําครบและถูกต้องตามข้ันตอน  
๒ คะแนน  หมายถึง  ทําข้ามข้ันตอน ๑ ข้ันตอน  
๑ คะแนน  หมายถึง  ทําข้ามข้ันตอนต้ังแต่ ๒ ข้ันตอนข้ึนไป 

                   ๓.  การใช้เวลา 
๓ คะแนน  หมายถึง  ทํางานเสร็จก่อนเวลาท่ีกําหนด  
๒ คะแนน  หมายถึง  ทํางานเสร็จตามเวลาท่ีกําหนด 
๑ คะแนน  หมายถึง  ทํางานเสร็จช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด  

                  ๔.  ความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงานและการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
๓ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานสะอาดและเก็บรักษาอุปกรณ์ได้ถูกต้อง  

  ๒ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานไม่สะอาดแต่เก็บรักษาอุปกรณ์ได้ถูกต้อง หรือ 
      บริเวณท่ีปฏิบัติงานสะอาดแต่เก็บรักษาอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 

๑ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานไม่สะอาดและเก็บรักษาอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 
๕.  ผลงาน 
๓ คะแนน  หมายถึง  สะอาด  เรียบร้อย  สวยงามและเสร็จทันตามเวลาท่ีกําหนด 
๒ คะแนน  หมายถึง  สะอาด  เรียบร้อย  สวยงามและเสร็จช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด                     
๑ คะแนน  หมายถึง  งานไม่เสร็จ 
 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๓ – ๑๕  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๐ – ๑๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง   ๑ – ๙    คะแนน 

 
 
 
 
 
 



 ๒๓๘ 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(ความมุ่งม่ันในการทํางาน) 

 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 

ตัวชี้วัด/พฤติกรรมบ่งชี้ 

รว
ม 
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ุปผ

ลก
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ปร
ะเ

มิน
 

๑. ตั้งใจและรับผดิชอบในหน้าท่ี 
การงาน 

๒.  ทํางานด้วย  ความเพียรพยายาม
และ  อดทนเพ่ือให้งานสําเร็จตาม
เป้าหมาย 
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๓.
  ชื่

นช
มผ
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าน

ด้ว
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าค
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ิใจ
 

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๘ 
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 



๒๓๙ 

 

 
 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๓  ช่ือแผน  สรรค์สร้างผลงาน  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 
๑. สาระสําคัญของแผน 

  ความเข้าใจในหลักการของการประดิษฐ์  รู้จักการวางแผนและวิธีการ
เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์ของใช้  จะทําให้สามารถประดิษฐ์ของใช้ที่มี
คุณภาพได้ 
 

๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัด
กิจกรรมเรียนรู ้
  ๒.๑  การใช้สิ่งของมคีมขอให้ครูคอยกําชับให้นักเรียนใช้ 
ความระมัดระวัง  และคํานึงถึงความปลอดภัยเป็นหลัก 
  ๒.๒  การใช้กาวร้อนครตู้องบอกให้นักเรียนระมัดระวังอย่าให้เข้าตา  
ติดมือหรือส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย   
  ๒.๓  วัสดุ  อุปกรณ์บางอย่างครสูามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม 
ความเหมาะสมของทอ้งถ่ินน้ันๆ 
  ๒.๔  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผูส้อนสามารถปรับกิจกรรมให้
เหมาะสมกับวัย  ความรู้ของผู้เรียนและบริบทของโรงเรียนได้ 



   
แน

วก
าร

จัด
กา

รเร
ียน

รูบู
รณ

าก
าร

 ห
นว

ยก
าร

เรีย
นร

ูที่ 
๖ 

เด็ก
ไท

ยหั
วใจ

สร
าง

สร
รค

 : ห
นว

ยย
อย

ที่ 
๒ 

สูเส
นท

าง
เศร

ษฐี
 แผ

นก
าร

เรีย
นร

ูที่ 
๓ 

 เร
ื่อง

 สร
รค

สร
าง

ผล
งา

น 
 

บูร
ณา

กา
รก

ลุม
สา

ระ
กา

รเร
ียน

รูวิ
ชา

กา
รงา

นอ
าชี

พแ
ละ

เท
คโ

นโ
ลยี

 แล
ะศ

ิลป
ะ เ

วล
า ๓

 ชั่ว
โม

ง  
ชั้น

ปร
ะถ

มศ
ึกษ

าป
ที่ 

๑ 
 ๓

 
 

แน
วก

าร
จัด

กิจ
กร

รม
กา

รเร
ียน

รู 
ชั้น

 ป
. ๑

 
ชั้น

 ป
. ๒

 
ชั้น

 ป
. ๓

 
ขั้น

นํา
 

กิจ
กร

รม
รว

มช
ั้น 

: ค
รูแ

ละ
นัก

เรีย
นร

วม
กัน

รอ
งเพ

ลง
 “ม

ด”
 พ

รอ
มทํ

าท
าท

างป
ระ

กอ
บ 

ขั้น
สอ

น 
กิจ

กร
รม

กล
ุมย

อย
คล

ะช
ั้น 

: แ
บง

นัก
เรีย

นอ
อก

เป
นก

ลุม
ยอ

ยค
ละ

ชั้น
 ตา

มค
วา

มเห
มา

ะส
ม ใ

หน
ักเร

ียน
ศึก

ษา
ใบ

คว
าม

รูที่
 ๑

  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

เรือ่
งก

าร
ปร

ะดิ
ษฐ

ขอ
งใช

ปร
ะดั

บต
กแ

ตง
 (ม

ดน
อย

)  โ
ดย

ศึก
ษา

รูป
แบ

บ 
 วัส

ดุ  
อุป

กร
ณ 

 เค
รื่อ

งมื
อ  

แล
ะขั้

นต
อน

 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

กา
รป

ระ
ดิษ

ฐ  
จา

กน
ั้นใ

หน
ักเร

ียน
สง

ตัว
แท

นม
าร

ับว
ัสดุ

 อุป
กร

ณ 
เคร

ื่อง
มือ

ที่ใ
ชใน

กา
รป

ระ
ดิษ

ฐ  
แล

ะล
งมื

อ 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  ป

ระ
ดิษ

ฐช
ิ้นง

าน
 

กิจ
กร

รม
เดี่ย

ว :
  น

ักเร
ียน

ลง
มือ

ปร
ะดิ

ษฐ
ชิ้น

งาน
  แ

ละ
นํา

ผล
งาน

มา
สง

คร
ู  เ

พื่อ
ปร

ะเมิ
นผ

ลแ
ละ

ให
ขอ

เสน
อแ

นะ
ตอ

ไป
 

ขั้น
สร

ุป 
กิจ

กร
รม

รว
มช

ั้น 
: ค

รูแ
ละ

นัก
เรีย

นร
วม

กัน
ปร

ะเมิ
นช

ิ้นง
าน

ขอ
งทุ

กค
นร

วม
กัน

 
วัด

แล
ะป

ระ
เมิน

ผล
 

สัง
เกต

กา
รทํ

ากิ
จก

รร
ม แ

ละ
ปร

ะเมิ
นผ

ลง
าน

สิ่ง
ปร

ะดิ
ษฐ

ขอ
งใช

ปร
ะดั

บต
กแ

ตง
 (ม

ดน
อย

) 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  

  



   

๒



แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รูบู

รณ
าก

าร
 ห

นว
ยก

าร
เรีย

นร
ูที่ 

๖ 
เด็ก

ไท
ยหั

วใจ
สร

าง
สร

รค
 : ห

นว
ยย

อย
ที่ 

๒ 
สูเส

นท
าง

เศร
ษฐี

 แผ
นก

าร
เรีย

นร
ูที่ 

๓ 
 เร

ื่อง
 สร

รค
สร

าง
ผล

งา
น 

 
บูร

ณา
กา

รก
ลุม

สา
ระ

กา
รเร

ียน
รูวิ

ชา
กา

รงา
นอ

าชี
พแ

ละ
เท

คโ
นโ

ลยี
 แล

ะศ
ิลป

ะ  
เวล

า ๓
 ชั่ว

โม
ง  

ชั้น
ปร

ะถ
มศ

ึกษ
าป

ที่ 
๑ 

 ๓
 

          
   

   
   

   
   

   
   

   
   

    
   

โค
รงส

รา
งห

นว
ยก

าร
เรีย

นร
ู  ป

 ๑
๓

 
 

 
แน

วท
าง

กา
รจั

ดก
ิจก

รร
มข

อง
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเรี
ยน

รูท
ี่ ๓

 
 

ขอ
บเข

ตเน
ื้อห

า  
 

 ก
าร

ปร
ะด

ิษฐ
ขอ

งใช
 ตา

มแ
บบ

 
 ก

ารใ
ชวั

สด
ุ อุป

กรณ
 สร

างง
าน

ทัศ
นศิ

ลป
 ๓ 

 มิต
 ิ

 ก
ารใ

ชวั
สด

ุ  อุ
ปก

รณ
 เท

คนิ
ควิ

ธีก
ารใ

นก
ารส

ราง
งาน

ทัศ
นศิ

ลป
 

  จุด
ปร

ะส
งค

 
คว

าม
รู 

๑. 
เขา

ใจห
ลัก

กา
รป

ระ
ดิษ

ฐข
อง

ใช 
  

   
 (ง

 ๒
.๑ 

ป.๒
/๒

)   
 

 ทัก
ษะ

 
๑. 

ปร
ะด

ิษฐ
ขอ

งใช
ตา

มแ
บบ

ได
 (ง

 ๒
.๑ 

ป.๒
/๒

   
   

 ศ 
๑.๑

 ป
.๑/

๔)
   

 ๒. 
เลือ

กใช
วัส

ดุ อุ
ปก

รณ
 สร

างง
าน

ทัศ
นศิ

ลป
  ๓

  ม
ิต ิ

    
 ได

 (ศ
 ๑

.๑ 
ป.๑

/๑
  ศ

 ๑
.๑ 

ป.๒
/๑

   
   

 ศ 
๑.๑

 ป
.๓/

๑)
   

 คุณ
ลัก

ษณ
ะอั

นพึ
งป

ระ
สง

ค 
๑. 

มีค
วา

มม
ุงม

ั่นใ
นก

าร
ทํา

งาน
 

กิจ
กร

รม
   

 (เ
วล

า  
๓ 

   
ชั่ว

โม
ง) 

ขั้น
นํา

   
  (

กิจ
กร

รม
รว

มช
ั้น) 

๑. 
คร

ูแล
ะนั

กเร
ียน

รว
มกั

นร
อง

เพ
ลง

 “ม
ด”

  พ
รอ

มทํ
าท

าท
างป

ระ
กอ

บ 
๒. 

นํา
ผล

งาน
ที่น

ักเร
ียน

ทํา
ใน

ชั่ว
โม

งที่
ผา

นม
าให

นัก
เรยี

นด
ู  แ

ลว
อภ

ิปร
าย

ให
ขอ

เสน
อแ

นะ
ใน

กา
รป

รับ
ปร

งุ 
   

 ผล
งาน

รว
มกั

น 
ขั้น

สอ
น 

   
(กิจ

กร
รม

 กล
ุมย

อย
/ค

ละ
ชัน้

) 
๓. 

แบ
งนั

กเร
ียน

ออ
กเป

นก
ลุม

คล
ะชั้

น 
ตา

มค
วา

มเห
มา

ะส
ม ก

ลุม
ละ

 ๓
 คน

 
๔. 

นัก
เรีย

นแ
ตล

ะก
ลุม

ศึก
ษา

ใบ
คว

าม
รูที่

 ๑
 เร

ื่อง
กา

รป
ระ

ดิษ
ฐข

อง
ใชป

ระ
ดับ

ตก
แต

ง (
มด

นอ
ย) 

โดย
ให

ศกึ
ษา

 
   

 รูป
แบ

บ 
 วัส

ดุ อุ
ปก

รณ
 เค

รื่อ
งม

ือ  
แล

ะขั้
นต

อน
กา

รป
ระ

ดิษ
ฐ 

๕. 
แต

ละ
กล

ุมส
งต

ัวแ
ทน

ออ
กม

าร
ับวั

สด
ุ  อุ

ปก
รณ

  เ
คร

ื่อง
มือ

ที่ใ
ชใน

กา
รป

ระ
ดิษ

ฐต
าม

ใบ
คว

าม
รูที่

 ๑
   

   
 เร

ื่อง
 กา

รป
ระ

ดิษ
ฐข

อง
ใชป

ระ
ดบั

ตก
แต

ง (
มด

นอ
ย) 

จา
กค

รู  
แล

วล
งม

ือป
ระ

ดิษ
ฐชิ้

นง
าน

 
   

   
   

   
  (

กิจ
กร

รม
เดี่ย

ว) 
   

  
๖. 

นัก
เรีย

นล
งม

ือส
รา

งชิ้
นง

าน
ตา

มกิ
จก

รร
มใ

นใ
บค

วา
มร

ูที่ 
๑ 

๗. 
นัก

เรีย
นนํ

าผ
ลง

าน
มา

สง
คร

ู  เ
พื่อ

ปร
ะเม

ินแ
ละ

ให
ขอ

เสน
อแ

นะ
ตอ

ไป
 

ขั้น
สรุ

ป 
   

 ( 
กิจ

กร
รม

รว
มช

ั้น) 
๘. 

คร
ูแล

ะนั
กเร

ียน
รว

มกั
นป

ระ
เมนิ

ชิ้น
งาน

ขอ
งทุ

กค
นร

วม
กัน

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
 

          

สื่อ
 / 

แห
ลง

เรีย
นรู

 
 ใ

บค
วา

มร
ูที่ 

๑ 
 วั

สด
ุแล

ะอุ
ปก

รณ
 (ส

าม
าร

ถป
รับ

ใชวั
สด

 ุ
   

ใน
ทอ

งถิ่
น) 

 เ
พล

งม
ด 

ภา
ระ

งาน
 / 

ชิ้น
งาน

 
 ส

ิ่งป
ระ

ดิษ
ฐ ม

ดน
อย

 

กา
รวั

ดแ
ละ

ปร
ะเม

ินผ
ล 

๑. 
ปร

ะเม
ิน ค

วา
มร

ูเกี่ย
วกั

บก
าร

ปร
ะด

ิษฐ
   

   
   

   
   

ขอ
งใช

 
๒. 

ปร
ะเม

ินทั
กษ

ะก
าร

ปฏ
ิบัต

ิงาน
แล

ะผ
ลง

าน
 

๓. 
ปร

ะเม
ินคุ

ณล
ักษ

ณะ
อัน

พึง
ปร

ะส
งค

 
วิธ

ีกา
ร 

๑. 
กา

รป
ระ

เมิน
ผล

งาน
 

๒. 
กา

รป
ระ

เมิน
กา

รป
ฏิบั

ติง
าน

 
๓. 

กา
รป

ระ
เมิน

คุณ
ลัก

ษณ
ะอั

นพึ
งป

ระ
สง

ค 
เครื่

อง
มือ

 
๑. 

แบ
บบั

นทึ
กก

าร
ตร

วจ
ผล

งาน
 

๒. 
แบ

บป
ระ

เมิน
กา

รป
ฏิบั

ติง
าน

 
๓. 

แบ
บป

ระ
เมิน

คุณ
ลัก

ษณ
ะอั

นพึ
งป

ระ
สง

ค 
เกณ

ฑก
าร

ปร
ะเม

ิน 
๑. 

ผล
งาน

ได
ระ

ดับ
ดีขึ้

นไ
ปถื

อว
าผ

าน
 

   
 กา

รป
ระ

เมิน
 

๒. 
พฤ

ติก
รร

มก
าร

เรีย
น ไ

ดร
ะด

ับด
ขีึ้น

ไป
 

   
 ถือ

วา
ผา

นก
าร

ปร
ะเม

ิน

๒๔



 ๒๔๒ 

 

 

 

                       

เรื่อง  การประดิษฐ์ของใช้ประดับตกแต่ง (มดน้อย) 
 

              วัสดุอุปกรณ ์
ที่ต้องเตรียมมีดังนี้นะครับ 

 

 
 
 
 
 
              ๑. เมล็ดกระบก                             ๒. เมล็ดสัก 

 
 
 
 
        

       ๓. ทะลายปาล์ม                           ๔. งาด า 

 
 
 
 
 
                ๕. เมล็ดปาล์ม                           ๖. ไม้บรรทัด  

 

ใบความรู้ที่ ๑ (ส าหรับนักเรียน)       บ.๑๐.๑/ผ.๑-

๐๑ 
      บ.๑๐.๑/ผ.๑-

๐๑ 
      บ.๑๐.๑/ผ.๑-

๐๑ 
      บ.๑๐.๑/ผ.๑-

๐๑ 



 ๒๔๓ 

 

 
 
 
 
                ๗. ปากกาเคมี                                 ๘. กาวร้อน  
 
 

 
 
 
 

         ๙. กรรไกร        ๑๐. แลคเกอร์สเปรย์ 
         
       

 ขั้นตอนการประดิษฐ์มด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

๑. ตัดทะลายปาล์มให้มีความยาว  ๖  เซนติเมตร  จ านวน ๖ เส้น 
 

 
 



 ๒๔๔ 

 
 
 
 
 
 
  
         ๒. แต้มกาวร้อนท่ีเมล็ดกระบก 

 
 
 
 
 
 
 
 

   ๓. น าเมล็ดสักมาติดเข้ากับเมล็ดกระบก 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ๔. แต้มกาวร้อนท่ีเมล็ดสัก  
 
 
 



 ๒๔๕ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 ๕. น าเมล็ดสักมาติดอีก ๑ เมล็ด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 ๖. น าทะลายปาล์มท่ีตัดไว้แล้ว   วัดให้มีความยาวจากโคน  ๒ เซนติเมตร 
 

 
 
 
 
 
 
 ๗. หักทะลายปาล์มตรงต าแหน่งที่วัดไว้แต่ไม่ให้ขาดออกจากกันแล้วแต้มด้วย 
             กาวร้อน  จะไดข้าของมด 
 



 ๒๔๖ 

 
 
 
 
 
 
 
 ๘. น าส่วนต่างๆ ของมดมาวางไว้เพื่อเตรียมประกอบเข้าด้วยกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 ๙. ใช้ปากกาเคมีท าจุดส าหรับท่ีจะติดขาท้ัง ๖ ขา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 ๑๐. แต้มกาวร้อนบริเวณท่ีจุดต าแหน่งขา 

 
 



 ๒๔๗ 

 

 
 
 
 
 
 
 ๑๑. ติดขาของมดทั้ง ๖ ขา 

 
 
 
 
 
 
 

 ๑๒. ทากาวลาเท็กซ์ตรงต าแหน่งที่จะติดตา  ใช้เข็มจิ้มงาด าติดลงบนกาวลาเท็กซ์ 
                ท่ีทาไว้ให้เปน็ตาของมด 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ๑๓. แกะเส้นท่ีห่อหุ้มเมล็ดปาล์มออกมาจ านวน ๒ เส้น  เพื่อใช้ท าหนวดมด  
 
 

 



 ๒๔๘ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ๑๔. ติดหนวดมดด้วยกาวลาเท็กซ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ๑๕. พ่นเคลือบเงาด้วยแลคเกอร์สเปรย์ 
 
 

 
 
 
 
 
 

ท่ีมา  :  ผลงานโดย   นายเบญจพล   ติ๊บขัน  โรงเรียนเพียงหลวง ๗ ฯ  สพป.น่าน เขต ๒  
 

                               หมายเหต ุ      สามารถปรับใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่นได้ 

 



 ๒๔๙ 

 

 

เพลงมด 
                                                                                        ท านอง เพลงชา้ง  

 
 

มด  มด  มด            หนูรู้จักมดหรือเปล่า 

มดมันตัวเล็กไม่เบา           มีขายาว  ยาว 

ออกหากิน                     มีบ้านใต้ดินเรียกว่ารัง 

หนู  หนู   จงจ าไว้เอย 

 
 

 

............................................................................................................................... 
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 ๒๕๐ 

แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
 
         
                     หัวข้อประเมิน 
 
 
ขื่อ – สกุล หรือ กลุ่ม 
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เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

 
สรุปผลการประเมิน 

ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๘ – ๙  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๕ – ๗  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑ – ๔  คะแนน 

 



 ๒๕๑ 

แบบประเมินการปฏิบัติงาน 

 

 

 

                    
หัวข้อประเมิน 

 

ขื่อ – สกุล หรือ กลุ่ม 
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 ๒๕๒ 

เกณฑ์การให้คะแนน 
    ผู้ประเมินสังเกตการปฏิบัติของผู้ถูกประเมิน แล้วให้คะแนนแต่ละหัวข้อเป็น ๓ ระดับ ดังนี้   

               ๑.  การเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ได้ถูกต้องและเหมาะสม 

๒ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ได้ถูกต้องแต่ไม่เหมาะสม 
๑ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ไม่ถูกต้องและไม่เหมาะสม  

          ๒.  ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
๓ คะแนน  หมายถึง  ท าครบและถูกต้องตามข้ันตอน  
๒ คะแนน  หมายถึง  ท าข้ามขั้นตอน ๑ ขั้นตอน  
๑ คะแนน  หมายถึง  ท าข้ามขั้นตอนตั้งแต่ ๒ ขั้นตอนขึ้นไป 

             ๓.  การใช้เวลา 
๓ คะแนน  หมายถึง  ท างานเสร็จก่อนเวลาที่ก าหนด  
๒ คะแนน  หมายถึง  ท างานเสร็จตามเวลาที่ก าหนด 
๑ คะแนน  หมายถึง  ท างานเสร็จช้ากว่าเวลาที่ก าหนด  

             ๔.  ความสะอาดบริเวณที่ปฏิบัติงานและการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
๓ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานสะอาดและเก็บรักษาอุปกรณ์ได้ถูกต้อง  

  ๒ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานไม่สะอาดแตเ่ก็บรักษาอุปกรณ์ได้ถูกต้อง หรือ 
      บริเวณท่ีปฏิบัติงานสะอาดแตเ่ก็บรักษาอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 

๑ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานไม่สะอาดและเก็บรักษาอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 
              ๕.  ผลงาน 

๓ คะแนน  หมายถึง  สะอาด  เรียบร้อย  สวยงามและเสร็จทันตามเวลาที่ก าหนด 
๒ คะแนน  หมายถึง  สะอาด  เรียบร้อย  สวยงามและเสร็จช้ากว่าเวลาที่ก าหนด                     
๑ คะแนน  หมายถึง  งานไม่เสร็จ 
 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดมีาก ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๓ – ๑๕  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๐ – ๑๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง   ๑ – ๙    คะแนน 

 
 
 
 
 
 



 ๒๕๓ 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(ความมุ่งม่ันในการท างาน) 

 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 
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เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดมีาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดมีาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 



 ๒๕๔

 
 

 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๔  ช่ือแผน  ประสานความคิด  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

๑. สาระสําคัญของแผน 
  การออกแบบ คือ  การรู้จักวางแผนจัดข้ันตอน และรู้จักเลือกใช้วัสดุ  
อุปกรณ์  วิธีการเพื่อทําตามที่ต้องการน้ัน  โดยให้สอดคลอ้งกับลักษณะรูปแบบและ
คุณสมบัติของวัสดุแต่ละชนิดตามความคิดสร้างสรรค์น้ัน 
 

๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัด
กิจกรรมเรียนรู ้
  ๒.๑  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผูส้อนสามารถปรับกิจกรรมให้
เหมาะสมกับวัย  ความรู้ของผู้เรียนและบริบทของโรงเรียนได้ 
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นัก
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๒๕



 

 

๒๕๗ 

 

๑. ช่ือ........................................................................................... 
 

      ประโยชน์   คือ.......................................................................... 
.................................................................................................... 

 

๒. ช่ือ........................................................................................... 
 

      ประโยชน์   คือ.......................................................................... 
.................................................................................................... 

 

๓. ช่ือ........................................................................................... 
 

      ประโยชน์   คือ.......................................................................... 
.................................................................................................... 

 

๔. ช่ือ........................................................................................... 
 

      ประโยชน์   คือ.......................................................................... 
.................................................................................................... 

  

 

                       

                         ให้นักเรียนสํารวจเศษวัสดุภายในท้องถิ่นของนักเรียน  แล้ววาดภาพประกอบ 

                         พร้อมบอกช่ือและประโยชน์ท่ีสามารถนํามาใช้ในงานประดิษฐ์ได ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

               ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

ใบงานที่ ๐๑ 

  

   

   

  

 

 

        บ ๖.๒/ผ ๔-๐๑ 

คําช้ีแจง 



 

 

๒๕๘ 

 

 

                       

เร่ือง  การออกแบบของเล่น 
                  

                   ให้นักเรียนออกแบบของเล่นจากเศษวัสดุ  กลุ่มละ  ๑ อย่าง  พร้อมกับวาดภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกในกลุ่ม 

๑. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

๒. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

๓. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

ใบงานที่ ๐๒         บ ๖.๒/ผ ๔-๐๒ 

คําช้ีแจง 



 

 

๒๕๙ 

 
 

 
                       

เร่ือง  การออกแบบของใช้ 
                    ให้นักเรียนออกแบบของใช้จากเศษวัสดุ  กลุ่มละ  ๑ อย่าง  พร้อมกับวาดภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สมาชิกในกลุ่ม 

๑. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

๒. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

๓. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

ใบงานที่ ๐๓ 
        บ ๖.๒/ผ ๔-๐๓ 

คําช้ีแจง 



 

 

๒๖๐ 

 

๑. ช่ือ........คําตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน.............. 
 

      ประโยชน์   คือ.......................................................................... 
.................................................................................................... 

 

๒. ช่ือ........คําตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน.............. 
 

      ประโยชน์   คือ.......................................................................... 
.................................................................................................... 

 

๓. ช่ือ........คําตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน.............. 
 

      ประโยชน์   คือ.......................................................................... 
.................................................................................................... 

 

๔. ช่ือ........คําตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน.............. 
 

      ประโยชน์   คือ.......................................................................... 
....................................................................................................  

 

 

                         ให้นักเรียนสํารวจเศษวัสดุภายในท้องถิ่นของนักเรียน  แล้ววาดภาพประกอบ 

                                      พร้อมบอกช่ือและประโยชน์ท่ีสามารถนํามาใช้ในงานประดิษฐ์ได ้

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

 

       เกณฑ์การให้คะแนนรายข้อ 

 ๓  คะแนน  หมายถึง  ตอบได้ถูกต้อง  ชัดเจนและครอบคลุม 

 ๒  คะแนน  หมายถึง  ตอบได้ถูกต้อง  ชัดเจนแต่ไม่ครอบคลุม 

๑ คะแนน  หมายถึง  ตอบไม่ชัดเจนและไม่ครอบคลุม 

เฉลยใบงานที่ ๐๑ 

  

   

   

  

 

 

        บ ๖.๒/ผ ๔-๐๑ 

คําช้ีแจง 



 

 

๒๖๑ 

 

 

                       

เร่ือง  การออกแบบของเล่น 
 

                  ให้นักเรียนออกแบบของเล่นจากเศษวัสดุ  กลุ่มละ  ๑ อย่าง  พร้อมกับวาดภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําตอบข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๒         บ ๖.๒/ผ ๔-๐๒ 

คําช้ีแจง 



 

 

๒๖๒ 

 

 

 

                       

เร่ือง  การออกแบบของใช้ 
 

                ให้นักเรียนออกแบบของใช้จากเศษวัสดุ  กลุ่มละ  ๑ อย่าง  พร้อมกับวาดภาพประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําตอบข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

เฉลยใบงานที่ ๐๓ 
        บ ๖.๒/ผ ๔-๐๓ 

คําช้ีแจง 



 

 

๒๖๓ 

 

                     

   
 

เร่ือง  ประเภทของวัสดุอุปกรณ์ท่ีนํามาใช้ทํางานประดิษฐ์ 

  
๑. วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ประเภทของเล่น  
 

 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ประเภทของเลน่ ได้แก่ กระดาษแข็ง กระดาษลูกฟูก 
กระดาษโปสเตอร ์กระดาษปกนิตยสาร  ไม ้เชือก ลวด สี กาว ขวดพลาสติก ขวดแก้ว กล่อง
กระดาษ กล่องพลาสติก เศษผ้า และกระป๋อง เป็นต้น วัสดุเหล่าน้ีสามารถนํามาประดิษฐ์เป็น
ของเล่นต่างๆ ได้มากมาย ซ่ึงมีทั้งชนิดเล่น ได้ช่ัวคราว และชนิดคงทนถาวร  บางชนิดสามารถ
ทําให้เกิดความเพลิดเพลิน และให้ความรู้ความคิดสร้างสรรค์ได้ด้วย  
  ๑.๑ คุณสมบัติของวสัดุงานประดิษฐ์ประเภทของเล่น ได้แก่ ความทนทานต่อนํ้า 
ทนต่อการฉีกขาด ความยืดหยุ่น ความนุ่ม-แข็ง ความหยาบ-เรียบ ความมันวาว-ด้าน ซ่ึงข้ึนกับ
ชนิดของวัสดุ ตัวอยา่งงานประดิษฐ์ประเภทของเล่น ได้แก่ งูก้านมะพรา้ว งูกระดาษ งูไม้ระกํา 
หุ่นกระดาษ หุ่นผ้า รถลาก เครื่องบิน เรือ นกกระดาษ ปลาจากใบเตย ใบลาน ตุ๊กตาผ้า ตุ๊กตา
สัตว์จากผ้า หุ่นชักกระดาษแข็ง  
  ๑.๒ อุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ ได้แก่ มีด กรรไกร คีม เลือ่ย เข็ม ด้าย    
แปรงทาส ีตะปู ค้อน ซ่ึงข้ึนกับชนิดของเครื่องเล่นและวัสดุที่ใช้ทํา 
  การเลือกใช้บํารุงรักษาอุปกรณ์น้ัน ต้องยึดหลกั ดังน้ี  
   ๑. ควรใช้ให้ถูกประเภทของวัสดุอุปกรณ ์ 
   ๒. ควรใช้อยา่งระมัดระวังและรู้จักวิธีการใช้  
   ๓. ควรใช้แล้วเก็บไวท้ี่เดิม  
   ๔. ควรซ่อมแซมเมื่ออุปกรณ์ชํารุด  
 
 

ใบความรู้ที่ ๑ (สําหรับนักเรียน) 



 

 

๒๖๔ 

 
       ๒. วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ของใช้ 
  
 ได้แก่ หวาย ไม้ไผ ่ไม ้เชือก ลวด ปูนปลาสเตอร์ กระดาษแข็ง ผ้า พลาสติก สี กาว 
เเชลแลค็ แลกเกอร ์เป็นต้น  วัสดุเหล่าน้ีสามารถนํามาประดิษฐ์เป็นของใช้ได้มากมาย เช่น 
ตะกร้าห้ิว  ตะกร้าผลไม้  ตะกร้าใส่หนังสอื  กระจาด  กระด้ง  เข่ง  ชะลอม  ไม้แขวนเสือ้ 
แจกัน ที่คั่นหนังสือ  
  ๒.๑ คุณสมบัติของวสัดุที่ใช้ในงานประดิษฐ์ของใช้ต้องมีคุณสมบัติดังน้ี   
ความแข็งแรง  ทนทาน  ความสวยงาม  ลวดลาย  ความอ่อนน่ิม  ความมันวาว  ความเหนียว  
  ๒.๒ อุปกรณ์ที่ใช้ในงานประดิษฐ์ ได้แก่ มีด  เลือ่ย  คีม  กรรไกร  และอุปกรณ์ที่
ใช้เฉพาะแต่ละงาน ได้แก่ เลื่อยตัด  เหล็กหมาด  ที่เลียดตอก  มีดโต้  เหล็กกดลาย  มีดขูดผิว 
มีดจักตอก  คีม  มีดลบเหลี่ยม  กุญแจเลือ่น  มีดเหลา เป็นต้น   

  
การเลือกใช้และบํารุงรกัษาอุปกรณ์ต่างๆ ต้องมีความละเอยีดรอบคอบมากข้ึน 

เพราะวัสดุ มีความเหนียว  ความแข็งและคม  อาจเกิดอันตรายได้  จึงต้องทําความรู้จัก 
และศึกษาวิธีใช้อุปกรณอ์ย่างดีก่อนลงมอืใช้ และต้องคาํนึงถึงความปลอดภัย และการดูแล
รักษาด้วย 
  
 

 

 
ขอบคุณข้อมูลจาก 

http://www.gerapatr.com/craftsmanship/index.php/application-of-knowledge-2/48-application-of-

knowledge-2 

โรงเรียนนครนายกวิทยาคม  ข๑ – ๓๓๐  ถนนสวรรณศร  อําเภอเมืองนครนายก  จังหวัดนครนายก  ๒๖๐๐๐ 

 



 

 

๒๖๕ 

 

                    

    

เร่ือง   การออกแบบงานประดิษฐ์ 
  

ความหมายของการออกแบบ 
  
          การออกแบบ คือ การสร้างสรรคส์ิ่งใหม่ และการปรับปรุงเปลีย่นแปลงของเดิมให้ดี
ยิ่งข้ึน ด้วยการใช้วัสดุ และวิธีการที่เหมาะสม ตามแบบแผนและจุดมุ่งหมายที่ต้องการ 
การออกแบบงานประดิษฐ์ เป็นการสร้างรูปลักษณ์ของช้ินงาน โดยอาศัยความคิดสรา้งสรรค์
ความรู้ ความเข้าใจ ในหลักการออกแบบและนํามาใช้ ทําให้การออกแบบช้ินงานน้ัน มีคณุคา่
และน่าสนใจยิ่ง  
 
   แบบงานประดิษฐ์ไดม้าจาก  
  ๑. การศึกษาแบบของงานที่ตนสนใจจากหนังสอื นิตยสารแล้วทดลองปฏิบัติ  

๒. การดัดแปลงแบบที่มีอยู่เดิม หรือแบบตัวอย่างโดยทําการศึกษาแบบ จนเกิด 
ความเข้าใจ  จึงปฏิบัติการสรา้งแบบ โดยการนําเอาแนวความคิดหรอืความคิดสร้างสรรค์ของ
ตนเองไปผสมผสานทาํให้ได้แบบที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะไม่เหมอืนใคร  

๒. การออกแบบด้วยตนเองคือการออกแบบที่เกิดจากแนวคิดของตนเองและทดลอง
ปฏิบัติ  สร้างแบบจนได้แบบที่สวยงาม เหมาะสมตามความต้องการ 

 
 

ขอบคุณข้อมูลจาก 

http://www.gerapatr.com/craftsmanship/index.php/application-of-knowledge-2/48-application-of-

knowledge-2 

โรงเรียนนครนายกวิทยาคม  ข๑ – ๓๓๐  ถนนสวรรณศร  อําเภอเมืองนครนายก  จังหวัดนครนายก  ๒๖๐๐๐   

ใบความรู้ที่ ๒ (สําหรับนักเรียน) 



 

 

๒๖๖ 

แบบประเมินผลช้ินงาน (ใบงานการออกแบบ) 

 
         
                     หวัข้อประเมิน 
 
 
ข่ือ – สกุล หรือ กลุ่ม 

รูป
แบ
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๓ ๓ ๓ ๓ ๑๒ 
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       

 
 

 

 
 

 



 

 

๒๖๗ 

รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินผลช้ินงาน  (ใบงานการออกแบบ) 
 

ประเด็น 

การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

๓   ๒ ๑ 

๑. รูปแบบ 

    ชิ้นงาน 

-รูปแบบช้ินงานถูกต้องตามท่ี 

 กําหนด 

-รูปแบบแปลกใหม่ น่าสนใจ 

-มีขนาดเหมาะสม 

-รูปภาพมสีีสันสวยงาม 

-รูปภาพสมัพันธ์กับเน้ือหา 

-รูปแบบแปลกใหม่  น่าสนใจ 

-มีขนาดเหมาะสม 

-รูปภาพมสีีสันสวยงาม 

-รูปภาพสมัพันธ์กับเน้ือหา 

-มีขนาดเหมาะสม 

-รูปภาพมสีีสันสวยงาม 

-รูปภาพสมัพันธ์กับเน้ือหา 

๒. ภาษา -มีการใช้ภาษาอย่างถูกต้อง 

-ประโยคสอดคล้องกับเน้ือหา 

-สะกดคําถูกต้อง 

-มีการเว้นวรรคโดยไม่ฉีกคํา 

-มีการใช้ภาษาอย่างสร้างสรรค์ 

-ประโยคสอดคล้องกับเน้ือหา 

-สะกดคําถูกต้อง 

-มีการเว้นวรรคโดยไม่ฉีกคํา 

-มีการใช้ภาษาอย่างสร้างสรรค์ 

-สะกดคําถูกต้อง 

-มีการเว้นวรรคโดยไม่ฉีกคํา 

-มีการใช้ภาษาอย่างสร้างสรรค์ 

๓. เนื้อหา -เน้ือหาถูกต้อง 

-เน้ือหาตรงตามหัวข้อเรื่อง 

-เน้ือหาเป็นไปตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียดครอบคลมุ 

-เน้ือหาสอดคล้อง 

-เน้ือหาตรงตามหัวข้อเรื่อง 

-เน้ือหาเป็นไปตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียดครอบคลมุ 

-เน้ือหาสอดคล้อง 

-เน้ือหาเป็นไปตามท่ีกําหนด 

-รายละเอียดครอบคลมุ 

-เน้ือหาสอดคล้อง 

๔. เวลา ส่งช้ินงานภายในเวลาท่ีกําหนด ส่งช้ินงานช้ากว่ากําหนด ๑ วัน ส่งช้ินงานช้ากว่ากําหนดเกินกว่า  ๑ วัน 

 
สรุปผลการประเมิน 

ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๒  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๕ – ๙    คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๔    คะแนน 

 
 
 
 
 
 



 

 

๒๖๘ 

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๔ เรื่อง ประสานความคิด   

 
ท่ี ช่ือ – สกุล / กลุ่มท่ี ใบงานท่ี ๐๑ ใบงานท่ี ๐๒ ใบงานท่ี ๐๓ รวม 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 



 

 

๒๖๙ 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(ความมุ่งม่ันในการทํางาน) 

 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 

ตัวชี้วัด/พฤติกรรมบ่งชี้ 

รว
ม 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

๑. ตั้งใจและรับผดิชอบในหน้าท่ี 
การงาน 

๒.  ทํางานด้วย  ความเพียรพยายาม
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๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๘ 
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 



 ๒๗๐

 
 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๕  ช่ือแผน  ประดิษฐ์ของเล่น  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

๑. สาระสําคัญของแผน 
  ความเข้าใจในหลักการของการประดิษฐ์  รู้จักการวางแผนและวิธีการ
เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์ของเล่น  จะทําให้สามารถประดิษฐ์ของเล่นทีม่ี
คุณภาพได้ 
 

๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัด
กิจกรรมเรียนรู ้
  ๒.๑  การใช้สิ่งของมคีมขอให้ครูคอยกําชับให้นักเรียนใช้ 
ความระมัดระวัง  และคํานึงถึงความปลอดภัยเป็นหลัก 
  ๒.๒  ครคูวรเดินสํารวจการทํางานของนักเรียนโดยทั่ว 
  ๒.๓  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผูส้อนสามารถปรับกิจกรรมให้
เหมาะสมกับวัย  ความรู้ของผู้เรียนและบริบทของโรงเรียนได้ 
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ดิษ
ฐข

อง
เลน

เสร
็จเร

ียบ
รอ
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งาน
ที่ 

๐๑
 

 ขั้น
สรุ
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ให
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๗. 
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สื่อ
 / 

แห
ลง

เรีย
นรู

 
 เ

คร
ื่อง

มือ
  วั

สด
ุ  อุ
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ฐป
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แบ

บบั
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ผล
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๒. 

พฤ
ติก

รร
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เรีย

น ไ
ดร
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ขีึ้น
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นก

าร
ปร

ะเม
ิน

๒๗



 ๒๗๓

 

                       

เร่ือง  การสร้างของเล่น 

                            ให้นักเรียนรายงานผลการสร้างของเล่น  ตามหัวข้อต่อไปน้ี 

๑. งานประดิษฐ์นี้ มีชื่อว่า........................................................................................................................................ 

...................................................................................................................................................................................... 

๒. วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้  ได้แก่...................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................................... 

๓. ขั้นตอนการประดิษฐ์  มีดังน้ี 

 ๑).................................................................................................................................................................... 

 ๒) .................................................................................................................................................................. 

 ๓) ................................................................................................................................................................... 

 ๔) ................................................................................................................................................................... 

 ๕) ................................................................................................................................................................... 

 ๖) ................................................................................................................................................................... 

๔. วิธีเล่น คือ............................................................................................................................................................... 

๕. ประโยชน์ท่ีได้รับจากงานประดิษฐ์ชิ้นน้ี คือ..................................................................................................... 

๖. ปัญหาท่ีพบและวิธีแก้ไข...................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................................... 
 

สมาชิกในกลุ่ม 

๑. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

๒. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

๓. ช่ือ-สกุล ..........................................................................ช้ัน .........เลขท่ี............ 

ใบงานที่ ๐๑           บ ๖.๒/ผ ๕-๐๑ 

คําช้ีแจง 



 ๒๗๔

ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

                      

เร่ือง  การสร้างของเล่น 

                            ให้นักเรียนรายงานผลการสร้างของเล่น  ตามหัวข้อต่อไปน้ี 

๑. งานประดิษฐ์นี้ มีชื่อว่า........................................................................................................................................ 

...................................................................................................................................................................................... 

๒. วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้  ได้แก่...................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................................... 

๓. ขั้นตอนการประดิษฐ์  มีดังน้ี 

 ๑).................................................................................................................................................................... 

 ๒) .................................................................................................................................................................. 

 ๓) ................................................................................................................................................................... 

 ๔) ................................................................................................................................................................... 

 ๕) ................................................................................................................................................................... 

 ๖) ................................................................................................................................................................... 

๔. วิธีเล่น คือ............................................................................................................................................................... 

๕. ประโยชน์ท่ีได้รับจากงานประดิษฐ์ชิ้นน้ี คือ..................................................................................................... 

๖. ปัญหาท่ีพบและวิธีแก้ไข...................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................................... 

เกณฑ์การให้คะแนนรายข้อ 
 ๓  คะแนน  หมายถึง  ตอบได้ถูกต้อง  ชัดเจนและครอบคลุม 
 ๒  คะแนน  หมายถึง  ตอบได้ถูกต้อง  ชัดเจนแต่ไม่ครอบคลุม 
 ๑  คะแนน  หมายถึง  ตอบไม่ชัดเจนและไม่ครอบคลุม 
สรุปผลการประเมิน 

ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 

เฉลยใบงานที่ ๐๑ 

คําช้ีแจง 

          บ ๖.๒/ผ ๕-๐๑ 



 ๒๗๕

 

เพลง   งานสิ่งใด 

 

    งานสิ่งใด งานสิ่งใด           แม้ใครละเลยทิง้ปล่อย 

มัวแต่คอยเฝ้าแต่คอย            หวังคอยแต่เก่ียงโยนกอง 

ไม่มีเสร็จไมม่ีเสร็จรับรอง      จําไว้ทุกคนต้องทํางาน 

เราต้องช่วยกัน       ช่วยกัน ช่วยกัน ช่วยกัน 

 

 

 

 

...................................................................................................................... 

 

ท่ีมา :   คู่มือการฝึกอบรมหลักสูตรลูกเสือคุณธรรม  กลุ่มส่งเสริมและพัฒนาการลูกเสือ สํานักการลูกเสือ ยุวกาชาด                      
และกิจการนักเรียน สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ อาคารเสมารักษ์ ชั้น ๒ เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร 
๑๐๓๐๐ 

 

 

 

 

 



 ๒๗๖

แบบบันทึกการตรวจผลงาน 
 
         
                     หวัข้อประเมิน 
 
 
ข่ือ – สกุล หรือ กลุ่ม 

คว
าม

คง
ทน

แข็
งแ

รง
 

คว
าม

ปร
ะณี
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้อย
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ุปก
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ปร

ะเ
มิน

 

๓ ๓ ๓ ๙ 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
 

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

 
สรุปผลการประเมิน 

ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๘ – ๙  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๕ – ๗  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑ – ๔  คะแนน 

 



 ๒๗๗

แบบประเมินการปฏิบัติงาน 

 

 

 

                    
หัวข้อประเมิน 

 

ข่ือ – สกุล หรือ กลุ่ม 
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๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๕ 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        



 ๒๗๘

เกณฑ์การให้คะแนน 
    ผู้ประเมินสังเกตการปฏิบัติของผู้ถูกประเมิน แล้วให้คะแนนแต่ละหัวข้อเป็น ๓ ระดับ ดังนี้   

               ๑.  การเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ 
 ๓ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ได้ถูกต้องและเหมาะสม 

๒ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ได้ถูกต้องแต่ไม่เหมาะสม 
๑ คะแนน  หมายถึง  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ไม่ถูกต้องและไม่เหมาะสม  

          ๒.  ข้ันตอนการปฏิบัติงาน 
๓ คะแนน  หมายถึง  ทําครบและถูกต้องตามข้ันตอน  
๒ คะแนน  หมายถึง  ทําข้ามข้ันตอน ๑ ข้ันตอน  
๑ คะแนน  หมายถึง  ทําข้ามข้ันตอนต้ังแต่ ๒ ข้ันตอนข้ึนไป 

             ๓.  การใช้เวลา 
๓ คะแนน  หมายถึง  ทํางานเสร็จก่อนเวลาท่ีกําหนด  
๒ คะแนน  หมายถึง  ทํางานเสร็จตามเวลาท่ีกําหนด 
๑ คะแนน  หมายถึง  ทํางานเสร็จช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด  

             ๔.  ความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงานและการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
๓ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานสะอาดและเก็บรักษาอุปกรณ์ได้ถูกต้อง  

  ๒ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานไม่สะอาดแต่เก็บรักษาอุปกรณ์ได้ถูกต้อง หรือ 
      บริเวณท่ีปฏิบัติงานสะอาดแต่เก็บรักษาอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 

๑ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานไม่สะอาดและเก็บรักษาอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 
             ๕.  ผลงาน 

๓ คะแนน  หมายถึง  สะอาด  เรียบร้อย  สวยงามและเสร็จทันตามเวลาท่ีกําหนด 
๒ คะแนน  หมายถึง  สะอาด  เรียบร้อย  สวยงามและเสร็จช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด                     
๑ คะแนน  หมายถึง  งานไม่เสร็จ 
 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๓ – ๑๕  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๐ – ๑๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง   ๑ – ๙    คะแนน 

 
 
 
 
 
 



 ๒๗๙

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๕ ประดิษฐ์ของเล่น   

 
ท่ี ช่ือ – สกุล / กลุ่มท่ี ใบงานท่ี ๐๑ ตรวจผลงาน การปฏิบัติงาน รวม 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 



 ๒๘๐

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(ความมุ่งม่ันในการทํางาน) 

 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 

ตัวชี้วัด/พฤติกรรมบ่งชี้ 

รว
ม 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

๑. ตั้งใจและรับผดิชอบในหน้าท่ี 
การงาน 

๒.  ทํางานด้วย  ความเพียรพยายาม
และ  อดทนเพ่ือให้งานสําเร็จตาม
เป้าหมาย 

๑.
 เอ

าใ
จใ

ส่ต
่อก

าร
ปฏ

ิบตั
ิหน้

าที่
ที่
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้สํา
เรจ็
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รับ
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พัฒ
นา
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าน
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 ทุ่
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ต่อ
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๒.
 พ

ยา
ยา

มแ
ก้ป

ญัห
าแ

ละ
อุป

สร
รค

ใน
กา

รทํ
าง

าน
ให
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เร็จ

 

๓.
  ชื่

นช
มผ

ลง
าน

ด้ว
ยค

วา
มภ

าค
ภมู

ิใจ
 

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๘ 
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 

 



 ๒๘๑

 
 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๖  ช่ือแผน  ทําเป็นของใช้  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

๑. สาระสําคัญของแผน 
  ความเข้าใจในหลักการของการประดิษฐ์  รู้จักการวางแผนและวิธีการ
เลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์ของใช้  จะทําให้สามารถประดิษฐ์ของใช้ที่มี
คุณภาพได้ 
 

๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัด
กิจกรรมเรียนรู ้
  ๒.๑  การใช้สิ่งของมคีมขอให้ครูคอยกําชับให้นักเรียนใช้ 
ความระมัดระวัง  และคํานึงถึงความปลอดภัยเป็นหลัก 
  ๒.๒  ครคูวรเดินสํารวจการทํางานของนักเรียนโดยทั่ว 
  ๒.๓  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผูส้อนสามารถปรับกิจกรรมให้
เหมาะสมกับวัย  ความรู้ของผู้เรียนและบริบทของโรงเรียนได้ 
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เกณฑ์การให้คะแนนรายข้อ 
 ๓  คะแนน  หมายถึง  ตอบได้ถูกต้อง  ชัดเจนและครอบคลุม 
 ๒  คะแนน  หมายถึง  ตอบได้ถูกต้อง  ชัดเจนแต่ไม่ครอบคลุม 
 ๑  คะแนน  หมายถึง  ตอบไม่ชัดเจนและไม่ครอบคลุม 
สรุปผลการประเมิน 

ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 

เฉลยใบงานที่ ๐๑ 
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ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
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สรุปผลการประเมิน 
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 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๕ – ๗  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑ – ๔  คะแนน 
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    ผู้ประเมินสังเกตการปฏิบัติของผู้ถูกประเมิน แล้วให้คะแนนแต่ละหัวข้อเป็น ๓ ระดับ ดังนี้   

               ๑.  การเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ 
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๒ คะแนน  หมายถึง  ทํางานเสร็จตามเวลาท่ีกําหนด 
๑ คะแนน  หมายถึง  ทํางานเสร็จช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด  

              ๔.  ความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงานและการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
๓ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานสะอาดและเก็บรักษาอุปกรณ์ได้ถูกต้อง  

  ๒ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานไม่สะอาดแต่เก็บรักษาอุปกรณ์ได้ถูกต้อง หรือ 
      บริเวณท่ีปฏิบัติงานสะอาดแต่เก็บรักษาอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 

๑ คะแนน  หมายถึง  บริเวณท่ีปฏิบัติงานไม่สะอาดและเก็บรักษาอุปกรณ์ไม่ถูกต้อง 
              ๕.  ผลงาน 

๓ คะแนน  หมายถึง  สะอาด  เรียบร้อย  สวยงามและเสร็จทันตามเวลาท่ีกําหนด 
๒ คะแนน  หมายถึง  สะอาด  เรียบร้อย  สวยงามและเสร็จช้ากว่าเวลาท่ีกําหนด                     
๑ คะแนน  หมายถึง  งานไม่เสร็จ 
 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๓ – ๑๕  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๐ – ๑๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง   ๑ – ๙    คะแนน 

 
 
 
 
 
 



 ๒๘๙

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๖ ทําเป็นของใช้   

 
ท่ี ช่ือ – สกุล / กลุ่มท่ี ใบงานท่ี ๐๑ ตรวจผลงาน การปฏิบัติงาน รวม 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 



 ๒๙๐

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(ความมุ่งม่ันในการทํางาน) 

 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 

ตัวชี้วัด/พฤติกรรมบ่งชี้ 

รว
ม 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

๑. ตั้งใจและรับผดิชอบในหน้าท่ี 
การงาน 

๒.  ทํางานด้วย  ความเพียรพยายาม
และ  อดทนเพ่ือให้งานสําเร็จตาม
เป้าหมาย 

๑.
 เอ

าใ
จใ

ส่ต
่อก

าร
ปฏ

ิบตั
ิหน้

าที่
ที่

ได
้รับ

มอ
บห

มา
ย 

๒.
 ต

ั้งใจ
แล

ะร
ับผ

ดิช
อบ

ใน
กา

รทํ
าง

าน
ให

้สํา
เรจ็

 
 

๓.
 ป

รับ
ปร

ุงแ
ละ

พัฒ
นา

กา
รทํ

าง
าน

ด้ว
ย

ตน
เอ

ง 

๑.
 ทุ่

มเ
ททํ

าง
าน

  อ
ดท

น 
 ไม

่ย่อ
ท้อ

ต่อ
ปัญ

หา
แล

ะอุ
ปส

รร
คใ

นก
าร

ทํา
งา

น 

๒.
 พ

ยา
ยา

มแ
ก้ป

ญัห
าแ

ละ
อุป

สร
รค

ใน
กา

รทํ
าง

าน
ให

้สํา
เร็จ

 

๓.
  ชื่

นช
มผ

ลง
าน

ด้ว
ยค

วา
มภ

าค
ภมู

ิใจ
 

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๘ 
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 

 



 

 

๒๙๑

 
 

คําช้ีแจงประกอบแผนการจัดการเรียนรู ้
 

แผนท่ี  ๗  ช่ือแผน  นําเสนอผลงาน  เวลา  ๓  ช่ัวโมง 
 

๑. สาระสําคัญของแผน 
  การนําเสนอผลงานเป็นการการถ่ายทอดเน้ือหา  สาระที่ผสมผสานกัน
ระหว่างศิลปะ การพูด กับ การแสดงข้อมูล ในรูปแบบต่างๆ ผ่านสือ่และอุปกรณ์ได้
อย่างเหมาะสม 
 

๒. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิในการนําแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัด
กิจกรรมเรียนรู ้
  ๒.๑  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ผูส้อนสามารถปรับกิจกรรมให้
เหมาะสมกับวัย  ความรู้ของผู้เรียนและบริบทของโรงเรียนได้ 
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 ๒๙๔ 

แบบสังเกตการนําเสนอผลงาน 
 

ท่ี ช่ือ – สกุล 

รายการสังเกต 

รวม 

สร
ุปผ

ลก
าร

ปร
ะเ

มิน
 

คว
าม

สน
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ใน
กา

รเร
ียน
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๓ ๓ ๓ ๓ ๑๒ 

๑        

๒        

๓        

๔        

๕        

๖        

๗        

๘        

๙        

๑๐        

 

เกณฑ์การให้คะแนนรายข้อ 

 ๓  คะแนน  หมายถึง  พฤติกรรมท่ีปฏิบัติชัดเจนและสมํ่าเสมอ 

 ๒  คะแนน  หมายถึง  พฤติกรรมท่ีปฏิบัติบางครั้ง 

 ๑  คะแนน  หมายถึง  ไม่เคยปฏิบัติพฤติกรรม 

 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง ๑๐ – ๑๒  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง   ๕ – ๙    คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง   ๑ – ๔    คะแนน 

 
 

 



 ๒๙๕ 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(ความมุ่งม่ันในการทํางาน) 

 

ชื่อ  -  สกุล หรือ กลุ่ม 

ตัวชี้วัด/พฤติกรรมบ่งชี้ 
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๒.  ทํางานด้วย  ความเพียรพยายาม
และ  อดทนเพ่ือให้งานสําเร็จตาม
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ั้งใจ
แล

ะร
ับผ

ดิช
อบ

ใน
กา

รทํ
าง

าน
ให

้สํา
เรจ็

 
 

๓.
 ป

รับ
ปร

ุงแ
ละ

พัฒ
นา

กา
รทํ

าง
าน

ด้ว
ย

ตน
เอ

ง 

๑.
 ทุ่

มเ
ททํ

าง
าน

  อ
ดท

น 
 ไม

่ย่อ
ท้อ

ต่อ
ปัญ

หา
แล

ะอุ
ปส

รร
คใ

นก
าร

ทํา
งา

น 

๒.
 พ

ยา
ยา

มแ
ก้ป

ญัห
าแ

ละ
อุป

สร
รค

ใน
กา

รทํ
าง

าน
ให

้สํา
เร็จ

 

๓.
  ชื่

นช
มผ

ลง
าน

ด้ว
ยค

วา
มภ

าค
ภมู

ิใจ
 

๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๓ ๑๘ 
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนน  ๓  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนน  ๒  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนน  ๑  คะแนน 

สรุปผลการประเมิน 
ระดับดีมาก ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๕ – ๑๘  คะแนน 
 ระดับดี   ได้คะแนนรวมระหว่าง  ๑๐ – ๑๔  คะแนน 
 ระดับพอใช้ ได้คะแนนรวมระหว่าง    ๑ – ๙    คะแนน 

 



 ๒๙๖ 

บันทึกผลการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์   

หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี   
แผนการเรียนรู้ท่ี ๗ เรื่องนําเสนอผลงาน 

 
ท่ี ช่ือ – สกุล ช้ัน ทดสอบหลังเรียน 
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
 



 ๒๙๗ 

 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑  

 
จํานวน  ๑๐  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๐  คะแนน  เวลา  ๒๐  นาที 

................................................................................ 

                          ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
                            
 

๑. ถ้านักเรียนต้องการวัดความยาว  จะเลือกใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. ไม้บรรทัด 

 ค. เล่ือย 

๒. เคร่ืองมือท่ีทําจากโลหะ  หลังจากใช้เสร็จแล้วทําไมต้องทาด้วยนํ้ามันก่อนจะนําไปเก็บ 

 ก. เพ่ือให้ดูเงางาม 

 ข. ป้องกันสนิม 

 ค. เพ่ือให้เคร่ืองมือดูใหม่อยู่เสมอ 

๓. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 

 ก. ทําให้มีสุขภาพแข็งแรง 

 ข. ฝึกใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

 ค. ฝึกให้รู้จักประหยัด 

๔. ถ้าต้องการตัดไม้ขนาดใหญ่  เราต้องใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. กรรไกรตัดกิ่ง 

 ค. เล่ือย 

 

คําช้ีแจง 



 ๒๙๘ 

 

๕. การประดิษฐ์ของไว้ใช้เองมีประโยชน์ในข้อใดมากท่ีสุด 

 ก. ประหยัดรายจ่าย 

 ข. ทนทานกว่าซื้อ 

 ค. สวยงามกว่าซื้อ 

๖. การออกแบบ  หมายถึงอะไร 

 ก. การลอกตามแบบ 

 ข. การคิดขึ้นใหม่ 

 ค. การทําตามตัวอย่าง 

๗. วัสดุชนิดใดไม่ควรนํามาประดิษฐ์เป็นของเล่น 

 ก. ไม้ 

 ข. กระดาษ 

 ค. แก้ว 

๘. “ว่าว”  จัดเป็นงานประดิษฐ์ประเภทใด 

 ก. ของใช้ 

 ข. ของเล่น 

 ค. ของประดับตกแต่ง 

๙. ในการทําของเล่น “คุณหนูจี๊ด”  หากนักเรียนไม่มีสว่านมือจะใช้ส่ิงใดแทน 

 ก. มีดปลายแหลม 

 ข. ส้อม 

 ค. กรรไกร 

๑๐. ข้อใดคือเศษวัสดุในท้องถิ่น 

 ก. กระป๋องนํ้าอัดลม 

 ข. กะลามะพร้าว 

 ค. หลอดกาแฟ 

 



 ๒๙๙ 

 

                                      แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒  

 

จํานวน  ๑๕  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๕  คะแนน  เวลา  ๒๐  นาที 
................................................................................ 

                          ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

๑.   หลักสําคัญของการประดิษฐ์เศษวัสดุเป็นของใช้คือข้อใด 

 ก. ความทันสมัย 

 ข. ความสวยงาม 

 ค. ประโยชน์ใช้สอย 

๒. ถ้านักเรียนต้องการวัดความยาว  จะเลือกใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. ไม้บรรทัด 

 ค. เล่ือย 

๓. เคร่ืองมือท่ีทําจากโลหะ  หลังจากใช้เสร็จแล้วทําไมต้องทาด้วยนํ้ามันก่อนจะนําไปเก็บ 

 ก. เพ่ือให้ดูเงางาม 

 ข. ป้องกันสนิม 

 ค. เพ่ือให้เคร่ืองมือดูใหม่อยู่เสมอ 

๔. ถ้านักเรียนต้องการทําเคร่ืองร่อนของเล่น  จะเลือกทําด้วยวัสดุใดจึงเหมาะสมท่ีสุด 

 ก. โฟม 

 ข. ไม้ 

 ค. เหล็ก 

๕. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 

 ก. ฝึกใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

 ข. ทําให้มีสุขภาพแข็งแรง 

 ค. ฝึกให้รู้จักประหยัด 

คําช้ีแจง 



 ๓๐๐ 

 

๖. เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมท่ีจะนํามาตัดกระดาษแข็งคือขอ้ใด 

 ก. คัตเตอร์ 

 ข. พร้า 

 ค. เล่ือยฉลุ 

๗. การประดิษฐ์ของไว้ใช้เองมีประโยชน์ในข้อใดมากท่ีสุด 

 ก. สวยงามกว่าซื้อ 

 ข. ทนทานกว่าซื้อ 

 ค. ประหยัดรายจ่าย 

๘. อุบัติเหตุจากการทํางานมักเกิดจากส่ิงใด 

 ก. เวรกรรม 

 ข. ความประมาท 

 ค. คนปองร้าย 

๙. การออกแบบงานประดิษฐ์มีท่ีมาจากหลายประการ  ยกเว้นข้อใด 

 ก. การศึกษาเอกสาร  ตํารา 

 ข. คิดขึ้นใหม่ด้วยตนเอง 

 ค. การลอกเลียนแบบ 

๑๐. การออกแบบ  หมายถึงอะไร 

 ก. การลอกตามแบบ 

 ข. การคิดขึ้นใหม่ 

 ค. การทําตามตัวอย่าง 

๑๑. งานประดิษฐ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ไทยมีกี่ประเภท 

 ก. ๕  ประเภท 

 ข. ๔  ประเภท 

 ค. ๓  ประเภท 

 



 ๓๐๑ 

 

 

๑๒. “ว่าว”  จัดเป็นงานประดิษฐ์ประเภทใด 

 ก. ของใช้ 

 ข. ของเล่น 

 ค. ของประดับตกแต่ง 

๑๓. ในการทําของเล่น “คุณหนูจี๊ด”  หากนักเรียนไม่มีสว่านมือจะใช้ส่ิงใดแทน 

 ก. กรรไกร 

 ข. ส้อม 

 ค. มีดปลายแหลม 

๑๔. ข้อใดคือเศษวัสดุทางธรรมชาติในท้องถิ่น 

 ก. กระป๋องนํ้าอัดลม 

 ข. กะลามะพร้าว 

 ค. หลอดกาแฟ 

๑๕. ใครใช้เคร่ืองมือไม่เหมาะสม 

 ก. เด็กชายสมชายใช้ค้อนตอกตะปู 

 ข. เด็กหญิงมาลีใช้คัตเตอร์กรีดกระดาษ 

 ค. เด็กหญิงกานดาใช้กรรไกรตัดโฟม 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ๓๐๒ 

 

                                       

แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยย่อยท่ี ๒ สู่เส้นทางเศรษฐี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

 
จํานวน  ๒๐  ข้อ  คะแนนเต็ม  ๒๐  คะแนน  เวลา  ๓๐  นาที 

................................................................................ 

                          ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย x ทับตัวอักษรหน้าข้อความท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 

๑.   หลักสําคัญของการประดิษฐ์เศษวัสดุเป็นของใช้คือข้อใด 

 ก. ความทันสมัย 

 ข. ความสวยงาม 

 ค. ประโยชน์ใช้สอย 

๒. ถ้านักเรียนต้องการวัดความยาว  จะเลือกใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. ไม้บรรทัด 

 ค. เล่ือย 

๓. เคร่ืองมือท่ีทําจากโลหะ  หลังจากใช้เสร็จแล้วทําไมต้องทาด้วยนํ้ามันก่อนจะนําไปเก็บ 

 ก. เพ่ือให้ดูเงางาม 

 ข. ป้องกันสนิม 

 ค. เพ่ือให้เคร่ืองมือดูใหม่อยู่เสมอ 

๔. ถ้านักเรียนต้องการทําเคร่ืองร่อนของเล่น  จะเลือกทําด้วยวัสดุใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด 

 ก. โฟม 

 ข. ไม้ 

 ค. เหล็ก 

 

 

คําช้ีแจง 



 ๓๐๓ 

 

๕. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 

 ก. ฝึกใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

 ข. ทําให้มีสุขภาพแข็งแรง 

 ค. ฝึกให้รู้จักประหยัด 

๖. เศษวัสดุท่ีหาได้ง่ายท่ีสุดคือข้อใด 

 ก. กระดาษ 

 ข. แผ่นโฟม 

 ค. เศษเหล็ก 

๗. เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมท่ีจะนํามาตัดกระดาษแข็งคือขอ้ใด 

 ก. คัตเตอร์ 

 ข. พร้า 

 ค. เล่ือยฉลุ 

๘. ถ้าต้องการตัดไม้ขนาดใหญ่  เราต้องใช้เคร่ืองมือชนิดใด 

 ก. กรรไกร 

 ข. กรรไกรตัดกิ่ง 

 ค. เล่ือย 

๙. การประดิษฐ์ของไว้ใช้เองมีประโยชน์ในข้อใดมากท่ีสุด 

 ก. สวยงามกว่าซื้อ 

 ข. ทนทานกว่าซื้อ 

 ค. ประหยัดรายจ่าย 

๑๐. อุบัติเหตุจากการทํางานมักเกิดจากส่ิงใด 

 ก. เวรกรรม 

 ข. ความประมาท 

 ค. คนปองร้าย 

 



 ๓๐๔ 

 

 

๑๑. การออกแบบงานประดิษฐ์มีท่ีมาจากหลายประการ  ยกเว้นข้อใด 

 ก. การศึกษาเอกสาร  ตํารา 

 ข. คิดขึ้นใหม่ด้วยตนเอง 

 ค. การลอกเลียนแบบ 

๑๒. การออกแบบ  หมายถึงอะไร 

 ก. การลอกตามแบบ 

 ข. การคิดขึ้นใหม่ 

 ค. การทําตามตัวอย่าง 

๑๓. วัสดุชนิดใดไม่ควรนํามาประดิษฐ์เป็นของเล่น 

 ก. ไม้ 

 ข. กระดาษ 

 ค. แก้ว 

๑๔. งานประดิษฐ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ไทยมีกี่ประเภท 

 ก. ๕  ประเภท 

 ข. ๔  ประเภท 

 ค. ๓  ประเภท 

๑๕. “ว่าว”  จัดเป็นงานประดิษฐ์ประเภทใด 

 ก. ของใช้ 

 ข. ของเล่น 

 ค. ของประดับตกแต่ง 

๑๖. ในการทําของเล่น “คุณหนูจี๊ด”  หากนักเรียนไม่มีสว่านมือจะใช้ส่ิงใดแทน 

 ก. กรรไกร 

 ข. ส้อม 

 ค. มีดปลายแหลม 



 ๓๐๕ 

 

 

๑๗. ข้อใดคือเศษวัสดุทางธรรมชาติในท้องถิ่น 

 ก. กระป๋องนํ้าอัดลม 

 ข. กะลามะพร้าว 

 ค. หลอดกาแฟ 

๑๘. ข้อใดไม่ควรปฏิบัติในระหว่างการทํางาน 

 ก. หยอกล้อเพ่ือน 

 ข. ทํางานด้วยความตั้งใจ 

 ค. ใช้เคร่ืองมือให้เหมาะสมกับงาน 

๑๙. ใครใช้เคร่ืองมือไม่เหมาะสม 

 ก. เด็กชายสมชายใช้ค้อนตอกตะปู 

 ข. เด็กหญิงมาลีใช้คัตเตอร์กรีดกระดาษ 

 ค. เด็กหญิงกานดาใช้กรรไกรตัดโฟม 

๒๐. วัสดุท่ีจะนํามาใช้ในงานประดิษฐ์ควรมีลักษณะอย่างไร 

 ก. หาง่ายในท้องถิ่น 

 ข. นําเข้าจากต่างประเทศ 

 ค. มีราคาแพง 



 ๓๐๖

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

๑. ข ๖. ข 

๒. ข ๗. ค 

๓. ก ๘. ข 

๔. ค ๙. ค 

๕. ค ๑๐. ข 

 

 

 

 

๑. ค ๖. ก ๑๑. ก 

๒. ข ๗. ค ๑๒. ข 

๓. ข ๘. ข ๑๓. ค 

๔. ก ๙. ค ๑๔. ข 

๕. ก ๑๐. ข ๑๕. ค 

 

 

 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ 



 ๓๐๗

 

 

 

๑. ค ๖. ก ๑๑. ค ๑๖. ค 

๒. ข ๗. ก ๑๒. ข ๑๗. ข 

๓. ข  ๘. ค ๑๓. ค ๑๘. ก 

๔. ก ๙. ค ๑๔. ก ๑๙. ค 

๕. ก ๑๐. ข ๑๕. ข ๒๐. ก 

 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ 



 ๓๐๘

 
 

สรุปผลการประเมินหน่วยที่ ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์ 
หน่วยย่อยที่ ๒  สู่เส้นทางเศรษฐี 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๒ 
 

ช่ือ – สกุล 
ง ๒.๑ ศ ๑.๑ 

รวม หมายเหตุ 
ป.๒/๑ ป.๒/๒ ป.๒/๓ ป.๒/๔ ป.๒/๑ ป.๒/๓ ป.๒/๔ 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

 



 ๓๐๙

สรุปผลการประเมินหน่วยที่ ๖  เด็กไทยหัวใจสร้างสรรค์ 
หน่วยย่อยที่ ๒  สู่เส้นทางเศรษฐี 

ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓ 
 

ช่ือ – สกุล 
ง ๒.๑ ศ ๑.๑ 

รวม หมายเหตุ 
ป.๓/๑ ป.๓/๒ ป.๓/๑ ป.๓/๒ ป.๓/๓ ป.๓/๖ 

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

 

 
 



 ๓๑๐

 
แหล่งท่ีมาของเอกสารอ้างอิง 

หน่วยท่ี ๖   หน่วยย่อยท่ี ๒ เรื่อง สู่เส้นทางเศรษฐี 
 

แผนท่ี เรื่อง ผู้แต่ง แหล่งท่ีมา 

๑ เรื่องเพ่ิมพูน 
   ปัญญา 

ความเป็นมา  
ความหมาย  
ประเภท  อุปกรณ์ 
เครื่องมือท่ีใช้ใน
งานประดิษฐ์ 

นายสมหมาย  พิทักษา  ตําแหน่ง
ครู  อันดับ คศ.๒  โรงเรียน 
ศรีสะเกษวิทยาลัย  ตําบลหนอง
ครก อําเภอเมือง  จังหวัด 
ศรีสะเกษ  ๓๓๐๐๐ 

http://teacher.skw.ac.th/som
mai/ 
 

๒ เรื่องค้นหา 
   ลู่ทาง 

นิทานเรื่องราชสีห์
กับหนู 

- หนังสือชุด ๑๐๐ เรื่อง แสนสนุก  
เรื่อง ๑๐๐ นิทานอีสป  สํานักพิมพ์ 
แฮปปี้คิดส์  กรุงเทพฯ  พิมพ์ครั้งท่ี 
๘  มิถุนายน ๒๕๕๒ 

๓. เรื่องสรรค์  
   สร้างผลงาน 

เพลงมด นายสุวิทย์  สารีแก้ว  โรงเรียนนา
วังศึกษาวิช  เลขท่ี ๕๕ หมู่ ๑๓  
ตําบลนาเหล่า  อําเภอนาวัง   
จังหวัดหนองบัวลําภู  ๓๙๑๗๐ 

http://www.slideshare.net/ss
user81eadd/ss-8581638 
 

๔. เรื่องประสาน 
   ความคิด 

- ประเภทของวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีนํามาใช้
ทํางานประดิษฐ์ 
- การออกแบบงาน
ประดิษฐ์ 

โรงเรียนนครนายกวิทยาคม  ข๑ – 
๓๓๐  ถนนสวรรณศร  อําเภอ
เมืองนครนายก  จังหวัดนครนายก  
๒๖๐๐๐ 

http://www.gerapatr.com/craf
tsmanship/index.php/applicat
ion-of-knowledge-2/48-
application-of-knowledge-2 
 

๕. ประดิษฐ์ของ 
    เล่น 

เพลงงานสิ่งใด - คู่มือการฝึกอบรมหลักสูตรลูกเสือ
คุณธรรม  กลุ่มส่งเสริมและ
พัฒนาการลูกเสือ สํานักการ
ลูกเสือ ยุวกาชาด                      
และกิจการนักเรียน สํานักงาน
ปลัดกระทรวงศึกษาธิการ อาคาร
เสมารักษ์ ชั้น ๒ เขตดุสิต 
กรุงเทพมหานคร ๑๐๓๐๐ 
 

 



 
คณะทํางาน 

 
ท่ีปรึกษา 
 นายการุณ สกุลประดิษฐ์ เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
 นายพะโยม ชิณวงศ์  รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
 นายบุญรักษ์ ยอดเพชร รองเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
 นางวัฒนาพร ระงับทุกข์ รองเลขาธิการสภาการศึกษา 
 นายพีระ  รัตนวิจิตร ที่ปรึกษาดา้นมาตรฐานการศึกษา 
 นายอํานาจ วิชยานุวัต ิ ผู้ช่วยเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
 นายสมเกียรติ ชอบผล  สํานักพระราชวัง   
 นายสุชาติ วงศ์สุวรรณ ข้าราชการบํานาญ สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ 
 นางพรพรรณ ไวทยางกูร ผู้อํานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 นายเพชรรัตน์ นิ่มพันธุ์  ผู้อํานวยการสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1 
 
ผู้รับผิดชอบโครงการ 
 นางนิรมล ตู้จินดา  ผู้เชี่ยวชาญด้านพัฒนาหลักสูตรและการเรียนรู้ 
 
คณะทํางานวิชาภาษาไทย  
 นางนิรมล ตู้จินดา  ผู้เชี่ยวชาญด้านพัฒนาหลักสูตรและการเรียนรู้ 

นางจรรยา เรืองมาลัย ข้าราชการบาํนาญ สาํนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครสวรรค์ เขต 1  
 นางวาสิรินทร์ รัตนมาล ี ศึกษานิเทศก์เชี่ยวชาญ สาํนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครนายก 
 นางจารุณี ปานแดง  ศึกษานิเทศก์ชํานาญการพิเศษ สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง 
คณะทํางานวิชาภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) 
 นางยุวดี  อยู่สบาย ผู้อํานวยการสถาบันภาษาอังกฤษ 

นายสมยศ ฝูงชมเชย นักวิชาการศึกษา สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
 นางสาวกัญภิกา วังเปรม  ครูโรงเรียนบ้านสระเตย สาํนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 
คณะทํางานวิชาบูรณาการ 
 นายปรีชา เดือนนิล  ศึกษานิเทศก์ชํานาญการพิเศษ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 
 นางประภัสสร โกศัลวัฒน์ ข้าราชการบํานาญ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 1 
 นางวิไลวรรณ เหมือนชาติ ศึกษานิเทศก์ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 33 
คณะทํางานวิชาคณิตศาสตร์ 

     นายสมเกียรติ เพ็ญทอง ผู้อํานวยการสาขาวิชาคณิตศาสตร์ประถมศึกษา 
      สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)   

 นางสาวภัทรวดี หาดแก้ว  ผู้ชํานาญ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ สสวท. 
 นางณัตตยา มังคลาสิริ นักวิชาการ สาขาวิขาคณิตศาสตร์ สสวท. 
คณะทํางานวิชาวิทยาศาสตร ์  
 นางสาวกุศลิน มุสิกุล  ผู้ช่วยผู้อํานวยการสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 

นางสาวพจนา ดอกตาลยงค์ นักวิชาการ สาขาวิทยาศาสตร์ สสวท. 
 นางสาวเบ็ญจวรรณ  หาญพิพัฒน์ นักวิชาการ สาขาวิทยาศาสตร์ สสวท. 
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